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Chegou uma autentica vitamina de inteligerv 
da para seu MSX ou TK-90X: a vitamina Dts- 
prosoft. Sao mais de 1 50 programas inedi- 
tos, de feicil digestao para voce e seu micro. 

Vitamina bem brasileira, com os programas 
editados em portugu£s, que proporcionam 
incrfveis emocdes. 

Ingredientes: jogos animados e inteligentes, 
programas com aplicagoes comerciais, pro- 
fessionals, educacionais e utititarias. 



MSX e TK-90X da Disprosoft: os programas 
mais saud&veis do mercado, Mas melhores 
lojas, sem contra -indicacoes. 




SEMPRE UM GRANDE PROGRAMA. 

T FtO PIC In I o riTia ( ic a L Ida 

Ca.*e Postal 16441 SP CEP 02599 







A revista MICRO SISTEMAS complete 
nesta edigao mais um a no de atividade 
no mercado de micro informatics nacio- 
naL Nestes 5 anos, MS conquistou o lugar n9 
1 na preference dps usutfrios de micros pes- 
soa is f por tracer programas e d teas de prog re 
magic que auxifiam — e muito — os inter essa- 
dos em aprofundar seus conhecimemos de 
mdquina. 

Essa vitdria nSo foi m4rko de uma s6 
pcssoa, e sim deuma grande equipe de funcio 
ndrios, colaboradores f assessores e amigos qua, 
durante todo esse tempo , permaneceu ao 
nosso lado panic ipando desse projeto edito- 
rial. Nessa oportun idade, go star ia de pubf/ca- 
mente agradecer a esse pessoal, que id passou 
por nossas pdgtnas, contriiuindo com seu 
trabatho, sugestdes e mesmo cr ft teas. Certa- 
mente nao conseguirei me lembrar de todos f 
e por isto desde id pepo perdio se cometer 
aigum esquacimento. Para todos os mencio- 
nados abaixo, e mesmo aqueles que nio foram 
citados, meus sinceros agradecknantos peta 
forge; 

An ton to Co sta Pereira; A n to nio Ca rto s S, 
Guimaries; Amaury Moraes Jr.; Art Morato; 
Afex Argona; Adeildo Pires de Souza; Afdo 
Naietto Jr.; Alvaro de Freitas Borja; Andrd 
Zielasko; Carlos Alberto Azevedo; Claudio 
Costa; Cldudia Duarte; Celso Bressan; Claud to 
Bittencourt; CfJudia E leone Gomes; Daniel 
Detanico; David Blak; Denise Pragana; Divine 
Carlos LeitSo; Ernesto Camelo; Evandro 
Mascarenhas de Oliveira; Edna Araripe; Eduar- 
do Chaves; Eduardo Saito; Fernando Leibef; 
Frederica Liporace; Fabio da Silva; Graga 
Santos; Gera Ido Simonetti Bello; GiangiaCO- 
mo Ponzo Neto; Gilberto Caserta; Gilson Ro- 
berto Vianna; Henrique Pechman; Herddio da 
Silva; Heber Jorge da Silva ; Ivan Cam Ho da 
Cruz; Jorge Bettencourt Soares; Jo $6 Carlos 
Niza; Jorge Pablo Rivera; Jos£ Ribeiro Penna 
Neto; Joao Antonio Zuffo; Jo si Rafael Som- 
mer f eld; Jaime Nisembaum; Jo si Eduardo 
Neves; Jo si Roberto Cottim; La is Denise 
Menezes; Luiza Carla Felix; LOcia Maria Ca- 
bral de Menezes; Leonardo A. Santos; Luzia 
Poninari; Lazaro Paixao; Lia Bergman; Luiz 
Alberto Prado; Luciano Nilo de Andrade ; Luts 
Carlos Eiras ; Luiz Antonio Pereira ; MSnica 
Alonso Mongo res; Maria da Gldria T. Espe - 
range; Mauncio Costa Reis; Mdnica Leme; 
Maria Cristina Marques; Marta Heilborn; Ma- 
ria Helena Lopes dos Santos; Marcos Neves; 
Marcel Tarrisse da Fontoura; Marcel G. de 
Albuquerque; Marcos Saito; Mi (ton Maldona- 
do Jr.; Nelson Santos; Nelson Tamura; New- 
ton Braga Jr.; Orson Gafvao; Oscar Burd; 
Paolo Pugno; Pierluigi Piazzi; Pierre Jean 
Laveiie; Pedro Paulo Pinto Santos; Paulo 
Roberto Pereira; Paulo Henrique Luz Trinda- 
de; Roberto Quito de Sant 'Anna; Ricardo 
fnojosa; Renata Degiovani; Rizieri Magfio; 
Roberto Pag not; Roberto Gil Brasil; Raul Udo 
Christmann; Sergio Santa Cruz; Sheila Gomes; 
Silvio Sofa; Stefa Lachtermacher; Vera Ka- 
meyama; Wilma Marly Cava /came; Wellington 
Silva res; Willy . Alim deste pessoal r cabeagra- 
decer a dedicate dos funcio ndnos da ATI 
(Janet e Sarno e equipe da Admin (strap ao; 
Ademar Belon Zochb e equipe de circulagio; 
Elizabeth dos Santos e Geni Roberto e equi- 
pes comerciais) e de seus diretores Bruno Luiz 
Surerus Campos e Aldenor Ribeiro Campos. 
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EFEITOS SONOROS NO MSX 

O uso correto de sons nos programas os tornam mais atraentes. 
Produza rufdos no seu MSX com este utilitirio de Claudia Gomes, 

SOM NO SPECTRUM 

Neste artigo, Alvaro Ferreira de Freitas Borja apresenta do is 
m^todos para a cria^o de som em Assembler no TK90X. 

MOSICA, MSXESTROl 

Aprenda com Nilson Dias Martello a colocar mtisica em seus 
programas para micros compativeis com o padrlfo MSX, 

INFGRMATICA 86 

Um balanco do que foi a VI Feira de Inf or mat tea, com novidades e 
tendencias dos m icros pessoais e profissionais, softs e perif6ricos. 

COSMIC 

Uma batalha espacial, com recursos de som, desenvolvida por 
Roberto Colistete Junior para os micros da linha ZX81. 

SQFREEZERWARE 

Se voce aderiu a comida congelada, controle seu estoque de 
alimentoscom este programa de Victor dos Santos, para os 
TRS-80. 

AUTOSAVER 

Com este programa de Antonio Gomi, falta de energia nao e mais 
problema, Ele salva automat icamente partes de seu programa, 
conformeeste vai sendo digitado, Linha Apple. 

POR DENTRO DO COLOR (HI) 

No ultimo artigo da sSrie, Cteudio Costa analisa os melhores 
lugares para se alocar sub-rotinas em LM na mernona do Color, 

SOFTWARE EDUCACIONAL 

Qual a utilidade do computador no ensino? Vera Kameyama 
responde neste artigo e descreve alguns tipos de software 
educacional, 

BANCO DE SOFTWARE 

47 DANCA RINAS 
50 SENHA 

54 MOSICA EM VARIOS RITMOS 
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O sorteado deste mes, que receberfi 
uma assmatura anual da reviste MICRO 
SI STEM AS, e Evandro Luiz Duarte 
Madeira, de Contagem — MG. ^ 

COMPATIB I UP APE fl* 

O objetivo desta carta esclarecer uma dOvi* 
da que, tenho certeza, nfio 6 apenas minha: os 
primeiros modelos do Expert (do qual sou pos- 
suidor quase totalmente sstisfeito) tinham um 
problems de compatibiMdade com o outro mi- 
cro de tecnologia MSX no Brasil, quanto ao en- 
deregamento da caracteres da lingua Portugue- 
se F malm ente, tem-se notfeia de que este pro- 
blema foi soluefonado com um acordo entrees 
duas empresas, chagando-se a um porno co- 
mum, 

Porgm, agora qua os novos modelos do Ex- 
pert j£ vtfm com nova tabeia de caracteres, o 
que acontecer£ com os possuidores do modefo 
antigo? Hoje tamos um duplo problema: nos- 
sos com pu tad ores continuam incompatfveis 
com o outro micro e tornaram-se incompatiVeis 
fimagineml) com ales mesmos. Due provid^n- 
cias a Gradtente pretanda tomar para que seus 
client as nao saiam prejudiced os a a mesma nao 
se torna mal conceituada? 

Kenedy Pereira de Araujo (Rio de Janeiro — 
RJ) 

Prezado Kenedy f env tamos sue dtlvida, 
como de costume , a Grad /ente. A t' esrd sue res - 
posta; 

"Reafmente, aprfs um trabafho con junto en~ 
tre Gradients e Sharp, foi padronizada a tab els 
de caracteres da l inha MSX, possibititando as- 
sim a compatib iiizagao entre os equipamentos. 

No caso do Kenedy, ou qualquer outro 
usudrio que deseje compatib if tzar seu Expert 
antigo com o novo f poderd fazi-iocom facifida - 
de nos postos de assist§ncia tdcn/ca indicados 
pefa Gradients atravds dos tefefones (071 j 800 - 
5057 (com tigaqdes gratuitas para todo Brasil) 
e 524-505 1 (para tigapdes em todo o Estado de 
S£o Paulo). 

Beta Alina — Assessoria de Imprensa da Gra 
diente (Sfio Paulo - SP) 



JOYSTICK PARA APPLE LASER 

Hfi cerca de um m£s,comprei um Apple La- 
ser lie, da Milmar, a atfi hoje nfiio ancontrai um 
joystick compativeK Portanto, gostaria que me 
inform assem se hfi a I gum dispomvel no merca- 
do e se d possivel mudar a pinagem do joystick 
do Atari. Em caso positivo, quero saber como 
deve ser feita esta mudanga. 

Andrfi Barroso (Rio de Janeiro — RJ) 

Caro Andr$ f $ua carta foi enviada d Milmar 
tnd. a Com4rcio r que nos remsteu a seguinte 
resposta : 

"O joystick para o Apple Laser ffc jd esta 
dispon/'vef no mercado. Para conseguHo, entre 
em contato com a Efetrdnica M. L ,, pelo te/e- 
fone (Oil) 533-7223. 

Quanto ao joystick do Atari , ele nao pode 
ser usado para nenhum compu tador f po ts o prd- 
prio circuito impresso 4 diferente . " 

Sandra Regina C* da Silva — Assistente de Dire- 
toria da Milmar (Sfio Paulo — SP) 



MS AGRADECE jj? 

Quando, hfi trfis anos, adquiri um microcom- 
putador, dai o primeiro passo na cifincia da in- 
formal ica, entao desconhecida e cheia de mistfi- 
rios, („J Hoje, vajo que sempre hfi algo a co- 



nhecer e mais mistfirios surgem a medida que 
vou programando e seguindo adiante. Embora 
eu jfi esteja em condigftesde transmittr um pou- 
co do que aprandi sobre informfitica, continuo 
aprendendo sempre. 

Devo dizer qua, de todas as publ leagues pe- 
ri6dicas sobre micros a informfitfea, a que mais 
me ajudou, e me ajuda atfi agora, fi a revista MI- 
CRO SISTEMAS. Nfio fi sd elogio fatsr a verda- 
de; neste caso, fi o justo agradecimento a respai- 
to que Ihes transmito, em meu nome e em no- 
me de muitos outros usufirios e estudantes qua 
sempre encontraram apoio certo nas pfiginas da 
revista MICRO SISTEMAS, (...) 

Vicente Jose Rodrigues (Curitiba — PR) 



SOS DP 80 & 

Sou possuidor de uma impressora Dismac 
(DP-BO) que comprei faz algum tempo. Atual- 
mente, nao estou encontrando mais o cartucho 
com fita (filma de poliettleno de 13m/m), ou 
melhor, sei qua existe em Sao Paulo,., mas, 
por um prego que r sinceramente, acho extor- 
sivo, apesar de ser material importado. 

Falaram-me de um quebra-ga/ho de se usar 
carbono plfistico cortado na bitola de t3m/m r 
mas at£ hoje nao encontrei quem me forneces- 
se informagoes precisasdecomopossoencontrar 
aste material para rebobinar ou quem possa faze- 
lo. Apelo, entao, aos leitores que possuam este 
tipo de impressora a possa m ma ajudar. Cartas 
para a caixa postal 109, CEP 36680, 

PG. Alvarenga (Sao Joao Nepomuceno - MG) 

CORRESPONDENCIAS 

Estou formando um clube para usufirios das 
I inhas T RS-Color , Si ncleir, MSX, T RS-80, Apple 
e I6M-PC. Para entrar da sdcio fi preciso enviar 
nome e enderego completes, idade, uma foto, 
data de nascimento, nome do equipamento que 
possui e dois programas, 

Depois da cadastrado, o s6cio receberfi uma 
carteirinha e, a cada dois programas enviados, 
tarfi drreito a dots programas da sua escolha, 
Maiores informagSes sobre o ragulamento do 
clube palo seguinte enderego: Rua Oscar Alves 
da Silva, 136, ou pela Caixa Postal 73, CEP.... 
92500, 

Guilherme A. Pereira (Guafba — RS) 

Possuo mais de 300 programas para o CP 
400-Color e gostaria de trocfi-los com outros 
usuarios de micros da mesma linha. Os rnteres- 
sados podem escrever para a Rua 7 de Setem- 
bro, 1566-N, Balrro Vila Operfiria, CEP 64000. 
Francisco Soares da Silva (Terezina — PI) 

Possuo vfirios programas para o TK90X, cria- 
dos por mim ( e gostaria de trocfi-los com usua- 
rios do mesmo equipamento, Correspondfincias 
para a Rua Em fl ia Santos, 1 463, Planalto, CEP . . . 
16100. 

Silvio F. Santos (Aragatuba — SP) 

Desejo trocar programas para o Apple e TK 
2000. As cartas podem ser enviadas para o se- 
guinte enderego; Rua Sfio Bento, 169, Vila Ope- 
rfiria - CEP 19800. 

Amilton Alves (Assis — SP) 

Possuo um TK8S e pretendo me correspon- 
der com usufirios deste equipamento e seus 
compatfveis para troca de idfiies e programas. 
Os interessados devem escrever para o seguinte 
enderego: Rua Joao de Deus Machado, 23, Trin- 
dade. CEP 88000, 

Alexandre Ouriques de Castro 
(Florianopolis — SC), 



Erwie sue correspondencia para: ATI - An^lise, 
Taleprocessamento e Informfitica Editora Ltda., 
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro, 
Rio de Janeiro/ RJ, CEP 20030, Segao Cartas/ 
Redagao MICRO SISTEMAS, 



MICRO SISTEMAS, outubro/86 




NOOUEE 



A Cetus sempre acreditou no 
que e certo. Certo e invest! r 
la competencia brasi lei ra para 
i gerar recnologia. Nao foi por 
I outra razao que a Cetus foi 
' pioneira no Tangamento de 
redes locais no Brasil. Foi 



tambem a primeira a interligar 
equipamentos de dife rentes 
marcas, a usar fibra otica e a 
fabricar placas para formar 
redes com micros compatfveis 
com Apple e PC, alem de 
interligar varias redes entre si, 
com a RENPAC e com 



Mainframes. 




Informatics SA 

RJ (021 ) 286.7575 
G* SP (011)572.0232 



Hoje em dia a ABC Xtal, a 
Belgo Mineira, o Bemge, o 
Centro Auditivo Telex, a 
Cristian Nielsen, a Embratel, a 
Ford, o Instituto Cultural 
Newton de Paiva, o Instituto 
Hermes Pardini, a Liquid 
Carbonic, a Mac Laren, o 
Nucleo de Computagao da 
UFRj, a Petrobras, a Petros, a 
Pneulandia, a Refinaria de 
Petrdleo Manguinhos,aS/A 
Estado de Minas, o Serpro, a 
Telebras, a Telerj, a Telesp e 
muitas outras empresas e 
entidades de prestfgio 
acreditam na Cetus. O que 
prova que estamos no 
caminho certo. 
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o programs utilitario apresentados 



aqui, a sua tarefa de criar efeitos 
sera bastante simp) ifi cada. 



Utilitario Sound 



10 REM #*#*****«n#^* 

20 REN * * 

30 REM * CEB SOFTWARE * 

40 REM 4 * 

30 REM 4 Utilitario Sound * 

60 REM # ■* 

70 REM * 1 996 “ 

&0 REM * * 

90 REM 
im REM 

110 REM VARIAVEI5 
120 REM 

130 DIM V(14),L(I4> 

140 FL-7 

1550 REM 

160 REM TELA 

170 REM 

1S0 KEY OFF 

190 COLOR l* 13, 1SJCLS 

200 PRINT STRIM3*i39, M - w ) J 

210 pKINr TAR ( 1711 "BOUND' 1 

220 PRINT £TRING*(39 J l '-" ) 

230 LOCATE 15, 5 r PR I NT ''STATUS PSG" 

240 FOR L^7 TO 20 

250 LOCATE 12,L 

200 READ tit, 9<L-7>.La-7> 

270 PRINT R*jy<L-7J 
2S0 NEXT L 

290 LOCATE 31, 14: PRINT , " ; 255- V !7> 

300 LOCATE 10*22: PRINT "[RETURN r Eseta valorBs]" 
310 REM GERA SOM 
320 FOR J*"0 TO 13 

330 IF K=7 THEN SOUND 7, 253 “V( 7 } ! GOTO 330 
340 SOUND K , V I K I 
350 NEXT K 
360 REM 

370 REM ROT I NO PRINCIPAL 
300 REM 

390 LOCATE U, PC SPRINT ">" 

400 AWNKEV*: IF A*^““ THEN 100 
410 C=* ASC 1 A9 S 

420 IF C="13 THEN RESTORE : CLSi GOTO 1 40 



430 IF C030 THEN 460 
440' LOCATE 1 1 , PL: PR I NT" Hi 
450 PL*PL— 1 

460 IF PL~6 THEN PL-20 
470 GOTO 390 
4B0 IF C<>31 THEN 530 
970 LOCATE ll,PL:PRINT“ " 

300 PL’PLU 

510 IF PI. *21 THEN PL-7 

520 GOTO 390 

530 IF C029 THEN 500 

540 IF V<PL~7> '> 0 THEN V (PL-7> -7 IPL-7) -1 

550 LOCATE 27* PL: PRINT V< PL-7 If 

560 IF PL* 14 THEN PRINT* , “1255-7(71 

570 GOTO 320 

5B0 IF CC>2B THEN 400 

590 IF V (PL— 7> < L I PL— 7) THEN V t PL-71 -U (PL -7) + 1 

600 LOCATE 27, PL: PRINT V(PL-7Il 

610 IF PL-14 THEN PRINT - f 11 ! 255 - V f 71 

620 GOTO 320 

630 A9-INKEY* 

640 IF At-' 11 ' THEN 630 
650 PRINT ASCIA*> , 



660 


GUTO 


630 








670 


HEM 










690 


REM DA&OS 








690 


REM> 










700 


DATA 


11 (Freq. 


CAJ 


0 


-*,23,255 


710 


DATA 


* (Fr»q. 


CA> 


i 


-*,1,15 


720 


DATA 


* (Freq. 


cm 


2 


23, 253 


730 


DATA 


* (Fro-q. 


CEO 


3 


1 , 13 


740 


DATA 


<Fr»q. 


CO 




-■‘,2a, 255 


750 


DATA 


« iFreq. 


CO 


5 


1, 15 


760 


DATA 


'M F r e q . 


R> 


6 


13,31 


770 


DATA 


" < Bb- 1 . Gan . > 


7 


1,63 


7&0 


DATA 


■^Vol . 


CA> 


G 


-",7, 16 


790 


DATA 


■ <Vol . 


C&> 


9 


t* 1 ,?, 16 


000 


data 


41 ivoi . 


CO 


10 


“",7, 16 


B10 


DATA 


*' £Froq. 


GE> 


u 


-' .2^2, 253 


B20 


DATA 


"(Freq. 


GE> 


12 


1,235 


B30 


DATA 


11 <Envel Dpe> 


\ 3 


10, 14 



tres canais como se dentro do MSX exis- 
tissem tres caixas de som, capazes de 
emitir sons independentemente uma da 
outra. Estas caixas sao denominadas A, 
B e C, e quern controla suas operates e 
o PSG (Programmable Sound Genera- 
tor ), que 6 capaz de: 

• Controlar o volume de cada canal (a 
caixa de som); 

• Detenu in a r a freqiiencia do som ge- 
rado em cada canal; 

• Determinar a freqiiencia do ruido ; 

• Selecionar os canais para gecagao de 
som e/ou ruidos; 

• Determinar a freqiiencia do gerador 
de envelope; 

• Determinar a forma do envelope, 
Todas estas agdes sao controladas 

mediante valores presentes nos 14regis- 
tros do PSG, numerados de 0 a 13. Por 
exemplo, o eomando SOUND 6,13 cg- 
loca o valor 13 no sexto registro, o qual 
controla a freqiiencia do ruido gerado. 
Experimente posicionar o cursor na li- 
nha correspondente ao volume do canal 
A, A seguir, incremente o valor do regis- 
tro pressionando a tecla de controls do 
cursor da dire it a e observe como o volu- 
me do canal aumenta. 

OS 14 REGISTROS 

Como ja foi comen tado, o controls 
de som e ruido nos MSX e realizado me- 
diante valores armazenados nos 14 regis- 



tros do PSG, Na tela do utilitario pode- 
mos ver 14 linhas que correspondem aos 
14 registros, os quais sao numerados de 
0 a 13. 



Os registros 0 e 1 s£o responsiveis pe- 
la freqiiencia do canal A. isto significa 
que podemos obter sons mais agudos 
neste canal, colocando valores men ores ® 



Efeitos sonoros no MSX 

Claudia Eleone Gomes 



COMUNICACAO ENTRE MICROS PARA 
TRANSFERENCE DE ARQUIVOS 



acilitar a utilizagao do eomando 
SOUND no MSX BASIC atraves 
do uso de um utilitario que pos- 
sibilita a criagao de sons e ruidos 
de forma direta, por cont roles do tecla- 
do, € a finalidade deste artigo. 

Antes de prosseguir, sugiro digitar a 
listagem em BASIC ao final desta mate- 
ria e salva-la em fita com o eomando 
CSA VE “SO UND’\ Apos esta operagao, 
digite o eomando CLO AD? “SOUND”, 
para certificar-se que o programa foi 
corretamente armazenado, 

Para carregar o utilitario da fita, digi- 
te CLOAD “SOUND”', e quando a men* 
sagem OK aparecer na tela, pressione 
F5, A tela sera apresentada e um peque- 
no zumbido podera ser ouvido, assim 
vqc€ estari pronto para continuar a lei- 
tura do artigo. 

OPERANDO 0 UTILITARIO 

Se voce nao domina o eomando 
SOUND, nao se preocupe ainda em en- 
teder o que esta na tela. Por enquanto 
veja como operar o utilitario, que € ex- 

6 



tremamente simples. Com ele, 6 possf- 
vel realizar cinco operates: mover o 
cursor para eima ou para baixo, incre- 
mentar, decrementar ou zerar valores. 

O cursor e o simbolo > que pode ser 
visto no lado esquerdo da primeira das 
14 linhas apresentada s na tela. Esta po- 
sigao pode ser modificada pressionando- 
se as teclas de controle do cursor locali- 
zadas no canto inferior direito do tecla- 
do. Para movimentar o cursor para cima 
e para baixo, pressione as teclas corres- 
pondentes. 

A linha em que estd posicionado o 
cursor podera ter o seu valor alter ado, 
sendo que a tecla de controle do cursor 
que aponta para a esquerda decrementa 
de uma unidade, enquanto que a da di- 
reita faz o inverso. Experimente posicio- 
nar o cursor na segunda linha e pressio- 
nar a tecla da direita, voce vera o valor 
ser modificado (nao se importe com ele 
ainda) e o som variar. 

Para eliminar mud an gas efetuadas e 
colocar os valores originals, basta teclar 
RETURN. Voce, certamente, compreen- 



deri melhor a finalidade do programa 
utilitario lendo este artigo com atengao. 

PSG E SOUND 

Os microcomputadores da linha 
MSX, ao contr^rio da grande maioria 
dos micros pessoais, possui tr£s micro- 
processadores: um para o pro cess amen to 
de dados, realizado pelo Z80 da Zilog; 
outro para o controle de video, oTMS- 
9128 (ou compativel); e, finalmente o 
AY-3-8910 (ou compativel) para a gera- 
gao de sons, 

Isto significa que simultaneamente o 
MSX pode rodar o seu programa en- 
quanto gera grdficos e toca musica. Na 
realidade, ele pode fazer mais do que 
simples me nte to car musica, sendo tarn- 
b£m capaz de criar diversos sons caco- 
f&nicos e ruidos atraves do eomando 
SOUND. Por^m, para utilizarmos todo 
o seu potencial, e necessario conhecer- 
mos mais um pouquinho das caracteris- 
ticas sonoras dos MSX. 

Os MSX possuem tres canais para ge* 
ragao de sons e ruidos. Imagine estes 
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0 TRANSFERE e a solugao para o seu problema 
de ter v&rios miaos com formates de disquete 
incompatfveis. 



Com 6 TRANSFERE voce pode transferor arquivos 
entre micros atraves de uma liga^ao por cabo 
usando as interfaces sertais. 



Na tabela ao lado voce encontra as caracterfsticas 
mais importantes do TRANSFERE. Compare -o 
com os concorrentes. 



PRE^OS POR MICRO: 

Czl 2.000,00 — Compativeis com APPLE CP/M 
Cz$ 3.000,00 — Outros micros CP/M 
Cz| 4.000,00 ~ Compativeis com IBM PC 

Os sistemas da INTELSOFT sfo operados atraves 
de menus e acompanhados por manuals que 
descrevem detalhadamente a sua utiliza^ao. 

Qualquer pessoa pode operi-los mesmo que nao 
tenha nenhum eonhecimento de computa 9 ao. 

EMPRESA FHIADAA ASSESPRO 

INTELSOFT Projeto e Desenvotvirnento de Sistemas S/C Ltda. 

Praia do Flamenco 66 Safa 1104 CEP 2221 0 - Rio de Janeiro - RJ 



I NTELSOFT 



CARACTERfSTICAS; 




OUTROS P ROD UTOS: 


Permite a transference da arquivos entre 
micros CP/M e micro* compatfveis com o 
IBM PC com MS-DOS. 




DISQUE BOLSA 

Permite ligapSTo com a BVRJ para 
obter cotatdes e dados htstbricos de 
ag6as. Os dados *36 armazenados em 
disco para consults* e ernis&ao de 
relatdrios, podendo tamb^m ser Iran*- 


Faz a transmissffo usando um protooolo de 
verifica^ao com correv^o automat ica de 
m os. 




Transmite qualquer tipo da arquivo, como 
programa*, texto* ou dados. 




feridos para uso por outros pecotes. 
PREQO: Cz$ 10.000,00 


Perm it e traosmitir v£rtos arquivos com um 
Onico eomando, usando a conven^fo de ? e 
* para especif icar o grupo. 






CONTABILIDADE GERAL 
Funciona em modo on-line e su porta 
at§ 65.000 contas ou lanpamentos 
por mes. O Plano de comas 6 def ini- 


A operaqao 6 feita em a penas um dos 
micro*, o outro respond e automat icamente. 




Podeacessar qualquer unidade de disco 
conectada so micro, inclusive disco* rfgidos 
tipo winchester. 




do pelo usu£rio e os dados podern ser 
manipulados por pacotes como o 
LOTUS eodBASE. 


Permite emular um terminal com protocols 
tipo TTY, para conexfo com minis e 
servico* de informa^o. 




PREgO: Cz$ 15.000,00 




Escreva ou telefone 


Trabalha com velockJade de transmiss^o 
de at4 9600 baud*. 




para receber folhetos 
com informagoes 


Mais de duzentas cdpias instaladas. Princi- 
pals clientes: PETROBRAS, INTER BRAS, 
SHELL, MINISTERIO DA FAZENDA, DHL 
CIA DOCAS DO CEARA, ELETROSUL. 




detalhadas sobre 
nossos produtos. 

(021) 265-3346 







EFEJTOS SONOROS NO MSX 



nos registros 0 e 1, pois a frequencia e 
inversamente propordonaJ aos valores 
neles armazenados. Da mesma forma, 
aumcntando esses valores, obtemos valo- 
res menoies de freqiiencia para o canal 

A, conseqiientemente obtemos sons 
mais graves. 

Vale ressaltar quc o valor do rcgistro 
1 e mais significativo que o do registro 
0. Port an to f na selegao de urn som mais 
grave ou mais agudo, busque primeiro o 
valor do registro 1 que mais se aproxima 
da frequencia desejada, para entao alte- 
rar o valor do registro 0 que agira como 
se fosse a sin ton ia firia de frequencia do 
canal. 

Ac ser pressionada a tecla RETURN 
dentro do utilitario, sera dado um reset 
nos valores dos registros e colocado um 
som no canal A. Expcrimente, entao, 
com as teclas de con t role do cursor, al- 
terar os valores dos registros 0 e 1 e veja 
como o som ficard mais grave ou agudo. 
Observe que, nesta situagao, s 6 o canal 
A estara emitindo som e nenhum canal 
estara emitindo ruido (mais tardc voce 
en tenders porque). 

Outra observagao importante e quc 
todos os registros possuem valores limi- 
tes, que poderao ser enconlrados no ma- 
nual do equipamento. 

Os registros 2 e 3 fazem o mesmo 
que os registros 0 e 1 , s6 que no canal 

B. Lembre-se que, no momenta, o utili- 
tario so esta emitindo som no canal A, 
e, consequentemente, qualquer valor de 
frequencia no canal B nab trara qual- 
quer alteragao no som produzido. Todas 
estas obscrvagoes sao tambem validas 
para os registros 4 e 5, que controlam a 
frequencia do canal C. 

0 registro 6 controla a frequencia do 
ruido, e, da mesjna forma quc o som 
nos canals A, B e C, os valores menorcs 
armazenados no registro 6 produzcm 
maiores freqiicncias, consequentemente, 
ruidos mais agudos. Lembro mais uma 
vez que somcnte o canal A esta emitin- 
do som e que nenbum dos tres canais es- 
ta emitindo ruido. 

0 registro 7 controla quais os canais 
que emitirao som e/ou ruido. Como ja 
foi dito, cada canal pode, independente- 
mente, emitir som e/ou ruidos em va- 
rias frequences, Para seledona-los, ob- 
serve a tabela abaixo; 

Som canal A - 1 

Som canal B -2 

Son canal C 4 

Ruido canal A - 6 

Ruido canal B - 

Ruido Canal C - 32 

0 valor a ser armazenado no registro 
7 devera ser igual a 255 menos a soma 
dos valores selecionados na tabela. Por 
exemplo, para se obter apenas som no 
canal A, teremos o comando SOUND 
7,254, se quisermos porcni som nos ca- 
nais A e B teremos SOUND 7,252, pois 



252-255~(l +2). Para obtcrmos som no 
canal C e ruido no B, teremos SOUND 
7,235, pois 235=25 5-(4+ \ 6), e assim 
por diante. 

E bom ressaltar que se geramos som, 
por exemplo, nos canais A e B, cada um 
deles saira na frequencia dos seus respec- 
tivos canais, no caso determ inados pelos 
registros 0, 1, 2 e 3. Ja a frequencia do 
ruido e determinada pelo registro 6 in- 
depen den te men te dos valores de fre- 
quencia dos canais. Expcrimente variar 
o valor do registro 7 atraves do util i- 
tario. 

Observe que este e o unico registro 
em que apaiecem dois valores na tela se- 
parados por uma vfrgula. 0 primeiro 
correspond e a soma dos valores da tabe- 
la men cion ada acima; e o scgundo, a di- 
ferenga entre 255 e este valor, resultado 
este que deve ser efetivamente armaze- 
nado no registro. 

Os registros 8, 9 e 10 controlam o vo- 
lume de cada canal e sao extremamente 
simples de se en tender. Pelo que vim os 
ate agora, conclurmos, pelo registro 7, 
que estamos gerando som no canal A e 
que este a presen ta volume 7. Primeiro 
de um reset no utilitario, pressionando 
RETURN e depois expefimente incre- 
ment ar este valor e veja o volume subir, 
0 valor maximo permitido e 15, mas se 
voce chegar ate 16 vera algo estranJio 
acontecer com o som, o que e conse- 
qiiencia dos tres ultimos registros. 

Os registros 1 1, 12 e 13 controlam o 
gerador de envelope. Imagine este enve- 
lope como se fosse um modulador de 
volume, ou seja, algo que fizesse com 
que o volume do canal variasse de acor- 
do com formas pre-cstabelecidas, as 
quais podein ser encontradas em qual- 
quer manual de MSX. Como exemplo, a 
forma de numero 13 tem o seguinte as- 
pecto: 




Is to significa que o volume part Era do 
zero ate atingir o seu valor maximo, per- 
manecendo assim ate que alguma mu- 
dan ga ocorra. A forma de numero 0 tem 
a seguinte caractenstica: 




Nela o volume iniciaia cm seu valor 
maximo e decrcscera ate que atinja seu 
valor mini mo, ou seja, zero. 

Existem outras formas que poderao 
ser observadas no manual do equipa- 
mento. O numero da forma devera ser 
armazenado no registro 13, ou seja, atra- 
ves do comando SOUND 13,10 d possf- 
vel acessar a forma de numero 10. 

Para selecionar os canais quc terao 
seus sons e/ou ruidos modulados pelo 
envelope, basta colocar o volume destes 



canais em 16. Pressione entao dentro do 
utilitario a tecla RETURN e coloque o 
registro 7 com valor 8, com isto obtere- 
mos ruido apenas no canal A. A seguir, 
coloque o registro 6 com valor 16, de 
forma a obter um valor nem muito gran- 
de ou pequeno para a frequencia do rui- 
do. Por ultimo, coloque o registro 13 
com o valor 8, obtendo a forma abaixo 
para o envelope ; 




Note que ate aqui o envelope nao 
agiu sobre o ruido produzido. Experi- 
mente agora incrementar o registro 8 ate 
que o volume do canal A atinja o valor 
16. Observe que o volume do ruido ago- 
ra esta modulado pelo envelope, sendo 
que podemos modular simultaneamente 
mais de um canal, bastando para isto 
que o volume de cada canal tenha valor 
16. Desta maneira, a forma do envelope 
sera a mesma para todos os canais sele* 
cion ados. 

Os registros 1 1 e 12 controlam a fre- 
quencia do gerador de envelope. Da 
mesma forma que a frequencia dos ca- 
nais e do ruido, valores menores arma- 
zenados nos registros 1 1 e 12 produzem 
maiores freqliencias no gerador. Aqui o 
registro 12 e o mais significativo, tal co- 
mo os registros I, 3 e 5 nas frequences 
dos canais. 

Para sentir o efeito da frequencia no 
envelope, aproveile o exemplo anterior 
do utilitario e expcrimente incrementar 
e decrementar o registro 12, e observe 
como a agao do envelope e mais rapida 
ou lenta, de acordo com o valor de fre- 
quencia gerado pelos registros 11 e 12. 
Com o recurso da escolha da forma do 
envelope e da frequencia do gerador, po- 
deremos obter os mais variados efeitos 
sonoros. 

Com tudo que foi exposto ate aqui, 
dominamos os registros do PSG e esta- 
mos aptos a compreender suas fungocs 
para determinados valores armazenados. 
Quando voce produz uni determinado 
efeito sonoro com o utilitario, o que vo- 
ce tem na mao s£o os valores dos 14 re- 
gistros que produzem o referido feito. 

Lembre-se que o valor a ser armaze- 
nado no registro 7 e o que esta apes a 
vfrgula, e que nem sempre e necessario 
atribuir valores a todos os registros. Co- 
mo exemplo, de um CTRL STOP no uti- 
litario e cm seguida pressione SHIFT 
HOME/CLS. Digite entao o programa a 
seguir sem apagar o utilitario da me- 
mbria; 

10Q0 SOUND 7 t 254 
toio SOUND 0,2a 
1020 SOUND 1,1 
5030 SOUND S,7 

A seguir digite RUN 1000 e RE- 
TURN. Certamente este som Ihe e fami- m 
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SF003 DP5ASSE VS LEA IP - R«'d* to itti BASI C. [451 

SF001 Fu LL COMF1 LE R - Supftr tompf hd-;* BASIC 449) 

SAgia I N V9ST IMCN TDS 1 - Urn* put ft lirywkJei. 4491 

SFDttl THE KEY - Capijdorrr^jn | Pu«t :□<:»! pifjTXLON. 449) 

Af LICATIVOS/UTILlTAfitOS CONSAGFtADOS - Cl* 70.00 
BAKU INDICE BEBLIDGRAFICO - Ctulftfiv* *w» V«liftPK* IflBl 

SFIXS MC0OER 3 - Cdrnp.i»dcP BASIC di bto prHftrrw^. MSI 

SALT] 4 VU -3D - Mini CAD pin dsmr.,oly*r p*^*(H. [4Sl 

SAW] VU-LALC - A (TAHwr ptinllhi d* tdkftlH. (451 

EAMi VU-F4LE .. 5L.no to d*dci mulliTurtcfartil, r45| 

rtf’ L I CAT I VOS/U T I LI T Afl I OS SiUfER - CZf 150.00 
3 A. 009 CONTROL£COMERClAL-lrtdl*|HrtHnn|l!k/*M4crftw. J4B! 

SADW CONTHOLE DE ESTOQUE - DliHid* ftl IR. to M b«v. [43l 

Sf (323 MEL004AN - CftrnpftkifJs touUtoJ etrpi^rA (4fll 

SFD24 MONITOR DISASSEMBLE H ■ RmIocIyiI n* RAM. (491 

SF021 PAINT PLUS - ai* EH** ftcNlHftfffthStHiftflV (4S[ 

SAM5 PERT/CPM - Mtifttoi to tpo'<a t dK-tfc. (4i[ 

SF02? SCREEN MACHINE - EFftHtup* iAilli*f K p [481 

SA005 TA5WOHD TWO - PfftftiwMar to hhpo Bom $4 oraKinn. 1 481 

JOG OS SPECIAL SYSTEMS 

4prdplirtix ft minuii* tin Hi. i.uyuji) — C2*7QjM 

SX03 AST E kOedeS - Cildioa imKifttonli im tom Yf rrfa [45J 

SJOGI fEADLAS AtJd fcjB- 1 '.r-i toTMHd-n □ rrnHdn K9I 

SJOJJ VflOSIMULADO - 147 Fl^it Slmtolftr 4491 

AP LI CAT I VOS SPECIAL SYSTEMS 

IlftiJlininlliiTP llltgipi pflltuguiuf - CZt lOO.OQ 

SAMI BANCO DE DADOS- Y*n«ftHpH>il [451 



JOCOS ESPECIAIS - cz-t lBO.aO 

A.'ffll BE LOW THE ROOT - A***to V r* *ni™n* jrnpwdW, 

AJIDT DARK CRYSTAL PARTS 1 E 2 - AniftiLir* «tv HRG. 

A114M DARK CRYSTAL PARTS 3 E 4 - A,*m*r« *m HRG- 
AJllXi F. 1 5 STRIKE EAGLE - Currpr* hup mtoSn I94KJDVI 
AJ109 flight Simulator i - S’rr ji pdor to p ; top'«. 

AJI1S FLIGHT SIMULATOR II S ,-nuiitor to iJn? 

AjOl I KABUL SPY - Uito Iflr.UiTft] □vt-nlLtn nd4kHI. 

AJ0KI MICROBE - Efltn na v > qra h.jiwto * wrr ■ dtonfl. 

AJLOE SARCON III — NbtAvtrrfoda (imaid SAR4HJN. 

AJD1 3 SEVEN CITIES OF COLO - Anmurp im HRG (S4Kb + [ftyL 



/ 4EMDI5CQ) MANUAIS ORIGINAL 

S JOGOSCON5ACRADOS-CI* tM.Ofl 
AJM1 APPLE FROQGE H -Umlftja pm Intar hut mPN*ft* 

AJM9 ARCHON - Awiitwa daipmlPigia a apfa (64KI. 

AJOX ASTE FOI DS - Dappru* to ap(n4ldn w B*p4^ft. 

AJ0E3 ATARI PACMAM - OiHim do (l*i*r*.-r*. 

4J02 1 Al. T D BAHN ■ Urn >ojo lr>Y N*4 to Kfft !»!*»>•. 

AJ023 BANDITS - fiandito* riptdli* nufftto revUJo. 

AJOW BATTLE Fd R NOR VANDY - DtftPrYjurijua ru Narnwndi*, 
Alien 0lfl FH OF TH£ PHQEN IX - OuftMftiNW * Manor am hid. 

AJ094 BOLd - Oi Panftu*l toUruirSftft mimi^o. 

AJOJ? BUG ATTACK ■ ■ Gil fiPirtK> \atp a^PJi. Nto parnl 
A-gea CAHTG LS 5 CUTH ROATfi - SlrmAnio imptft**ri4l- 

AJ1 17 CASTLE W0LEEN5TEIN -Ai.*fmiratm n*fi*i* 

Ami CA5&IN0 - CtoPirM oomplrto par* tort toran**. 

AJG15 CHECKE - Fantinloj Jcso to d*ito*. 

AJ04B COMPUTER FLMHB ALL - FdPabd4 J, T0T0" 

AJ069 CONGLOMERATE COLLIDE - Simulaffa amprilftritl, 

AX 47 CONGO - Cdndto* * eanpa nt, rio cuaduhnio. 

AJ09Q CONGO SON CO - AvtftPura PfidimatnilorHl n* AMm. 

AXK COPTSS ROBBERS- AH*K U ->ftro na rtbirlnto. 

AJQS7 DEADLINE - ltoPi9*ft»Mmwr* palloNi- 
AX34 DEFE rfDt R - D*Hrud #* na^i InHnigaP 4)qnpMlto|. 

A.XJ14 DONKEY KONC - Urn -d Mai eft da lliparim*. 

AJiKB DRAGON'S EYE - Artneur* P>m dnanliop animadto. 

Ai355 EGGS IT - Umdrttotidft *1*dto too] c^oi. 

AJ1 D2 ESCAPE FROM RUGSTgIN - Fu|a da p*hb. 

AjOfB EvOLlJTI ON - Um jpje para piifi run™ Nirlip. 

AJBrt. FACE MAKER - CtolP fua arwirjdoi. 

AJOflJ FAMILY ROBINSON - Ajwl* ft4 Rftftiniori no naufrJflrt5. 

AJJ44 F LY Y/ARS - U(rt j?*h> da ae Jo lplntorr*i|toa. 

AJCP17 GAMhN^N Exnlarri* iftjft to aaitofft par* aiparpp. 

AJ995 Gi BMANY 1935 - SimuIMft # ft* AlairuUu. 

AX20 GORGGN Jdija. iRrtcHl am 3 dlnrtAiAn. 

AJB5? HADRON ■ Joan gipcJI am SdirtotoO+l. 

AJ045 HIGHOFBIT - Fadtirtica lYirtour* rtHNr. 

AJ09I HITCHIKER'S GALAXY - Fioefc irfrdtidtoni*. 

AJ093 HOUGE OF USHE H . MjHjviihim Av*dlu>4 artlnrtd*. 

AJD4B HOUSKATTack Sc|i ripito 4 whd Ml* dtHPFift- 
AJD 1 7 |. o. SILVER - CAeftBdP MnlilNvi. 

AJB59 KAMIKA2E Ltorl mdi m j mvlft to ne*av* Kimikus. 

AJGEZ LE S TIGRES LA N E I DE - EHPJ1l«ia at 1 1 tuarra. 

AX42 LOOS RUNNER -UrnjruSftftlirt^anP*. 

AX5B LUNAR LE E PE FS - F**lie* ym ul**mamo ru Lua. 

AX72 MANNOR-P*rdUftPfti JStoda lSninra 4H AG). 

AX3& MARAUDS R - |ft»*4» ft inftu 1 * Mma planata h putor . 

AJIlB MICRO CHESS - Mml r-tUt* ! inn srind* idsft 9* tomaa. 
AJM3 MINOTAUR - Mar* fl- riYnoLiixm no laTMidl* F*til. 

AJM5 MISSING RING ■- Irupraambt avarHur* fthiirt*. 

A .03 3 MORLOC S TCPAE R - in^lirfl atottoun ft»** yM. 

AX22 MS. PAC-MAN - Um dlMtort to tup***** 

A JMS MUPDE R 9V THE OOZE N - 5^p*t *y *MP f* pftJi«i*l- 
AJaiH NIGHT MISSION r.'.LLjO d* a>rrfc*t* am H RC . 

AX96 NORAD - Arfo *m rtirflwr. 

AJJ37 OOlSSEY - Dii^uAra o tap**] da. Nto rtYtiariai*. 

AJ97G OLD IRONS IDES - Urn* **g*l*Mt k41*lh* rtovU. 

AX94 OPERATION A0OCALYF5E - P*ti5ft» ^Mfft to II Gwirr*. 
AJD27 PANICO - E Ktrrmira n ,r*nh** *ttiUin». 

AJO05 PINBALL C0N5TH UCTQfl ■ ■ O i? hu llito'*rto g&Y). 

AXIS FlTFALL 41 - A-rttowra AUdvarrrtt rrHltfJftMI. 

AJD3I POOL I.S — Uma pinuca hraHhdlWI 

AJ KX RAI LS WEST - CftftRnrt a IfrroMa ro Valha C»m*. 

AJ073 RC NOE -VOUZ - fr»ft*r* ta ft*r* trvnti am toftiia. 

AJOM H I NCS Of SATURN - EP'UttgU aipuipjl 
AX2S ROACH HOTEL - EftFrw* ap toraeit ton* lwe*L 
aJCIE SAtoGON - Xttor* to pHyH iftetiigiftef. 

AJD2S SMUFFLERBOARO tohftth*. 

AlOG-6 SINGLE'S NIClIT - Exealanra logo da carlap. 

AXDfl SKY FOX - Mtl* uni iftft-Ml ft»vf 4|ftYiin*-C4K| 

AX41 SNAKE BYTE - UH tort inetlisNiei* ptrt ** it tofMl 
AX7S SOFTFOPH ADVENTURE - Di* dto ft rtolHiM*. 

AX 54 SPACE V IK4NGS - ArJj * p*i»e ftO «p*f ft. 

AJ02S SPECTRE - Fu*ada Sprct.p p*lft llbaifttift. 

AX4M SPY X SPY - WWtola an ft* dt ptnariagtr., to MAD. 

AXBC STAR MAZE - FanUtik* avtonl^i tlp*^ 1 ■ 

AJD5B STAR SHIP COMANDE R - Ctorri rtfttrwr. 

AJ’09 STARCROSS - AmnLur* to fiirJft HHl*. 

AX63 STELLAR TREK - srtrpEa da G(rtrr* rua giutflkp. 

AJ194 TEMP LE OF AFSHAI II - Nftvtl «**'*«*, 

AXSG THE 4CAVES OF OLYMPUS - Av*mv> » Muripu pm HRG. 
AXB7 THE STANDING STONES - A*mura H Pi*iitoto. 

AX3B THREE MILE ISLAND - OsMrpI* ftma Upku Atftnvfti 
AX 30 THRESHOLD - Emppljama LataMa na atpasft- 
AXil TRACK ATtACK - E mocloriariii Iftga to *tJd. 

AJW9 TUBE WAY - Guarra rw iipafft tordimar^otoa). 

AM3J U-BOAT - Ei(r*r*f-p Adi**r eftrYl trtrinM'.fip. 

AJM5 WAV OUT -Sftnaeltodft laftirinift crld4rtortp[«ritL 
AJ040 jtA K KON - OontftoiB f t p4pu(drrto PiiriH hftv), 

AJOU 2G H < 14UNDER EP.^fRE) - IdorNal mnftri. 

AX S4 ZORK 3 17 HE WlZAN DI - Oorrfear* * Mftpft. 

AJOJi ZORK 3 | TH E MASTE H I - Tar » to to trildftla. 

AP L I CAT IVOS/JJ T I L IT AR I OS C&N SAG ft ADOS - CZ( 360.M 
AAU49 » ChAfhiCS SYSTEM - Oatanrohi totmhto am 3D. 

A Ad 1 1 ALPHA PLOT ^ CJ4rt.ai>l>aTa<>ftr da rJlioftP. 

AAQ77 APPLE MECHANIC - CUaakcft oarador to totanUftk. 

AA07J APPLE MUSIC THEORY . CL'TOMd^'rl.nd#niui::a. 

A AGO 4 APPLE PLOT - Lliuleo fttradbr dt galPion. 

AAKIX APPLE POST — MHidifaii (klpalea. 

AAflZj APPLE PROJECTS - Oftntoftl* i*ua pr Dinai. 

A AtJlD APPLE STAY - Emif'Ele* *.-<rK»dJ- 

AAB44 APPLE £UF E R[VH APH ICG — Garadcr da dtaanhoi arHitodm. 
AA99S ARCHITECTURAL DESIGN . CAD [tori ifttoJllaftm. 

AA02S CALC5TAH Pcrfi't* piinllhato toloikoi. 

AFDD7 OB MAST ER 3.2m¥ACK 1 - b Kpanto Dt MA3TE FI . 

AFiXO DB WAST ER 3.2/FACK 2 E Kpdnto D9 hMSTE fl . 

AAiilr DESKTOP PLAN -■ S-itama to arrluift to ralikArkit.. 

AA95I DISK CATALOG INC ^GarandaKN TOO diKtomal. 

AF004 APPLESOFT TOOL KIT - UtilHJrifti iura prft*ra>to 4 i«. 

AAW5 ELETRICDU£T -P#.| toAPtoftlirtf mdtoft]. 

AA036 ELETRONIC DESIGN - CAD to'* to**r*io to toflJiica. 

AAD17 FA H 1 'PLAN - HinijBmtmit to raftSai p].'j lazrodit. 

A Ad 4$ FRAME -UP - COiinli to utilitiJiat. 

A AD 1 6 GRAPHICS SYSTEM 11 - G*r*dftr dt tortnhat *m 3D- 
AAJDLj 1 iNVEJJTOftY MANAGER - Fodtoftid torH-ftl* to YHftitJH. 
AA029 KNON YOUR APPLE - Cdn'itt* * tort ndqu^*. 

AAd IS KOALA ILLUSTRATOR -Gto*»r totoWnhH. 

APD19 LIFE SAVER - m>l dHdu*(*l prftbltirtM 

AADOl MAGIC WIN DOW - Prftftnuddf da eaaift. 

A ACTS MAILLINO LIST DC - EhtaNnrta rr*ia dlrata. 

AAOI2 MALA DIRETA - Taiaimam* im porti^fluta. 

AA031 WASTE FITYPi - F imiir.cft durio da dn.inaraf,,. 

AAMS MERGE CALC - Mwipulj VlSlCAuC, VlSIOEK a VISIfLOT. 
AA947 MDOIFVABLE DATABASE- B»nradadada*a|uftirtL 
AA1KH PFS FILE - G*r*nijadar dt btocat to dtdfti. 

AAD* » PFS REPORTER - Gtradna da ralatArkit [00 PFS FILE)- 
AAW5 QUICKTRACE - Modi4i«lftr Ha ar qui™. 

AAD54 THE ADDRESS BOOK - Itol* dlrata cam raoiruji. 

AAD33 THE BASIC MAILER - Mala dirat* p*ra o MAG 1C Wl h'DOA' 
AA03) THE DATA REPORTER - M*fllpto)l* arrsn, flrftfJnfti. ttJrtd. 
AAOH THE DOUBLE TAKE - Sapcrtaad praaramaddr. 

A Aflia THE GRAPH 1C MAGICIAN - Q*f*0er a anhmddr da toaamKm. 
AAd BO THE, INVESTOR - Si] 1 ?m» to ftSrttrd-'j da Ir.rfji: mar tft]. 

AAOCG THg VOICE - SimulHBr da Yfti. 

AAdSJ VIP |] - FternGiics m VlSICALC ttvtin&t 4*4ft<. 

AAJQ$2 VlSICALC CONSOLIDATE - Um ttipi.-oot do V 151 CALC 
AAd 19 vi Si Calc expanded - VitidF: vxiv ut* 177Kb. 

AA0O7 VI Si CALC FORMATTING - FwrnlKlft par* ft VlSICALC. 
AFOOT WOROINDCX £0 lev .’Ml - Util to WORDSTAR. 

AF01 5 ZIP - Fcrrrarcldr to lilat to DBASE I >. 



SJIlJ 1994 TfK YEARS AFTER. - DeHifij* o Ldm^je^lsr. 445) 

SJ279 AtR WOLf - T*ft(* p3l*l*f if!* NNLAprtrft, 145) 

£JH5 AHMACE DDON - f iftelti^t* vtrtfo da M|£5 El COMAN D [*Bh 

5J173 ATIC ATAC - Fvj* to nualft *a*ftrtiftr*dft. |4BI 

S.'l 49 U L AKY AND THE EGGS - Mai* to tfdrfiat d* amt. |49) 

S.OZa BEAR BOVVER A^vda o wad ■ ct"ator ft fttrranhJd |AS? 

SX31 ULADb ALLEY - Cembali or inimlgtoto e* : ix<i ALFA. |4S) 

SJ213 Blue Max - Cofflftima **a o r.n Sa^jnd* Ov*rg* [401 

SJ I X BRUCE LEE - Cft.rbi i * ft* fti.-j * \ k etr^plft rrtlrtow, (491 

SJ 179 BUB0 1 E BUSTERS - EllfttP* Ifttol 44 bftlhji. I4B[ 

5JI-9S CARR[ ARMATI130TANXI - Qaiieurttolirtft^r*. TAB) 

SJ 15? C|NTI PEDf - Sr, a nlartta a wait a ran-Bfrt't. |1 01 

SJIfil QATfTz - I moclwiirvlajd^d da tordoa. (4ft[ 

SjDOT DEATH CHASE - PairftUia a IlgrtiEi nurto morn 1 101 

SJ73TI DE TET1VE - Dato-utKa 4 aHmlftftK. 1*5 J 

SjOIS EBScO OaN — Dh*'m ft (likft* mftrwl. 145) 

SXIS CNDLrRG - Qwrito to mliEhnaij am aiAonrtoal. 1451 

SJ1 70 ERIC & THE FlOATTERS ■ txprnda ru bUtoi. |4H1 

SJ2» ESCAPE II - FiHiatofitaaltotopH. 4493 

SJ1 33 P LAK - Erimlna at ton t inmiiit. I 49 J 

SJl *9 GALACTOI DEO - Ertodtoant* ncnirbatp rw uJt i>. ( 1 5 ) 

SJD19 GALATIC RAIDERS - Fjn,tJHi-co ono itoia a]fu<Lil (*SI 

SJ235 GaLAXpanS - CHitiVP d* *(ift nft ifippar. 4*9) 

SJl » Gl LLIGAN'S GOLD - Eviia at lajrto* to mifta. TASI 

SJl 7 0 GOTCHA - TfnH-rhstptr to [ridk]. (49[ 

SJl 44 GRAND FH1X Vdto nJd pdtk* ftartor *|(* piftyft. |4g| 

SJI54 GH I DR LINNS R - Aeaqga « iiwitoMto do gr^i. I4SI 

SJl 55 GROUN U ATTACK - Ptanaira ni tort*n*rr*ldiu. 4191 

SJl 49 HA H UL'H E E SE Tant* ajKinhir o qi^a. i |i>. 145 1 

5J1 74 HA U NT b D HEDGED - Ftoiiini** ptt.mtit *m 3D 1491 

SJ 1 35 HUHCK BACK 1 1 - Ajudo G>jt- nrada cm i., a vingtoiL*. 1 45 1 

SJl 57 IS— CHESS - Otirra variSft to xadrvz para thur n. j 1 51 

SX17 JACK A TH C RU ANSTALK - Ejtala d p* d* raij Jp I4H l 

£J172 JOUST - paiiiwi u| tor-tlfirto vvatorai. KH'i 

£X 22 JUNGLE FEVF R - A'rJ-rtH* to pa r jfti to Hor ana. 149) 

-SJ117 KNIGHT LORE - A vanuratfli 3(1 rto ftis?tlc. I4BI 

57733 KONG STRIKE 5 BACK - Kang am nan 449) 

SJl SJ LA RANA - No.n nrto to FRDGGE R ■ 145) 

5J239 MAZE D€ ATH - Ptoia d tins nr> IdhJrirrtp. 4451 

SJl 73 MlCROGOt - OftftH'4* Iftilfti to encanimantm. r45J 

SJOT1 MONSTEHMUNCHCR -NtoivantatoramatoNia. |i£i 

SJl 47 MOON AL9BT - Varito para Spaaiurt* dft MOON PATROL. 14AJ 

SJl S3 NEW POKER - PoVar lopdir man a*f mfquinm an>R 449) 

SJ3>2 NIGHT SHADE - A^rdvr* am * a* cfod* aTHidipHdli. I4BI 

SJl 63 OH C ATTACK - Nfe toiaa atu ant n tar irwadito |45l 

5J I4B PA INTE R - Evil* fti rftldc to lima. (491 

5JB28 PAKACLI DA - Um can)* .coma aamFl’aia'Vrtdl* dilhaailf (491 

SJZ14 PARATROOPERS - M4ir*IM fti paraquadlrai. I4BI 

3JZ21 PEGaSlG ■ Otitrnj et alkm'tontt no lid rimo. |*g| 

SJdld FHEENIX - D*rru*to bterNaittoturdi. |I|J 

SJl 13 PK IN' ERE - Ajvda Pi t mftftl*' ft eftmtoilator. (AS) 

SJl 40 PIT FA LL J - Ovlri ftv*» lur> to HirrY P<Hi I. 1451 

SJl £9 PLANETOIDS- Dwi'to to m*e*arftl. IIS) 

SJl 39 RAID OVER MOSCOW - Itoato M™>u. 4451 

&122R RESGATE 4HERO) - Stirt ft* *ftb**viv*il*tto min*. (491 

SJ 1 41 ROCCO (ROCKY) - Sa-j > um invanalval bexeator. 449) 

SJJjT ROULETTE II - DtR* vn apto'e lutol r4S) 

SJl SO RUPERT « TQYMAKER3 - L*vr d urn. Rupavl at4 a fma. |4U I 

SJl 30 SKOOLOAZE (LA SQUOLA) - Uma mftl* mu led KhH* (45) 

SjiH4 SPECTRAL INVADERS - Datiru* iftdftl pi Invaacrai. Lie) 

5JI43 SPEED DUEL Ex**eartit«*rritotomrrto. |45J 

5J007 SP0 RTS Ht RO - Torn* h U m h r rd i ullmj™. 1491 

SJl 31 SPY HUNTER - Draruatotaltulftiirilm^o.. |45l 

SJ 1 14 SPY VS SPY - Oi Odnoi ! vi tt da MAO am rx ». (491 

SJl 51 STOP THE E XPRESS - P*r* ft ftWi W flw)*r, 1 49) 

SJl 69 SUPER PACMAN - EnTrant* Mi* dnlij, 445) 

5X73 THE BIRDS* THE SEES - CtodvW 4 lb*:K|. 149)' 

SJ 1 39 Tilt unu-L H-'hUH lOE - R*^’* ■:> Ift*fturft to hjLioIo. (49) 

BJ0M THE WARLOCK Of FlfiET- UmihnNfl WilrStild. (43) 

SX1 2 TH HUSTA - Elimint to ecm fc* ft*v*. < >4) 

EX 1 9 TIME GATE - IWMl «n*a(* to aapafft litfanl. 449) 

SJl S3 TCFAE HOFEVIL-Eviiao*iafrfaii» itomuai. 449) 

SJl 7 7 THAI N GAM E - Ganiml* u ma rtd# farrftvrtrrt. ( t5) 

SJl 74 TRANZ AM - P*gua ni trftUul * v*rt(a ft 't'h 1 . ■413:' 

5J0J0 V,OR LD CUP F 00T 5ALL - Psuiiip* to Oftfd E&. (49) 

SJl 50 WORLD WAR - Cftmbt:* to nultui IE a 5 , I ■ a 1 (49) 

Sj 2 1 1 XANADU - Um ftombto* am trt^ua to taptftft. 1493 

SJl 33 ZAX XON - B*I»IK» da pHUldi ma aTpatTW. 149 1 

fijfl 1 1 l ZOOM - Dafinto na idfaaaaivlvilH to trte*lhj- 1491 



AJ01D THE MASK OF THE SUN - Avarm** poHdal am HRG. 

AJ1 ID TIME ZONE PARTS IE? — A, */.?«** #*(*1*1*1 «m HRG, 

AJ1I1 TIME ZONE PAATS SM - Amnud **pjLiil am HRG. 

AJI I? TIME ZONE PAPT5 5E( - Avwitoa **F«ial *m HRG. 

AJ1 13 TIME ZONE PARTS 7 E 9 - Avanlura npK*i am HRG. 

Ajl 14 TIME ZONE PARTE D E 10 Ab-antv'" *HU4ial am HRG. 
AJI IS TIME ZONE PARTS 11 E 13 - Avanlur* aapaalit am HRG 
AX61 ULTIMA - Atoftivr* dtottofti tftimadto. 

AJQB7 WAR IN RUSSIA -CaftoanKitofluBiii toll Gu#r«, 

AJQ5S Wl LARDRY - Sft1.*|i»d> Mntura na I dadt M4rfi>. 

AXS7 KYPRliS — SintlUicB aYanluraanirtodli. 

APKCATIVOS/UTILITAeiOS ESP EC I Alt - CZS 4G0..M 
AADS4 AUTOCODE — Garaifor da a^ftuiivd ■ par* O0ASE M. 
AFCOfl SASIC 50 rCPTM) - CamprGddr BASIC. 

AAQL9 BUSINESS G RAPHItS -■ Gara GrUiftoa ndftandft arft-jivdf, 
APDCfi DAKlM FROGHAMNIER - UelhElrlH para r&itrri jwft|r*rrta. 
AAD43 DATaSTAR ICPIM) - Goran* lad nr da birtto di dadfti. 

A AOS? D6ASE WINDOW - DBASE II *ftl.4f to rrrtnu*. 

AAOW DB MASTER 13 ■ Dk»a MtoadaDS MASTER. 

AFdlD D5 PLUS - Clauillea a ralnerMEB DBF am DRA5-F IF. 

AFO 1 1 OUTl L - Uidiiirio to drr^ra*uftJd am DBASE 
AF5I J FORTH - Campiltitor FORTH . 

AFQ1 7 GRAFQRTH - Gfttoptftift fl*radftr da d*f»*hftl. 

AA04Q LAST ONE - Quart j fltmcJft 0»r» erto prcrj-Tai. 

A FOI? LISA - Cftmpiladbr ASSEMBLER. 

AA033 LIST HANDLER - M, -.; p „i ,dr:r to inlnrmaptoi. 

AFD1 9 LOCK IT UP - Snrttjna pa -j nra la^ti da paavarrai. 

AA07I MAGIC WINDOW II - Cllnaa prixtiiator da laxlto. 
AAOT2 MAGIC WINDOW 70 COL - Prfttitotlftr Katft 70 cftl. 

A FOI 4 MERLIN -Edilftrawntilar IG4nbl. 

AA0t9 OUICKCOOE 3.D - Girarfor to pir^r Jrrrti uk] DBA St II. 
AAJ043 HEPUHS1 AH 1CP3M) Garador rslaldr i» DAT ASTAft . 
AA'jHjJ SENIOR ANALIST ~ CllaJartoiia moto l» rinanc Jcdm. 
AAG» SPREADSHEET - PI ] ni M s' ijrul dft Su?t KV iSl CALC 
AAG07 STOCK PORTFOLIO lAaDarnrnimo OMilrftla da u&rt. 
AAQ5B SUFEHOALC (CPJMl - FI am! hj to ■tfiituia*. 

AAD 14 TAKE 1 - FMihileDfHitfcr to anitoKtoL 
A AD 65 THE CASHIER - Prft 9 rJJto (jar a sar*n<iam*riift to HHm. 

AAD 30 THE INCREDIBLE JACK - GttHla amptoMriil. 

AAD?? TIME MANAGER - E atoltto* fto^to UtirGnim. 

AAQ65 VlSICALC - C4»ka plandb* Mtlndniftf. 

AA095 VI5ICHEDULE - G**1fft to aiivitoto,. 

AAPJP VISIDE X - CUis^ft barKft to dadrn. 

AAP67 VI5IFHE - Santo dfttol ifti*Sf*i1ft *om VriLmTViikftiL 
AA06S UI&IP LQTfVISITR END - Gr*r*m, a aatatfitiia. 

AAGSE VlSITERM - Trartunatld to todftr. 

AA9Z4 WRITE ON -Oiimoprotomitoir to lulfti, 

li/fCV BIT f EXPERT [EM F I TA) 
IVI&/a NIANUAIS EM POHTUGUfis 
JOQOS SUPER - CZ* 1BO.OO 

I.UQSfi CHAMFION5 Corndids ftju'oi tr;m dbilfcu'di 
MJPSB F ■ IS f I tiH T1R Pi LOT - S muiae ift a hat.. 

Mjgsa hole in ONb - GoiV 

MlOftS KHIGHTLORS - Um* nanLuta am 3D. 

M1SB2 SHIDbH ■- Uma tarnacrnrjl tatfln ctoitr* anfttol 
IWU49G ULTRA CHESS - Xadnir. 

MigG* ZAKKON - A maihornnid. 

M1DG3 ZSXA5 - Partto * toftrua pftdNftMi rav*i fata. 



4KS03 ESPEClAIS - CZS 100,00 
MJP35 Gannon - CWtrtto i#u ore* 

MJliJI CHESS (Kadiaz) - Um avatacular toMlift. 

MJ«7 OH LLEfl - BtMftto rtft Cl u "TKRI LEE H ". 

MX24 OOLUM9 IA - VatiJd da fttouea toi f LIFE RAMA . 

MJ0Z9 DIZZY BALL - P*sv» ftl Pftl** ai dasrruj ■■ padrM. 
hUQGi ELEVATOR ACTION - Acid a p*r'v* nft HrwOer. 

4AX01 FLIGHT SIMULATOR 1B0ING) - Simulator 0,:„r 3 757. 
MXU3 GAL AG A - Svpar mrito d* GAL AT ICA - F LI PER. 

WUlM GHOST BUSTE RS - 6rH*to no 1utot4ft to Citoma. 

MJQ59 GOONIES - BaHAda r» lirma CnnlH. 

MX 33 HUNCK RACK - S*M * prirt**ia to kw*. 

Mj« 5 KUNGfUl - Orrt*thftr(mlftt««rt»'fifti*, 

MJ4M7 KUNG Fu II - T4d bom quinta ft primtiiia. 

MJ04ft LAZY JONES - C*f* ton * tol ftOvft Qtmi. 

MX 9 2 LE MANS - CftTito to torrftt. 

MW3? OLIMPIAOA5 9 - i i; ' vi c iiii-pi clp. 

MX?1 OLIMPIADAS II - Comt*l^toi DHiVipimi. 

9.UP34 PA DE I RO HA LL'LD - D* I r nd] ua padarla. 

IUU0&1 PING PONG - Em 30. Fantiithra' 

MX 33 ROAD FIGHTER - Goar* a luta. 

MJOBl BAURUS LAND - Enlrania oi parlffti 0a Idato da P*#r*. 
MJD49 TENNIS - Urtl slUtoft 4HI wrila imp»«TTvair 

JOGOS CO NSAG RADO S - GZ* BO, 09 
IYLF005 3D BOMBEHMAN - Elianina o manalra. 

MX JO ANTA HTIC ADVENTURE - Explna* a nHiUnPnl* sftlato, 
MJA42 flINARY LAND - FK* to «™*to» h anttoirNtm. 

MX20 CORRIDA MALUCA - Labirlnda maiu :o. 

MH05 COSMOS TRAVELLER (COSMOS) - Lvl# ™ atpata. 

Midi 9 DECATHLON - 0*NU» OKmjmjft*. 

MJfll 7 DOG FlGHTE R - D*irr«a fti avKhn inimi|Oi- 
MJP37 DON PAN - Ach a avantur*. 

MJ04I FHOGGER - Airtto i*M<ndft adNYMur * ru*. 

MX27 GALAK - ATfftWH topoH d* aiploton ngitoir. 

WW* HAUWTEO HOUSG - Etca'r n pr*dkj mal aiMin**ito, 

MJD1 6 HERD- Saira di m’rrt irai. 

MXl B HOT SHOE - E rod****'* m*!VI totofr. 

MXO0 HYPER SPORTS I tSPORTB II - S*qi Khsrt|4 ccjr^difdai, 

imjpot HYPEfi sports u (Sports mi - m* to**rkM 

MJD39 JUMPING RABBIT ICca'hd M jiuLnl - Pa^rt ai nncairai. 
WW keystone KAFE ps - Prt*to ft I (drift. 

MJQ63 MAGIC THEE (AHVORE mAjGICAI - E«(J# I Nvura nMtjlftA 
MXl 7 MOON PATROL (LUNAfl) - Fftiiftlh* ft WW* to hit. 



JOGEJS SUPER IVERSAO OHlfllHALh - CZ* 

SJ249 3 YiE EK3 I N PaHaOiSE - l*nft MvW #vanlura na IblfRI, 

S’ 744 AMAZON WOVE r* ■ ■ Uma avavitura to i*i*ft flu amuftri**. 
SJl 57 BASKETBALL - 5*j*n ' eanintra" da au»*nvip*- 
SJ20P 0C BILL - A[iito * UftjIddH* * libravlvar. 

SJ2P3 0OULDERDASH - Um* **n.aa£ionjHufla d* Mint. 

SJI01 aOuNTY BOB -■ A^ida BOB no Inliriftr danmitol, 

SJ 199 COWAN DO - Dm m* uulnha a anlrcKb I ra iw* t^aj . 

SJ 137 CRITICAL MASS — ln*rfval[ Baavodc r« l*r* PUNA. 
SJ747 CY 55 RUN - Mfthl* » ito n*vw am pUnft »*pa<*. 

SJ2P4 DAM BUSTERS - Ttnt* bomlMrtlMr larrirtrlo InkitlSO. 
£j2OT FAIHLIGmT - Ama'ftI ivt*(wra#ffl 30. 

$Jl3l FLlNTSTDMbS - Alud* FRED * *y (dir WILMA. 

EJZ4I GLADIATQR-LulapiK CESA R ft* *ran * da fl uma. 

SJJI9 GLASS - Urftt iftftrFrflbataihajjlJtlci. 

SJ 184 G RE AT ESCAPE I - Manly i hrociMal A)utoft m Ifttfr. 

SJ 109 GREEN BEflET - Ht jgH* ftl pritotoiroi u far aapai I 
5J?Cfl Hf RSEflT’S - Aauda ft fl*a.v*nft M*fO*r( f «H*r a pit. 

SJ75 1 GUN FRIGHT - Stja ik* xtaih* Impijtovall 

SJ74S JUGGERN AUT - Dir[]a vm ftftnnifthlo ft iftirtpja a ci’ji. 

SJl 42 MONTY MOLE - E Kpiftf* a mbria to Edvift. 

5J27Q MOON CRESTA - O mail farLhl ft« ftdmbHft **ftt*ft). 

Sj 2?5 MQVI E - Um advtnburt griflcn- axcalantal 

SJ2IC N.O.M.A.D, - Cftrtllftlft ft rfttolt mu* at i nratcru. 

5J743 PING PONG - r*ft-ja lu* raquca * vjnioi 1*1 
SJl S3 PpPEYE - Cdrquiirp Ic jo a Olrii*f*|.-ld. 

SJl B7 PROJECT FUTUH E - El It In* a amta4* Nu 4 l*»r. 

5J 193 ROBI N MOOD - AJ ud* RDBI N *m aua Dardla. 

SJ2H SABOTEUR - SaUum tarmalra aabetadur NI-NJA. 

5J140 5AI COW0AT - Enfrrnla aau opanant* eftm am bid)*. 

SJ l iq SCHlZOFRENlA - Urntlftftrl* aluftiaiaina parftnaliiar. 

SJ 1*3 SKY FOK - Um eNuico da mmbal* iferft 

SJ2 24 t’J DDK E R - Cam uti vftrrt 4J *li 1*4*di <J* *1# lift. 

SJ273 SPIT F I RE 49 — Ptol* um Splilir* * ntuli ft In in'.tyi. 

SJl 65 SQUASH ^ $#]* nm tampajn dt SQUASH . 

0JW3 STRIP FOK&fl - t»ji(umbomtaBador*di*pjBB*rata. 
SJ353 SUPER PIPELINE H - MaftwnH* ftitoftltcfft 'unclonarda. 
EJ74Q SUPER TEST 1 - Pro,** aahlilcii pvt dpral. 1- ’a 
SJ 232 SURE R TEST 2 - VanAa vtanar mart a Ha tofclrt. 

SJ2I9 SWE9VDSW0RLD - V**UtAr*K*f ftm* MftrNrtl Man W r* 
Sj 291 TAPPER - S*ja a matoK BARMAN Pit rttondtr*!. 

SJII5 THE CAVES OF DOOM - T4rt(* dhapa* ao im 1apu*E> a lif^i 
SJ209 THE WAY OP EXPLODING FIST - Art** mmtrt'.l- 
Sj 1 0€i TORNADO LOW LEVEL - Um eMnfeo puna TK SOK. 

SJ 2Z3 v A BATAlHA F I NAL - Dftlali* ftl ftrtldtlft* Sftv*»r*i. 
SJl 93 WEST BANK - Oafrnda a Banco * mala ni rainanttp. 
SJ74B WtNTE R DAVIES 1 - Panic Ip* doi Jngoi da Irwarno, 

5J750 WINTt FL GAMES 3 - Mart pm .ji p*r A di^iuHr na nava, 
EJ343 ZOftRO - Libaria hi amada dai nvfa* da VftDr- 

J{?G(J5 ULT9A [VEHS^O DRIQINAL) - CZf ISOjOO 
SJ3U back TO THE F UTURE - Batatto nft Mm* to Sprtlfttrg. 
SJ 25* BATTLE OF THE PLANETS - Um* b*U>*i* to lAftri^al t* k 



MJ043 NORSEMAN - Oafrmdaaa do, draoSai. 

IWJD97 PI TFALL 1 1 - Similar ao do AT A R I. 

MJOOl FU LAR STAR • Galalhrt cftimto *m POLAR I V. DO. 

MAOS PROJECT A IFAIXA P R b TA) - Ann MhUFj. 

MX 19 PY RAM ID - Miatlrift a jwrijft na Pjrtrnito. 

MX14 RIVE fl R AID - Supar 1 di DbaliDuldi no rio. 

MX IB SUPER COBRA - Orianda ■* o lull eft-pt era . 

MJ0Z9 ThEZEuS - SiJ-.a 1 pnncaia da lablrlfttft, 

MJ039 TRICK BOY (FLIPPER) - Ulil !|«*y lamackwial. 

MJO 30 T UFLBUAT - VDt* 1 tut I India ftdnft* ft rift. 

APL4C AT I VDSJUtl L I T Ah I OS ESP EC I APS - C2f 1»JW 

MLW32 EOWUG — Efttor darruii**. 

MACdl TASWDRD - FanldiOto prtoaU*dftf to (laid. 



AAG45 ZOOM GRAFIM - Garator tofrUlioftt. 



COMO GOMPRAR PROGRAMAS: Fappa seu pedido por carta, relacionando o eddigo dos produtos, quantidades, valor unittfrio a total por produto. 
Ao termioar feche um total gerai, Nossos prep>s para PROGRAMAS j£ incluem as despasas postals, N3fo seesque^a de identificar-se e ao local para re- 
messa, Anexe cheque nominal A STOP ICARAf DISCOS E FITAS LTDA. e remeta para o endere?o abaixo. Seu pedido ser^ prontamente atendido 
logo ap6s a tiberap^o pels rede banc&ria do valor correspondent©. 

Gravapfies garantidas por 30 dies a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricator 



Pedidos para as linhas APPLE e SINCLAIR, someme serao aterdidos quando colocados por correro. Em nossa lo)a atendennos somente linhas 
K I ZX SPECTRUM e MS X, neste caso com 20% de desconto sobre o prei?o listado 

bJP ■ Bkv ■ ( •*) As oferias aqui contidas somente sao v^Hdas para pedidos colocados por correio r )ncluindO'$e nesta limita^ao as linhas ZX SPECTRUM e MSX. 

INFORMfiTICR CORRESPONDeNCIA: PRAIA DE ICARAf,21 1 / Lj. 03 - NITEROt - RJ - CEP 24.230 - TEL.: (021) 717-1700 




EFEITOS SONOROS NO MSX 



liar. Eje e gerado quando o utiiitario 6 
carregado no coinputador ou quando a 
teda RETURN e pressionada, dando as- 
sim um reset nos registros. O importance 
6 observar que embora o utiiitario apre- 
sente os valores dos 14 registros, apenas 
quatro estao envoi vidos na geragao deste 
som, como foi mostrado no programa 
anterior. 

Quando voce criar um efeito sonoro 
com o utiiitario e for passar os valores 
obtidos para os registros num programa 
que use o comando SOUND do MSX 
BASIC, leinbre-se de s6 utilizar as ins- 
tru^des realmente necessdrias, pois nem 
sempre todos os registros sao necessa- 
rios. Os que nio forem utilizados pode- 
rao ter qualquer valor armazenado, ou 
serem omitidos. 

ETAPAS BASICAS DE CRIAQAO 

Agora que sabemos a fungao de cada 
registro do PSG, s6 fait a dispor os valo- 
res annazenados de forma a produzir os 
mais variados efeitos sonoros. isto nao e 
uma tare fa facil. 0 caminho a ser per- 
corrido desde a ideia do efeito sonoro 
em nossa mente ate a reproduce do 
mesmo no equipamento, vai exigir uni 
perfeito conhecimento dos registros do 
PSG, um pouco de tentativa e erro e, 
principalmente, muita experiencia. 

Os registros do PSG sao nossos co- 
nhecidos. A tentativa e erro e um pro- 



cesso que vai exigir paciencia e determi- 
nagao. Nao exist e outra forma senao ex- 
perimental os valores na tentativa de al- 
can^ar o efeito desejado. No entanto, 
quanto mais tentamos maior sera a nos- 
sa experiencia, diminuindo assim o tem- 
po necessario na elaboragao de outros 
efeitos sonoros. PortantOj mesmo que 
voce nao esteja eonseguindo atingir seu 
intento, nao desista, pois a cada erro co- 
metido, a cada hora perdida, certamente 
uma larga experiencia serd adquirida e 
seu ouvido em breve estara acostumado 
aos mais variados sons e ruidos. 

Apesar do que foi exposto acima, vo- 
ce poderA minimizar o seu esfor^o se ob- 
servar que todo efeito sonoro nada mais 
e que uma combina^o de sons e mi dos 
em vdrias frequ^ncias e volumes diferen- 
tes, modulados ou nao por envelopes. A 
partir disso, podemos enunciar algumas 
etapas que podem ser consideradas basi* 
cas na criagao destes efeitos: 

1 — Definite do efeito sonoro; 

2 - Divisao do efeito sonoro em sons 
e r u x d o s com pone n tes ; 

3 — Escolha dos canais; 

4 — Determina^ao das freqiiencias; 

5 - Determinate dos volumes; 

6 - Forma e frequencia do envelope. 

A unica etapa que pode ser desneces- 

saria e a ultima, dependendo do efeito 
desejado. 

Analisaremos agora cada uma destas 
etapas: 



1 - Definite do efeito sonoro - in- 
dub itavelmente, tudo na vida flea mais 
fdcil quando sabemos realmente o que 
queremos fazer. Na programa^ao, por 
exemplo, e triste ver um programador 
partir direto para o computador na ten- 
tativa de resolver um problema sem an- 
tes pensar e esquematizar a respeito do 
que se deseja. Nao raro, uma perda con- 
sideravel de tempo ocorre. 

No caso do efeito sonoro no MSX, £ 
importante definirmos bem o efeito em 
nossa mente para n£o ficarmos diante 
do utiiitario testando valores que pro- 
duzem um som que acreditamos ser 
aquele procurado para nossa neEessida- 
de. Quando isto ocorre, frequente mente 
descobrimos novos efeitos ao longo dos 
testes, e acabamos por nos fixar num 
que nada tern a ver com a necessidade 
em si. Eo caso, por exemplo, de term os 
um jogo no qual desejamos o efeito de 
um tiro de canhao, e acabamos perden- 
do boras a fio no refinamento do som 
de um aviao que nos pareceu interes- 
sante. 

Outro aspecto importante e a ade- 
quagao do efeito ao programa. As vezes, 
efeitos complexes nao satisfazem t£o 
bem num dado momento quanto outro 
ate mais simples. 

Todos estes aspectos citados resu- 
mem-se na defirtigao do som que se quer 
gerar, ou seja, e necessario saber que 
efeito voce deseja e verifiear se ele real- * 



0 CASAMENTO QUE MEXEU COM A INFORMATICA. 
MICRO PC SID E SOFTWARE NASAJON. 



Q s grandes micros do momento sao os da 
Linha IBM-PC; 

A Nasajon desenvolveu Sistemas 
compativeis com esta tecnologia e com as 
necessidades de empresas e profissionais. 

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a 
eficAcia. O Programa de Contabilidade, por 
exemplo, faz o trabalho de todo o mes em apenas 
2 horas. Permite o cadastramento de histbricos 
padronizados e de piano de contas com ate 5 
nfvets. Emite diArio, razao, balancete, balango, 
demonstrapao de lucros e prejufzos acumulados, 
al§m de listagem por centro de custo e extrato de 
contas. 

Conhega tambem os Sistemas Nasajon para 
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber e 
muitos outros. Cada um custa apenas CzS 9.300 . 

Voce vai ver que por tr£s de um grande micro, 
existe sempre um grande programa. 



Rio:Av< Rio Branco, 45 - Gr.131 1 - Tel.: (021) 263-1241 e 233-0615 
8. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161Conj, 106 - Tel.: (Oil) 34.3083 




SISTEMAS DE ENERfilA 



GUARDIAN 



Nova linha de estabilizadores 
e let rank os de tensao para 
microcomputadores em 5 versoes 
e varies capacidades, de 0.6 a 3 
KVA Alta confiabilidade, 
excetente apresanta^ao e prep 
acesstvel. 
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Desenvclvido especificamente para 
alimenta^ao de mmicomput adores e 
sens perifericos. Dotado de chave 
estatka sincromzada, oscilador 
cri&tal a instrument os de Leitura 
digitals. Gabinete compacto com 
design moderno e atraent*. 
Capacidades de 2.5, 5, 7.5 e 10 
kVA. 



Sflluijao confiavel e econo mica. Medelo 200 para compativeis com Apple e 
TRS-flO; com impressora, Modelos PC 300 e 750 para compativek com 
IBM -PC com impresscra c Winchester. Calx a em Fiber|lass, de finksimo 
acaba mente, com bateria Interna. 
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Ideal para CPD f s com super min is e 
ccmputadcres de m^dk e grande porte. 
Capacidade ate 100 KVA com 
possibilidade de expanse ate 500 
kVA. 



Para aplica^ac com 
mic roc omput adores e seus 
perlferkos. Saida senoidal, 
altamente estabilkada. Capacidade 
de 0.25, 0.6, 1 e 1.5 kVA. 



Linha MN, para minkomputadores, 
capacidade de 1.5 t 3 e 5 kVA. Linha MG, 
monofasko, para mink e supermink, 
capacidades de 7.5, 10, 15 e 25 kVA. 
Linha MG, trlf^sko, para supermink 
e computadores de medio e |rande perte, 
capacidades de IS ^ 100 kVA. 



Guardian Equipamentos Eletronicos Ltda. 



Matrix 

Hua Or, Gamier, 079 Rocha 

CEP 2Q971 - RJ Tel.; (021) 26 T 6456 / 

201-0195 - Telex; (021)54016 



Filial S do Paulo 
Alameda dos Uhiatans, 349 
Indianapolis - GBP 04070 
Tel.; (Oil) 576-6226 
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EFEITOS SONOROS NO MSX 



mente satisfaz a sua necessidade, Portan* 
to, nao tente nada antes de fazer esta 
defini 9 §o, pois aldm da per da de tempo 
os resuitados sao imprevisiveis, 

2 — Divisao do efeito sonoro em sons 
e mid os componentes — apos a defini- 
$ao completa do efeito sonoro desejado, 
e necessdrio dividi-lo em partes de forma 
a simplificarmos um efeito mais comple- 
xo com a obten^ao de varies efeitos 
mais simples que, em conjunto, produ- 
zem o resultado esperado. 

Muitos efeitos sffo simples por natu- 
reza, exigindo apenas nm canal emitindo 
som, sem ruidos ou envelopes. Outros 
necessitar^o de varios canais emitindo 
sons e rui'dos em varias frequencias com 
varia^oes de volume que exigirao a ado- 
£ao de envelopes. Lembre-se que o im- 
portante e separar o efeito nos sons e 
ruidos necesslrios k sua gera^ao, e que 
nem sempre o mais complexo e o mais 
bonito e adequado. 

3 — Escolha dos canais — esta etapa 
esta intimamente ligada ao registro 7 do 
PSG e s6 pode ser realizada se o efeito 
foi dividido corretamente em suas partes 
componentes. Para isso, selecione os ca- 
nais de forma a nao haver comprometi- 
mento entre sons e ruidos* Como exem- 
pio, se na divisao voce concluiu que o 
efeito necessita de som no volume 5 e 
ruido no volume 3, escolha canais dife- 
rentes para gera-Ios; por exemplo, som 



no canal A e ruido no fch 

Outro problema comum acontece 
quando usamos o gerador de envelope 
num canal que esta emitindo som e rui- 
do e, no entanto, s6 queremos modular 
o ruido. Ora, para o envelope funcionar, 
o canal deve ter volume 16, conseqiien* 
temente tudo que esta sendo produzido 
neste canal, som e ruido, ser& modu la- 
do* Dessa forma, quando se quiser usar 
o gerador para modular um som ou rui- 
do, reserve um canal exclusive para ele. 

4 — Determinate das freqiiencias — 
esta etapa exige experiGncia e um pouco 
de tentativa e erro. Preocupe-se apenas 
com os canais envolvidos na gera^o do 
som e com a frequencia do ruido, caso 
este seja utilizado, A freqiiencia do rui- 
do nada tern a ver com a freqiiencia 
do(s) canal(is) em que ele esta sendo 
gerado, 

5 — Determinate dos volumes — 
muitos efeitos exigem que um canal 
contenha volume mais baixo que ou- 
tro, dando aquela sensa^ao de musica de 
fundo ao efeito sonoro, Recomendo co- 
locar em zero o volume dos canais nao 
utilizados, tendo em vista que se forem 
deixados num valor um pouco alto, o 
volume dos canais utilizados cai um 
pouco. Para observar esta situa^o, pres- 
sione a tecla RETURN no utilitario, co- 
loque o volume do canal A em 15 e, a 
partir de zero, aumente o volume do ca- 



nal B at£ atingir 15. Note que, mesmo 
sem estar gerando som ou ruido, este va* 
lor eievado faz com que um pouco do 
volume do canal A seja perdido. 

6 - Forma e freqiiencia do envelope 
- procure observar as formas de envelo- 
pe possiveis de serem geradas e compa- 
re *as mentalmente com o efeito deseja- 
do, Se voci quer um som intermitente 
como o barulho das pis de um helicdp- 
tero golpeando o ar, nao use um enve- 
lope que fa 9 a com que o volume che- 
gue a zero, ou a um determinado valor, 
e assim permanesa, Use portanto o seu 
bom-sen so na escolha da forma do enve- 
lope e mexa no valor da frequencia ate 
obter o resultado desejado* 

Seguindo estas etapas, voce certa- 
mente tern nas maos uma boa forma de 
atingir seu objetivo sem partir para ci- 
ma do micro &s pressas. Para exemplifi- 
car, serao apresentados tres efeitos inte- 
ressantes que servem ao proposito, 0 
primeiro, simples, € o som da turbina de 
um aviao a jato. 0 segundo e o famoso 
barulho do impacto, muito usado em jo- 
gos. 0 terceiro, um pouco mais com pie- 
xo, e o efeito de um helicdptero voando. 



TURBINA DE AVIAO A JATO 

Podemos definir o som de uma turbi- 
na a jato como um zumbido extrema- 



mente agudo que chega a machucar nos- 
sos ouvidos num aeroporto. Isto e o que 
estamos procurando. Definido o efeito, 
podemos dividi-lo para buscar, indivi- 
dualmente, cada som ou ruido compo- 
nente. 

Portanto, para obter este efeito, bas- 
ts um som bem agudo; conseqiiente- 
mente, como o mesmo so 6 composto 
de um som, selecionaremos para ele o 
canal A. Necessitamos agora determinar 
as frequencias dos canais e do ruido, po- 
rem como nao estamos precisando de 
ruido e apenas geramos som no canal A, 
basta nos preocuparmos com os regis- 
tros 0 e L Deles, o registro 6 o mais sig- 
nificativo, e portanto vamos mexer nele 
primeiro. 

Observe que o valor 0 armazenado e 
o que mais se aproxima do valor que 
procuramos, Mude agora o valor do re- 
gistro 0 para 1 5 e veja que esta combina- 
gao e satisfatdria. 0 passo seguinte, de- 
term in a^o do volume, depende muito 
da aplica 9 ao. Aqui, como e apenas uma 
demonstra 9 ao, vamos coloca-lo em 1 5. 

Neste exemplo n£o precisamos do ge- 
rador de envelope, e conseqtien temente 
chegamos ao final de todas as etapas. Pa- 
ra ver o resultado, coloque os registros 
abaixo com os seguintes valores (use o 
utilitario): 

0-15 
t - 0 
7 - 1,25 

8- 15 

9- 0 
to - 0 

ou, entao, digite a rotina a seguir e de o 
comando RUN 1 000. 

1QQ0 SOUND 0, 15 
2000 SOUND 1,0 
3000 SOUND 7,254 
4000 SOUND A, 15 
5000 SOUND 9,0 
6000 SOUND 10,0 

IMPACTO 

O efeito de impacto pode ser defini- 
do como um ruido de volume decres- 
cente. Poderia t am bem ter outras defini- 
90 es, pois aqui o caso nao e t£o aspect - 
fico quanto o do exemplo anterior. 

A divisao do efeito e simples, bas- 
tando gerar o ruido num canal prdprio, 
tendo sido escolhido para essa tarefa o 
canal B. Para achar a freqiiencia do rui- 
do podemos escolher um valor interme- 
diario, nem muito alto nem muito 
baixo. 

O volume devera ser colocado em 16; 
pois como definimos o impacto como 
um ruido de volume decrescente, havera 
a necessidade de usarmos um gerador de 
envelope. A forma serd, evidentemente, 
a numero 1 * 

Observe que a frequencia do gerador 
e muito importante, e neste caso, ela de- 
ve ser tal que o efeito do envelope seja 
rapido. Procure primeiro o valor do re- 
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gistro 12 e depois o do 11, usando em 
seguida o utilitario para inserir os valo- 
res abaixo e confira o resultado: 

6-16 
7 - 16 r 239 
9-16 

11 - 215 
12-35 
13 - 1 

HELICOPTERO VOANDO 

Este efeito pode ser definido como o 
ruido de pas cortando o ar com o som 
de uma turbina ao fundo. Temos, por- 
tanto, como partes componentes, um 
som e um ruido. Vamos come 9 ar com o 
som que faz o papef da turbina, o qua! 
ja foi obtido quando vimos o exemplo 
da turbina do aviao. Vamos entao deixa- 
lo no canal A com as mesmas frequem 
cias do outro exemplo. 

Ja selecionamos assim o canal e a fre- 
quencia, faltando agora definir o volu- 
me, pois nao existe aqui a necessidade 
do envelope. Desta forma, como o som 
da turbina deve estar ao fundo, coloca- 
remos o volume do canal em 10. 

Passemos agora para o ruido das pas 
golpeando o ar. Para esse efeito, usare- 
mos o canal B; e para a freqiiencia de 
ruido, o valor 25, aldni disso, o volume 
deve ser colocado em 16, pois ha neces- 
sidade de modularmos o ruido por um 
envelope. Neste caso, poden'amos usar 
as formas 8, 10, 12 e 14, pois elas geram 
a intermitencia necessaria ao ruido. Bas- 
ta entao buscarmos a frequencia do ge- 
rador testando estes valores e observan- 
do o resultado: 

0-15 
i - o 
6-25 
7 - 17,238 

e - id 

9-16 

11-0 

12 - 1 
13 - 14 

Com a pr&tica, voce acabara obser- 
vando que mentalmente pod era seguir 
todas as etapas, com excegao das fre- 
quencias que exigem um apuro maior na 
sele 9 ao de valores. Habitue-se portanto a 
seguir estes passes, pois eles facilitarao 
em muito a sua tarefa. 

CONCLUSAO 

O motivo que me levou a e sere ver es- 
te artigo foi o fa to de ter encontrado 
muita dificuldade em entender todos os 
recursos e possibilidades do comando 
SOUND no meu equipamento. 

Em primeiro lugar porque nao dispu- 
nha de uma forma ilerativa de ouvir o 
efeito produzido por aitera^es nos re- 
gistros do PSG, pois necessitava rodar 
um programa contendo varios comandos 
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PROGRAMAS PARA MSX (EXPERT E HOT-BIT) 

CIENCIA MODERNA DE COMPUTAQAO LTDA. 

A v. Rio Branco, 156- Sub-Solo - Loja 127 - CEP 20.043 - Centro - RJ 
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327 
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ITEM TITULO DEfiCfllCAQ 



SS . 00 



201 EDORAF JEDITDR OflAEICp,COff □ DUAL VOCE PO- 

&ERA DESENHAR E PffpjETAR 0 QUE O 

SEU POTEPtelAE FOfl CAPAZ. 

2D3 CAHNtiR FlOHTER-UQCE EH O ULTIMO S09REU j VF.NTE DF UH COR- 
9AT£ ftn DESEfttn.SUA ART lLHARIA FOI TODA 
DEBTHUIDA EO REUTAHDO UPCE E UH CARHA0 

209 DCK) - F I OUTER - “ - > UOCE EM PtLDTD DE UH CACA E CfiTA EM COM- 

BAT E .TENTE DE3TRU1R 8EUS 1 M IhI CJOE 30.00 

210 FLIPPER - - -- -- - HOUflL AO TRAD I C I ON At. FLIPPER DO FLlPERA- 

21 A Off: ATHLON ->SEJA C AKPE AD , PART 1 C. I PF DAS PRQVAS DE UM 

DECATHLON EH SE 2 MODAL I CADES. ,.***. ... . . 30.00 

213 CPL.uHBlA- > VOCE ESTA IRvADtHDO OUTRO PLANETA EVJTE 

SER DESTRUItO PELOS C AC Aft £ JUSSEIS INt- 

* U<so 

->SEJA UM ATLETA » GANHE BOKUQ. tt)K A BUA 

APREftEHTACAO. „, llill((ii 30,00 



244 ELEVATOR - 



243 P AC -MAH 



210 HYPER SPORT 



222 HYPER 

E PORTS I [ 



CONTINUACAD 



223 HERO- 



224 QALA0A 



SQ.Of) 



->A ft E NE AC I □ NAL 

SPORTS I,,..,,,,, 

->RES0ATE OS PRISlOHE IROS BE UMA EBTRANHA 

PRI5A0. MARAV I LHOE 0 30.00 

- > sen sac i oral jooo ejnde sua rericia de pi - 

LOT0 SERA TEST ADA A TODO HDHENTO 30.00 

CUE DA DO COM 0 COMBUST! VEL 30.00 

227 Pfl YfiULHA LUMAR - APANHE A SUA BASE APOS UMA SAIDA DE RE- 

COHHECIMERTO 30.00 

22V TOOUE-— >SUAS MADID HADED DE MUS1CO SERAO TESTA- 

DAS COM ESTE PROORAHA BO. 00 

230 HA ORE 2 ' >TRAD 101 OHAL JOOo DE XADRE” LEM A HIVEIS. 30.00 

231 ROAD F I OUTER > SENS AC tOHAL CORRJOA DE FORMUAL I. 30.00 

23 2 PAftC AL - > COMP T LA DOR PABC AL . 1 MANUAL EM £ SPA HHOL K . | 0 0 . OO 

233 MALA DIftETA -->P0BEROSO BANCO DE DADOS PARA EnlSAO DE 

23* CONTROLS DE ET IflUETAS. ... * 00, 0O 

E 5 TOQUE "* J CONTROLS O BEU ESTOOUE ATE I OO ITEMS POR 

ARSUIVO..*., y(> .00 

237 SUPER COBRA-- ->PIL0TE O HELICOPTERO. 3t j O 0 

23V EDTADH --->ED1T0R ASSEMBLER f ilOD.QO 

240 TEHMIS---— --->senSACIONAL 3000 DE TENNIS EH 3 MODAL I D . 30,00 

241 K1JNO-FU 1 >LUTE KARATE COM OS HAtCRES HEftTREs DO JA 



->AJUPE 0 POLICIAL A HATAR TODOS OS ASSAL- 

TANTEG DE EDIFICIO, MUITO I0H 30,00 

* > IQUAL AO TRAD! C I OHAL COHE-COHE DO FLIPS” 

RANA. SEN6ACJ0NAL 30.00 

244 PINO-PONO > JOOUE PINO-POMO COM O SEU MJCRQ Ou COM 

UH AMIGO, 30.00 

24? ULTRA -CHESS >JOGQ DE XAOHEZ IQUAL At) I N t ERHAC 1 ONAL 

COM TIMER. PODE 6ER MONTAR UMA PART T DA 

PELtl HEIO» FQRhAH TABULEIRO E ETC.. 30.00 

24R BEAhRIDEH AT ALHA INTER -Eft T RE L Aft EH 3 D I HENS Q S3. . . 50.00 L#3 

24V ZAXXDN-- > DESTPLJA O PODEROSfJ Rf)B0 ZAXXON COH O &EU 

CACA INTERPLANE TART 0. IQUAL AO FLIPERAHA 30.00 

230 BUCK RQOERS - - > GUERRA ESPACI AL EM 3 DlHRff GOES, JOGO JA- 

MAIS VISTO EM UM MICRO. MUITO BOM 30.00 1#J 

231 THE OOONIES--- >LIBERTE Oft 7 QOONlES PR Eft OS NA cAveRNA.. *0.00 

232 VOL L E I - BALL “ -* - > SE M5AC I ONAL JOOO DE vOlE 1 COH 0 MICRO... *0,00 

233 UARROID 1 BATALHA EftpACIAL NO SECULO XX] [ t ....... . *0.00 i*i 

234 GRAND NAT I DUAL )C ORR I D A DE CAvAlO, ORANDE FREMIO COM OBS 

TACULOB *O.QO (4) 

233 KUNG-FU MASTER >LUT£ DE KARATE EH S ETAPAS *0.00 tftl 

236 KINGS -UAL LEY-- >RECOLHA Oft TESOUROS DAft Pi RAH IDES ftEH ft£p 

PEGO PELOS FANTASHAft ,.... 60.00 C4> 

237 FLlQHT-DECK--->COHBAT£ NAS MAI. VINAft , DECOLE COH 3 TIROft 

DE AVI OES E TRAUE COM BATE AftREQ COH Oft 
C AC Aft ARGENT I NOft.O MAJOR JOGO 1A FftlTO 

PARA O SlftTEHA MSX. SEHSACIONAl ....120,00 [*J 

23s F-i* — i c Oh Date aereo entre o k-i* e o& cacas 

MIG6-23 SOUIETICOS, ExELENTE. *0.00 1*3 

239 GHOftT BUST EPS-- >BAftEAD0 NO FAKO&O F1LME CACA AOS F AN T Aft - 
MAS. SO A MUSICA FAGA O PROGRAhA. . , . , 

2*0 ALPHA STAR- > DEPEN DA A &UA C1DADE DO AT AGUE ALJ£n10£- 



* 0,00 



30. OO 

242 KUNQ-FU T1 --*-)BEHSAC TONAL C0HTINUACA0 DO KUNG-FU t.... 3G.0O 



*0.00 141 

2*1 HOLE- Jn-ONE OO MA IS PERFEITQ JOGO DE GOLFE JA UTftTO , 

IS TIPOS DE CAMPOS. UMA LQUCURA . MUITO BUM 40,00 L#J 
2*2 FOOTBALL - — , JOGUE BQL A COH 0 MICRO DU CON UH PARCEJ- 

RO, PERFE1 CAQ £H TERHO DE FUTEBOL *0.00 4m 

2*3 HI PER -RALLY J CORRIDA DE CARRO , DE TODOS EH ftEM BUVJDA 

a HA I ft PERFEITQ. DIVftRftOft NIVElft. O NA- , 

IOR SUCESSO DA FEIRA DE INFORHATICA 1 70,00 t*] 

2*4 JECA BOMBA > ACHE 0 TESOURG HO L AD 1 R INTO E DEft- 

TRUA Oft PERBISTENTEft THIHIOOft , UARIOS NTU.*O,00 
(41 PROQRAMAft LANCADOS Nt) ME 5 EC DE JULMO £ AGGSTO. 

TODOS Oft PROGRAMAS AqQHPAHHAH MANUAL EH PORTuGUES... 



Desejo recebflr os seguintes programas pelofs) qual(is) pagare* a quantia de Cr$^ 

N?s PROGRAMAS; 

NOME: ~ 

END.: 

CJDADE: 



UF.: 



CEP: 



Fara tal estou enviando um che que nomi nal k Ciencia Modema de Computapao Ltd a, Despesas de Correia inefusa. 



SOUND, alterar linhas, rodar novamente 
e repet ir este ciclo ate chegar ao obje- 
tivo. 

Em segundo lugar porque o manual, 
apesar de nao omitir informa 90 es impor- 
tantes, nao apresenta este assunto de 
uma forma suficientemente didatiea 
que facilitasse a eompreensao de um as- 
sunto relativamente complexo, se com- 
pararmos o referido comando com os 
outros existentes no equipamento. 

Espero que eu ten ha contribuido pa- 
ra aqucles que possuem um MSX, de 
forma que eles passem a utilizar melhor 
os seus recursos. Para finalizar, gostaria 
de dizer que apenas exercitando e que se 
chega a bons resuitados. Jamais desani- 
me se o resultado nao foi o esperado, 
pois certamente muito se ganha errando 
e tentando corrigir erros. 

A criatividade, sem duvida, ajudara 
muito, pena que- e uma caracteristica 
inerente a cada individuo e certamente 
uns terao mais facilidade por isso. 0 que 
nao se pode nunca e deixar de lado a sa- 
tisfa 9 ao de produzir algo novo. 

■ 

m 



Cikadia Eleone Comes e Professors form ad a 
pelo Institute de Educagao do Rio de Janei- 
ro, possuindo varios cursos de program^ So de 
microcompu tadores e teen tea de microfiima- 
gem. 




CONVERSOR 
AN AL6GIC0/ DIGITAL 

Modelo AM-13, com 16 canais de 
entrada, composto de dois 
modulos interligados por um 
cabo piano de 34 vias, projetado 
para conversdo de sinais 
anal6gicos em digitals de 12 bits 
e desenvolvido para 
microcomputadores compatlveis 
da tinha Apple e l,B,M, 

ANAMED. IND. COM. IMP. EXP. LTDA. 

Rua Bag6 n.° 103 - V. Mariana - SP 
CEP 04012 - Tel.: (Oil) 572-6537 
Telex n.° (Oil) 24740 






agora dois processes para se 
criar sum em Assembler e poo ha sua 
criatividade em acao. 



Som no Spectrum 

Alvaro Ferreira de Freitas Borja 



N o TK90X podemos obter sons de duas maneiras: em 
programafao BASIC ou em linguagem de maquina. 
Em BASIC, obtemos sons usando o comando SOUND, 
sendo que devemos informar a freqiiencia e a dura^ao 
da nota desejada (isto vem explicado no manual do fabricante 
e ja foi amplamente discut ido em MS n9 49, no artigo “Com- 
ponha no TK9GX). 0 inconveniente e que este metodo gasta 
muita memtfria, alem de produzir um ruido de fundo, Experi- 
mente o exemplo a seguir {listagem 1): 

200 DATA -12,-11, -10, -9, -8, -7,- 
-4, -7,^, -1 ■ « , 1 , 2, 3, 4,?^, 7 
,8 t 9, 10, 11 
210 FOR 1*1 TO 24 
220 READ K: SOUND -23,X 
230 NEXT J: RESTORE 

Tod avia, podemos contornar esses problemas acessando 
a rotina de som sem intermedio do BASIC (o causador de tu- 
do) e utilizando a linguagem de maquina. Contudo, mesmo 
com esse re cur so, deve ficar claro que nao iremos conseguir os 
mesmos efeitos de som que obtemos com o TRS-Color, porem 
e imprescindivel alcan^armos resultados satisfatdrios, o que vai 
depender da criatividade dc cada um. 

Para produzir mos sons em linguagem de maquinas pode- 
mos utilizar dois processes: 1) usar a pr6pria rotina da ROM 
ou 2) usar as portas dirctamente. 

UTILIZANDO A ROTINA DA ROM 

Esta rotina inicia no endere^o 949 (030511), sendo cha- 
mada por meio da in$tru 9 ao CALL 03B5h (CD B5 03). Antes 
de chamarmos a rotina, os pares de registradores HLe DE de- 
vem ser carregados com valores relacionados A frequenria e du- 
ra$ao do som, respectivamente. A equa^ao para achar o valor 
de DE e a seguinte : 

DE = INI (FREQ0ENCIA X DURAQAO EM SEGUNDOS) 

A equa^o para determinar o valor de HL e : 

HL = INI ((4375 00/FREQ UENCI A) - 30.125), 
onde a freqiiencia deve ser em Hertz. 

Ex.: Supondo que queremos produzir um som de freqiiencia 



igual a 500 Hz durante dois segundos. 

DE = INI (500 x 2) — ► DE = 1000 

HL - INT ((437500/500) - 30. 125 ►HL « 844 

Em Assembler ficaria ; 

23300 21 4C 03 LP HL ,844 ; C*rr*g* HL CD" Trequencia 

23303 11 ES 03 l_D DE, 1000 t C *rrmga DE cam duracao 

23306 CP PS 03 CALL 949 ; Chama rutin# da, RDM 

23309 C9 RET 

Para testar, usaremos o seguinte programa (listagem 2): 

10 DATA 33,76, 3, 17,232,3, 205, 1 
81,3,201 

20 FDR 1-1 TO Ifl 
30 READ XS POKE 23299+1,31 
40 NEXT 1 
50 RAND USR 23300 



Naturalmente que para obter apenas uma nota nao have- 
ria necessidade de recorrermos a esse metodo. Entretanto, 
quando desejamos execular algo mais completoja se tornain- 
teressante, pois, como veremos mais adiante, 6 extremamente 
econOmico em termos de tempo e memoria, 

A tabela a seguir indica os valores das frequences em 



Hertz, bem como os valores de HL e DE para obter-se o som 



de cada nota durante um 


segundo. 




f 




Fr&quenci i 


a Hi Note 


HL 


DE 




261.63 


DP 


1642 


261 




277. 18 


DOM 


1548 


277 




293, 66 


RE 


1459 


293 




311. 13 


REM 


1406 


311 




329.63 


MI 


1297 


329 




349.23 


FA 


1222 


349 




369.99 


FAR 


1 152 


369 




392,00 


SOL 


1085 


392 




415.30 


SOL# 


1023 


415 




440+ 00 


LA 


964 


440 




466.16 


LA# 


90S 


466 




493.88 

^"1 tl h + A j-w nA+mJhim..:. ■ 


SI 


□55 


493 

( + 





Ob$+: Para se conseguir uma nota em escala acima e abaixo. 



basta multiplicar ou dividir, respectivamente, por dois, o valor 
da frequdneia da referida nota. 

O prdximo programa (listagem 3) possibilita tocarmos 
uma seqiiencia de not as que estejam previamente armazenadas 
na memdria (sendo aconselhavel nao executar notas muito agu- 
das, pois estas causam um estalo no autoTalante que chega a 
incomodar, o que jd nao ocorre com as notas mais graves, Este 



14 



MICRO SISTEMAS, outubro/86 



fendmeno e conscquencia do tipo de onda gerada pelo micro, 
como veremos mais adiante). Para carrega-lo, utilize o Monitor 
Assembler publicado em MS n9 5 1 , pagina 10. 



23300 


01 


00 


00 


LD BD,0000h 


i BC = end. dA priced r# nota 


23303 


21 


00 


m 


LD HL,0000h 


;HL=numera de notas 


23306 


E5 






TOCA PUSH HL 




23307 








LD A, <901 




23308 


6F 






LD L,A 




23309 


03 






INC DC 




23310 


0A 






LD A, (PC> 




23311 


67 






LD H, A 


; HL=f r e quenc i a 


23312 


03 






INC DC 




23313 


0A 






LD A, <80 




23314 


4 jr 






LD E, A 




23315 


03 






INC 8C 




23316 


0A 






LD A, (EC) 




23317 


57 






LD D, A 


; DE=dur nc*o 


2331 G 


C5 






RUSH BC 


j qu arda cn d . da t a be 1 a 


23319 


CD 


85 


03 


CALL 03R5h 


Itoca nota 


23322 


Cl 






POP BC 


(recupera end ereco 


23323 


03 






INC EC 


j end, (34 proniiM nota 


23324 


El 






POP HL 


? recupera cant, de notas 


23325 


20 






DEC HL 




23326 


7D 






LD A, L 




23327 


B4 






OR H 


{testa se chegau 40 tim 


23328 


20 


ES 




JR H 7, TOCA 


1 tee# notas ate o fi™ 


23330 


C9 






RET 





Os valores das notas deverao ficar armazenados a partir 
do endere 90 apontado pelo par de registradores BC> Para carre- 
gar estes valores, utilize o programa abaixo (listagem 4). Tecle 
N para encerrar a entrada de dados e S para continuar. 



10 CLS ; INPUT "ENDERECQ 7 "JE 
NDl; POKE 23301, END I -25 6*1 NT <EN 
D1/2S6): POKE 23302, 1 NT (END 1/23 
61 i LET NOTAS”0: LET END-END I 
20 INPUT "HL "JJf*: IF X*="C" O 

R THEN GOTO 70 

23 LET HL=-VAL X#; RAND USR 328 
0: PRINT AT 21.01'HL = 41 ;HL, 4 '<C> 
□RRIGIR" 

30 POKE END , < HL - 236* I NT ( HL / 23 
6)>: POKE END+ | , INT <HL/256) 

40 INPUT T, DE IF X*= "C" O 

fij X**"T J1 THEN GOTO 70 

45 LET DE^VAL X*: RAND LJSR 328 
0; PRINT AT 21 p 0i "DE = ,, |DE,“<T> 
ERfllNAR" 

50 POKE END+2, (DE- 236* I NT (DE/ 



236)31 POKE END+3, INT (DE/256) 

60 LET NQTAS*NOTAS+t: LET END* 
END+4: GOTO 20 

70 IF THEN LET NDTAB-N 

□TAS- (NOT AS >0) : LET END -END- 4: I 
F END<*ENDI THEN CLS 

75 IF THEN GOTO 20 

80 POKE 23304, NQTAS-236# INT <N 
OTAS/256): POKE 23305, INT (NOTAS 
/236) 

90 CLS 5 PRINT 41 END, INICIAL-"J 
END I , NOTAS f 4 ‘ NOTAS 4 ' 

100 PRINT AT 10,2J FLASH 1 J 41 AP 
ERTE UMA TECLA PARA TOCAR " 

1 10 PAUSE 0 

120 RAND USR 23300 

130 STOP 



Agora que voce ja esta com a rotina em Assembler carre- 
gada, use novamente o programa da listagem 1 e sinta a dife- 
ren 9 a em rela^ao ao BASIC; utilize os dados da tabela forneci- 
da a seguir. Quando for solicitado o endere 90 , responda 40100, 
sendo que antes voce devera dar um CLEAR 4GQ0G. 



HL 


T 


53 14+ 


T 


312& 1 


' P943 


■ STS- f ' 


S6S-4 




DE 




32 




34 






4- X 




H(. 








233d- 




1 1 


IBB "J 




DE 




4-3 






y +* 


i 151 1 


l 3 E 




JiL. 




16-Lii 


1 


174 1 * 


16 4.^ 


154-3 


X 4 r". .-3 




C’E 


| 


!SS 


_| _ 


6 1 


| -«*■ 


r i 


V3 




HL 




4^06 




lFt©7 1 








1 


oc 


J 




-L. 


S 6 ; 


87 




PS 






T 




T 


.. . j 


— ' — 


■ , 






HL 




a 




SS4. 


■loo 


3E>5 






PE 


J- 


1&3 






116 


d L-:3 




■ J 



UTILIZANDO AS PORTAS 



Sera mostrado agora como obter sons usando as portas 
diretamente+ Para tal, devemos enviar um sinal para a porta 
apropmda — que no caso do TK90X e a porta 254 (FFh) — si- 
nal este que devera agir somente no bit-4. Sabendo em qual bit 
devemos agir, temos que ter em mente que setando esse bit li- 
gamos o auto-falante; e ressetando-o, desligamos. Fazendo o 
valor deste bit alternar entre 0 e 1 obteremos um ruido. Veja o 
exemplo : 

10 OUT 254,16: DUT 254,0; GOTO 10 



b i l 4* = 1 L i t 4. " S 

l L i fj 3 > i d rt ft I i 9 & ) 

Contudo, este modo e pouco eficiente para obtermos o 
som de uma explosao, por exemplo. Para contornarmos esse 
problema devemos recorrer novamente a linguagem de maqui- 
na, utilizando a instru^o OUT que tem o mesmo funciona- 
mento da instru^o em BASIC. Este programa o ajudara a }> 
compreender melhor: ® 




RIO (021) 221-3654/S PAULO (011) 813-9140/BRASILIA (061) 273-0888 



A Micro’s garante a garantia da 
Microtec, o maior fabricante de 
IBM/Compatible do Brasil. So 
mesmo a maior revenda 
Microtec do pais pode garantir a 
tranquilidade e a satisfagao que 
voce exige. 

Porque a Micro’s tem o melhor 
departamento de assistencia 
tecnica. E a unica que conta com 
equipes capazes de atender a 
qualquer chamado em ate 3 horas. 

E o melhor: a Micro’s firma um 
novo contrato de garantia para 
seu micro quando terminar o 
prazo do fabricante. Mesmo que 
voce nao tenha comprado seu 
Microtec na Micro’s. 

Micro’s, A melhor assistencia 
tecnica. O melhor atendimento. 

A melhor revenda. 

Isso e garantido. 




Informatica c Tccnologia Ltda. 




SOM NO SPECTRUM 



233(30 F3 Dl jdesabilita 35 1 nterrupcaeg 

23301 0E F F LD C t FF i^merg de ciclos 

23303 3E 00 LD A.0S 

23303 03 FE CUT tFEl „ A rde* 1. autof *1 antt? <bit 4 “01 

2330? 06 00 LI> B>C0 

23309 10 FE DJNZ 23309 la-ante?^ desliqada tTi> 

23311 3E 10 LD A, 10 

23313 03 FE OUT (FE>,A ;iiga autofaUnte (hit 4^1 > 

23313 06 CS LD B,CU 

2331? 10 FE DJNZ 2331? ;manten ligado fT2> 

23319 0E- DEO 0 

23320 20 Et JR NZ, 23303 

23322 FB El 

23323 C9 RET 

A instru^ao DI serve para garantir que a nossa rotina nao 
seja interrompida a cada 1/50 de segundo, o que compromete- 
ria o resultado. 

Os do is laijos de tempo que utilizam o registro B serve 
para determinar o tempo em que o auto-falante ficara Jigado/ 
desllgado, Modificando esses valores, podenios determinar a to- 
nalidade do som. Observe a figura a seguir: 




+- T l— ►* T £: - — * 



Este tipo de onda se chama onda quadrada; por e)a ser 
assim e que o som gerado pelo micro e um tanto duro, uma vez 
que os sons que nos parecem agradaveis (de um violao 3 por 
exemplo), tern uma onda mais suave (tipo senoidal). 

Tendo com preend [do como se comportam os dois ciclos, 
ficara facil para o leitor perceber o comport amen to de um rui- 
do » tipo o causado pela turbina de um aviao. 0 ruido e forma- 
do por pulsos espa^ados de forma randdmica, logo, e facil de 
ser simulado. Abaixo temos a onda de um ruido qualquer. 

:z lj Ln r~u 



Para demonstrar o que foi explicado, vamos simular o 
som de uma explosao (programa a seguir — Hstagem 6). Para 
tal, devemos fazer o ruido evoluir de uma tonalidade aguda ate 
uma mats grave (esta tonalidade 6 obtida, diminuindo-se ou au- 
mentando-se o tempo dos ciclos, conforme o caso), tornando a 
pausa entre os ciclos cada vez maior. 



2330$ 


F3 


Dl 




23301 


2i o0 m 


LD HL,0 


!baGe da tat. de dados 


23304 


0E 00 


LD 




23306 


IS IS 


LD D, 1 Bh 


; tt?rcipo da Explosao 


23300 


7E 


LD A, (HL) 


Jcarrpgs son 


23309 


Et 10 


AND 10h 


raf eta apenaa bit 4 


23311 


D3 FE 


OUT tFE) T A 


ill g/dssl . 4: on forme o 


23313 


41 


LD 


; eat ado da bit 4 


23314 


10 FE 


DJNZ 23314 




2331 6 


23 


INC HL 




23317 


13 


DEL O 




23313 


20 F4 


JR N Z , 23 30 B 




23320 


0C 


INC C 


f g 5 and a DEC C obtiiMOB Uffl 


23321 


20 EF 


JR N Z f 2330 1 


jsora cada vez marl? aguda 


23323 


FS 


£1 




23324 


C9 


KET 





0 registrador C e quern controlard o tempo dos ciclos, 
fazendo com que fiquem cada vez mais demorados, possibili- 
tando o efeito desejado. Fazendo variar o valor inicial do re- 
gistrador D, podemos aumentar ou diminuir o tempo da explo- 
sao. A instru^ao AND lOh tem como objetivo evitar que a bor- 
da da tela fiquc alternando de cor. O par de registradores HL e 
inicializado com o endere^o da tabela de dados (aleatorios) pa- 
ra a obten^ao do som. No nosso caso foi escolhida a propria 
ROM, podendo ser qualquer enderet^o, o que permite ao leitor 
criar sua pr6pria tabela. 

m 



Alvaro Ferreira de Freitas Borja esta eursando engenharia civil f na 
UFPA- Atuaimente, eie tr aba the como Desenhista-Projetista na Tele- 
pari, sendo tambem usuario dos micros TK83 e TK90X 




MiDIA MAGNETICA 

• Disketes e fitas magneticas, marca DATALIFE 
VERBATIM, com 5 {cinco) anos de garantia 

• Discos magndticos, marca IMPELCO, com 
1 (um) ano de garantia 

• Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabepote de 
leitura e/ ou gravagao 



• FITAS p/impressoras em geral, marca 
CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos 
de fabricarpSo 

• Etiquetas PIMACO - PIMATAB 

• Formuleirios continuos e pastas 

• Arquivos p/ disketes com capacidade para 
10 (dez) ou 100 (cem) disketes 

CONDIpOES ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 



Suprimento e coisa seria 




Distribuidor Autorizado: 

CARBOFITAS . PIMACO . VERBATIM 
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201 /203 
Tel.: KS (021) 253-1120 - Telex (021) 34318 




Sempre Novidades 



LAMgAMEHTOS 



BO U COER DASH — Em KabirintOs ptfrigosissimos, vot& 
deve escavar um bu&Cfi de diamantes, Tome cuidado para qua 
as pedras n5o caiam em sua cabala — CzS 70,00 — F 

SUPER CHESS - Um super aadrez - CzS 70 r 00 - F/D 
PING PONG — Sensational jogo em 3 dimensdes — CzS 
70,00 - F ID 

VIE AR KUNG FU I — Lutas de Kung Fu em um jogo 
emodonante - CzS 70,00 - F/D 

YIEARKUNGFUII — Mais alguris desafios para o "gran- 
de Lee” - CzS 70,00 - F/D 

LAZY JONES — IS jogos em um s 6 programa — CzS 
70,00 - F 

DISK WARRIOR — As aventuras do films "Tron" — CzS 
70,00 - F 

SLAGGER — Pegue os objetos e as cftaves dentro de 
perigosos labirirtos — CzS 70,00 — F 

PR E DIO ASSOMBRADO — Escale o ediflrio enquarito 
objetos caem sob re vocft — CzS 50,00 — F/D 

FUNCKY MOUSE — Ajude o rato a pc gar os queijos e 
fugir dos gatos — CzS 70,00 — F/D 

MAXIMA — Alienigenas atacam sua nave. Voc# deve 
defender-se. Varies fases — CzS 70,00 — F 

ALIEN 6 — Um jogo tridimensional. Em uma base especial, 
voc&deve reconsiruirum neat or a fim de qua seja possivel haver 
vida no lugar. Inumerss situates se apresentam CzS 70,00- F 
GOONIIS — Umdos melhwes jogos da linha MSX. Aven- 
turas do filma "Goonles”, Varies fases — CzS 70,00 — F/D 

TfeNIS -I Uma verdadeira pertida de tSnis. Tridimensional 
- CzS 70,00 4 F/D 

KING'S VALLEY - Pemorra o interior das pir^midos em 
busca de tesouro&fugindo das mumias “ CzS 70,00 — F/D 

ESQUADRAO ALFA — Tridimensional. Levants voo com 
^ a sua nave e combe ta os inimigos em outras galSxias. Depois 
aterrisse para reaba^teoer — CzS 70,00 — F/D 

ELEVATOR ACTION — Igualzinho ao do Fliperama, 
Elimine os espi5e$ e |iegue as maletas escondidss. Depois fuja 
I^S^seu carro - CzS 70 r 00 - F/D 

FISCAL PE ESTOQUE — Um jogo de intelig&nria. Or- 
ganize o estoqua de um armaz^m. Um verdadeiro que bra- ca- 
be^a CiS. 70,00 Ap 

n „ CLASSIC ADVENTURE — Adventure oonvencional — 
%somente textos em ingjfe - CzS 70,00 - F 

RED MOON - Lindo adventure tom grSficos em alta 
resoHjn^O. Todo em inglfls — CzS 70,00 — F 

SHARK HUNTER “ Defenda o seu emprego, a sua 
triads o de peixes e sue vida, nesta interessante aventura — CzS 
70,00 - F 

MON — Disassemblar /Debugger — CzS 150,00 - F/D 
GEN — Editor assembler — CzS 150,00 — F/D 
PASCAL — CompElador pascal — CzS 150,00 — F 
SIMPLE — Editor Assembler/Disassember. 0 Onico com- 
plete — Manual em portuguds — CzS 250,00 — F 



COLOR 

CP- 400, Color 64, MX 1600, etc. 



ADVENTURES 



Descr^Bo 



Programs 



PD .011 P/D Star Trader 
PD .013 D Dallas Quest 
PD-OCV F Syiygv 
PD.017 F/D The MartianCrypt 
PD .01 9 F/D Trekboer 
PD.020 F/D Vertex Factor 
PD .022 F/D Seaquest 
PD.023 D Eslupro 



JOGOS 



Nl □ 48,00 Ajude o gar^cm a eervl r as cerveja i . 

Nio 48,00 Excq'lonio. Um dos mais bonitos e moviroeotados jogos da labirimo 

N io 48,00 Scbrevoa o mundo in Im Igd defe nden do sua rrava . 

N3o 48.00 Tante pintar o vrdeo combat eedo os chatos qea tentam impedir. 

Mid 48, CO Ultrapasae obsticuloa e apanhe os tesouros escapando dos pingos. 

Mlo 128,00 Adventure mesclado com labirinio.' Excapcionalll 

Wlo 48, 00 Mais um combat* aireo, bom programa no g& nero. 

I ng 16s f 2S,00 Fa^ a u ma inc urs3o ao territdrio inimigo para recupa rar s eu bal3o 

MSo GO, 00 A grande coqueluchs nos EU A. Criaram-se at# aubes de usuinot. 

Mo 48,00 Estilo packman. Considerado o malhor deles. Voc# aia lebirmlos. 

N3o 60,00 A grande senaac&o, Sd vendo para crer. 

NSo 48,00 Verslo pornogr^fica do programa The 
Ingles 140,00 Lutade boxe. Tridimensional- SeflSHcionai. pv 
Inglfts 60,0) Indescritlvel. Labirinio tridimensional. Um do^ mathoras do ano. 

N lo GO, 00 Ou irfl sen Ao . Do? mais vendrdos nps EUA , 

M it> 48,00 Ajude o coetho a comer sua s cenourat . W 

lngl#s 128,00 Jogo de basquate rnuiu? dtfunifdo nos EUA, Um contra um. 

N3o 46,00 Similar a o Burzerd 8a«t. Gr#1icos de aHissime qualidade. 

N3o G0,00 Mais aventurai para qu#m jA conhece o Gold Runner CPJ . 1 17) f ^ 

Ingles 140,00 Empoi0a.ite corfitfa c/ ’f«bastedtnerno * t«xS de pneut. At#2 jog. 

N3c 60,00 ConskJ$f*do junto c/ Marble Maze, os dos mal horns prog, dp ano. 

Nlo 48,00 Gaierla de tiros d» um pgrque do diveraftSB. Mu<to bonFto. 

NSo 48,00 Protdia seu comboio doataquedos aliEmigenaa. 



PJ.105 F/D Brew master 
PJ..109 F/D Chambers 
PJ ,110 F/D Columbia I Devious l 
PJ,111 F/D Crazy Painter 
PJ .112 F/D Downtand 
PJ.1 13 D Dragon Slayer 
PJ.115 F/D Fighte- Pilot 
PJ.1 16 D Ghana Bwana 
PJ.11? F/D Gold .Runner 
PJ.1 19 F/D Jaws 
PJ 120 F/D Karatft 
PJ.137 F/D Sex King 
PJ.122 D KnockOut 
PJ.123 F/D Marbla Maze 
PJ .124 F/D Module Man 
PJ.125 F/D Mr. Dig 
PJ.127 0 One on One 

PJ.128 F/D Pegasus 
PJ.136 F/D Gold Runner II 
PJ,130 D Pitatopll 
PJ.132 F/D Shock Trooper 
PJ.1 33 F/D Shooting Gallery 
PJ. 135 F/D Stella rlifelino 



TRADICIOJ 



100,00 A t«a dicionzH , em alta n 
48,00 Paraosafra'ritea desta 
48,00 Tradrcfonak pasaatempr 
48,00 O banco imobtfiArto qu« 



PP.009 F/D Batalha Naval 
PP.010 F/D Bridge 
PP.011 F/D Gomoku and Renju 
PP.012 F/D Moneyopoly 



il em tabu laird, 
conbece. Dive 



SIMULADORES 



80,00^ Simulador. Cabine de Boeing 747. 

100. 00 $ imulsdo? d a vOo c / co mbate antra dois co m put , ou contra o seu. 

80.00 Simutsdor de v6o em tempo da guerra. 



JA CONH ECIDOS 



ANTAftTIDA ADVENTURE - CzS 50,00 - F/D 
KEYSTONE KAPERS ~ CzS 50,00 - F/D 
GALAGA - CzS 50,00 - F/D 
LUNAR - CzS 50,00 - F/D ' 

PADElRO MALUCO - CzS 50,00 - F/D C 
GALAX - CzS 50,00 - F/D (J 

ROAD FIGHTER - CzS 70,00 - F/D £ 

COSMO - CzS 50,00 - F 
CANNON - CzS 50,00 - F 2 

COELHO MALUCO - CzS 50,00 - F '2 

DIZZY BALL - CzS 50,00 - F P“ 

FLIPPER - CzS 50,00 - F/D < 

FAIXA PR ETA - CzS 50,00 - F t\ 

BOEING - CzS 70,00 — F _ 

POLAR STAR - CzS 50,00 - F C 

SHADOW ADVENTURE - CzS 50,00 — F C 
SUPER COBRA - CzS 50,00 — F/D g 

TUB BOAT - CzS 50,00 ~ F/D Z 

MR, CHIN - CzS 50,00 - F/D 
FROGGER - CzS 50,00 - F/D 
ARVORE MAGICA - CzS 50,00 - F/D ) 

OLIMPIADA 1 - CzS 50,00 - F/D 
OLIMPIADA 11 - CzS 50,00 - F/D U 

COLUMBIA - CzS 50,00 - F/D £ 

PITFALL II - CzS 50,00 - F/D ^ 

RIVER RAID - CzS 50,00 - F/D * 

CORRIDA MALUCA - CzS 50,00 - F/D 4 
DECATHLON - CzS 50,00 - F/D ^ 

HIPER SPORT I - CzS 50,00 - F/D f 

HIPER SPORT II - CzS 50,00 - F/D U 

HERO - CzS 50,00 - F/D D 

LE MANS - CzS 50,00 - F L 

GHOSTBUSTERS - CzS 50,00 - F Q 

MACACO ACADlMlCO - CzS 50,00 - F/D y 
MALA POSTAL - CzS 120,00 - F 
TASWORD - CzS 120,00 - F 
MAGIA - CzS 50,00 - F 
GRAFICOS B I D (MEN 5 1 Q N Al S - CzS 70,00 - f 



APUCATIVOS 



800.00 Eistema operacional multiusuddo, multltarefa am real lima. 

280.00 Ugh t pen . Acompenha software a manua I . 

600.00 Capacidade para 900 a ssinarues. 

500.00 CapecidpdB para 630 itens. 

500. 00 S ist . integrado to mpesst o da sals prog ram as basead 0 no Lotus 1,2,3 

400.00 A grande sensepilo em bancosde dados. 

300.00 O grande Cocomax agora com coni rote de joystick. 



£,001 0 0S-9/Sist. Operational Inglfe 

PA .031 F/D CeneleOlica Port. 

PA.03G D Cuntrole de Asainentea Port, 
PA.032 D Controls dr? Estoque Port. 
PA .033 0 Desk mate Inglfis 

PA.035 O Pro Color File Enhanced inglte 
PG-008 D Mrnimax. port- 



UTIUTARIOS 



N So 300,00 A n a I isado r de f 1 u ncionamento de drived com vSrios tipoe de teste. 
Ingles 120,00 Transfomnp 0 video de seu color para alta resolu^io, Bern vqislUI. 
1 ng I &s 400. 00 O mais poderoso compilado r . 

1 ng 1 Is 380,00 Potent© pr otetor d e pr ogramas criadoa per voefc. W ingufem a bra. 
Nlo 200,00 Duplicator de fitas. Duplicates protegidaa, msnosda Micromaq. 
Inglfis 200,00 20 retinas util itfirias para seua programaa. Agora em fita. 



PU.Q21 D Disk Drive Analyzer 
PU,022 F/D HI RES II 
PU.023 D ML Basic 
PU.024 D Piratcctor 
PU-025 F/D Tapedupe 
PU-027 F/D Utility Routines 



Important^; 

Os prog ram as qu e tenham 
opq3o F ou D est^o com 
seus pre^os na versSo 
Fits, Para aquis^q em 
Disco, anexar CzS 80,00 
de Disco e Embalagem. 



Fapa seu pedido pelo correio r para o enderego abaixo, anexando 
Cheque ou Vale Postal e receba, SEM MAIS DESPESAS, 
em aproximadamente 15 dias. 



MlCROMAQ - Bua Sem de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6038 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050 




Sen Sinclair podera se transformar em lima mdquina muito 
mais potente se voce “envenend-lo” com alguns perifericos . 
Confira agora as caracteristicas de interfaces para impressoras 
ede um processador de som para os micros desta linha. 



Sinclair: 



mais recursos com perifericos 



Processador de som 



Os micros da linha Sinclair 
scmprc possuiram recursos ines- 
perados que podium ser obtidos 
com a simples aquisigao de um 
periferieo, Um destes recursos e 
a possibilidade de uso de um pro- 
cessor de som, semclhanle aos 
utilizados pelos micros MSX, que 
permite operar tres canais de som 
independentes com md sica ou rui- 
do. 

Dcsdc a <£poca de ouro dos 
oompativeis com o ZX8L, tal pe- 
rifdrico passava desapcrcebkio 
pela maioria dosusuarios, Assim, 
o PSG {Program able Sound Gene- 
rator}, produzido pela Micro digi- 
tal, saiu de fabricagab (entretanto, 



com sorte, voce ainda pode en- 
contra-lo em algumas lojas). 

Evident emente, o descaso dos 
Usuarjos se devia ao fato de nao 
cxistir nenhum programs no mcr- 
cado que utilizasse o processador 
de som e a dificuldadc em lidar 
com o mesmo, ja que para acio- 
na-lo seria preciso ter conheci- 
mentos de linguagem demaquina, 
Isto tudo, aliado ao problem a de 
nao haver nenhum a informagao 
sobre seu uso, a nao ser um fraoo 
manual de instrug6es,quemal ex- 
plicava seu funcionamento. 

O PSG e um poderoso auxiliar 
a todos que curtem criar um belo 
som com seu micro ou simples- 




mente implementar um joguinho 
com todos os rui'dos que se tern 
direito, O que muita gente nao 
sabe c que o mesmo perif&ico 
pode funcionar, sem problemas, 
tanto noseompativciscom o ZX81 
quanto nos micros da linha ZX 



Spectrum, Isto fica evidenciado 
pelas prbprias lojas que ainda tem 
este produto e o vendem apenas 
como sc funcionassc no TK85. 
M6m de trabalhar perfeitamente 
com o TK90X, ainda se tem a 
vantagem de poder utilizado, nes- 
te micro, apenas com o BASIC (o 
TK90X possui os comandos IN e 
OUT), 

Temos recebido mum eras cola- 
boragoes de excelente nivel, com 
retinas que usm o PSG, que co- 
megarab a sair em MS, pois tais 
program as tambem funcionam 
sem o acessdrio. Para aqueles que 
ja estao se prepara ndo para ten- 
tar encontra-lo fica o aviso: em- 
bora a Micro digital nao fabrique 
mais o PSG, temos informagoes 
de pelo me nos tres firmas que pre- 
tend em colocado em breve no 
mercado. Vale a pena csperail 



interface 

para impressoras 



Os micros da linha Sinclair po- 
dem acessar as impressoras prof is- 
sionais at raves da concxao de uma 
simples interface, que ja existc ha 
algum tempo, fabricada pela Mi- 
crodigital. Sao duas as verso esdes- 
sa interface, para uso com impres- 
soras paralelas padrao Centronics: 
uma para os micros TK 82/83/85 
e outra para o TK90X, Estas in- 
terfaces nao funcionam cm outros 
micros da logica Sinclair, com ra- 
ras cxccgdes, 

A versao para micros TK90X 
funciona em conjunto com um 
programs que a com pan ha a inter- 
face c deve Hear na memdria du- 
rante o uso, Tal program a sofre 
da deficiencia de nao ser realoea- 
vel, mas faz bem o seu trabalho. 
No caso dos program as com ere ia- 
lizados pela Microdigital e que fa- 
zem uso de impressora, normal- 
mente, este software ja vem cm- 
butido. 

Na versao para os TKs 82/83/ 



85, nao 6 necessario o uso de ne- 
nhum program a e de tl quebra" 
ainda se consegue ter asletrasmi- 
nuscuias qua ndo se manda impri- 
mir os caracteres invert idos dispo- 
mVeis nestes equipamentos. 

Nos do is inodelos de int erface, 
os comandos tic impressao sao ob- 
tidos atraves dos comandos nor- 
mals do micro, com excegao do 
com a ndo COPY no TK9QX, que 
€ acessado at raves de do is pontos 
de chamada de rot mas em Assem- 
bler, um para eopia normal e ou- 
tre para ampliada. Nos testes cfe- 
tuados, conseguimos excelentc rc- 
sultado com ambos osequipamen- 
tos. Verificou-se apenas que nao c 
possfvel ter acesso aos caracteres 
graficos dos do is micros, a nao ser 
quando se usa o comando COPY 
em uma impressora grafica, mas 
isso nab pode ser consider ado de- 
ficiencia. 

Os do is perifericos sCo entre- 
gucs cm embalagens personal iz a* 




das e ja v€m com cabo para liga- 
gao a impressora. Sentiu-se falta, 
entretanto, de um manual mais 
explicativo, principalmcnte no ca- 
so da interface dos TKs 82/83/85 , 
As impressoras utilizadaspara tes- 
te foram a Monica e a Grafix,mas 
teorieamente elcs devem funcio- 
nar em quaiquer impressora para- 
leta, 

Analises feitas por Divino Carlos 
R. Lei tab. 



Nome: Interfaces para impres- 
soras. 

Fabricante: Microdigital Ele- 
trbnica Ltda, 

Enderego: Rua do Bosque, 
1234, Sao Paulo - SR, CEP., 
01136. 

Telefone; 1011)825,3356. 
Prego: Cz$ 990,00. 
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MICRO SISTEMAS, outobro/86 



jscm Friadi i n>-N r CRiA| 





Porfalta de alternativa, a 
avancada industnade 
informatica twasileira 
retrccediatoda 
vezqueusava 
algodao, 
paninhos. 
aicooSeoucros 
JtquidDS para fezer a limpeza 
de equipamentos sofisticados 
como um micnocorrputador Acaba 
aqui easa histcria de improvisapoes. 
Vector novarnente se anteerpa e 
langa com exciusividade o Kit SCO, qua 
passa a ser a maneira prafissional de 
manter o seu micro limpo a 









SU PHI MENTOS 

PAHA PROCESS AMENTO DE DAO OS 



funcionandocomonovD, 
0 Kit 5CD da Vector a completo: 
tem solugao antiestatica para video, 
tscladoe rack; solugaDpara 
Iripeza de cabeqas magneticas; 
papel '“tint-free" para nemaqao 
de exoessos: baetoas Swahx 
para limpeza da teclae; a 
disquetepara limpeza de 
drives 514". Agora, basta 
ligar a pedir o Kit SCO, que a Vector 
entrega; cqmo sempre, no ato, sem 
hurocracia. E a Vector na velocidade - 
e na evoluqao - da informatics 
hrasileira. 
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O ffuturo, 
nosso velho 
conhecido. 






Como se preve o fuluro? 

A NCR lem uma formula InfaHvei, 
tmeadaem 100 anos de experience. 

Expenencia qua comegou no 
langamento da sua phmaira caixa 
registration: "Maquwaque I az comas! 
Imagine sd onde estemundo vai pararl" 

E, enquanto as pessoas admiradas 
temavam imaginar, a NCR nSo parou. 

Virou o seculo somando, 
inventando, pesqulsando. crescendo 
no comSrcio, se agigamancfo na 
Inform at ic a. 

MuiHpiicou-se em realizaqdes pelo 
mundo todo. 

Em 50 anos de Brasil chegou a 
63.000 (uncion£rios em 28 fabricas. 

A NCR nio previu esse fuluro. 

Apenas acredrtou no talento e na 
capacidade crialiva do homem. 

E trabaihou. Essa e a formula m^glca. 

Para a NCR o futuro 6 um velho 
conhecido. 

Pols fuluro nao se preve. 

Se faz. 
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Cobra mostra solucoes 



A Cobra marcou sua presents 
na VI Feira de Informatics, no 
Riocentro, simulando v6rio$ am- 
bientes em sous equipamentos, 
mostrando com isso os principals 
softwares inclufdos na terceira 
edigSo do Catdlogo de Programas 
langado pel a empresa, com 887 
produtos cadastrados desenvoivi- 
dos e/ou comercializados por 174 
software-houses nationals, 

0 Cobra 210 f oi mostrado em 
v^rias situagbes: como multiusu£- 
rlo, uttlizando o sistema MMP — 
Monitor Multi programado desen 
volvido pela leone Informatics 
I RJ) rodando o SICA, sistema in- 
tegrado para controle administra- 



tive da Ryal Systems (SP) ; como 
terminal ponto-de-vende de uma 
boutique atrav6s de um aplicativo 
desenvolvido pela Compact; e atn- 
da emulando terminals Burroughs 
atrav4s do ET 1800 H sistema de- 
senvolvido pela Diagnostics (ES), 

Os outros equipamentos da 
empresa tambfim foram apresenta- 
dos em diversas aplicagbes, mas 
sem grandes novidades de hard- 
ware. Segundo fontesda empresa, 
a Cobra est6 no momento testan- 
do o protdtipo de um micro de 32 
BVts que deveri ser langado no 
prbximo ano, na faixa de mercado 
dos ATs. 



Or^amento de obras para MSX 

se encontra nas lojas o Sistema de Orgamento de Obras para 
MSX (Cz$ 950 mil), desenvolvido pela Engesoft. Com oito programas 
em quatro fitas, o Sistema possibilita o controle dos gastos reais de um 
processo de construgao e a comparagao com os gastos previstos, em ter- 
mos de materials, mao-de-obra, etc. 

Os programas abrangem: fundagao, impermeabifizagao, alvenarra, 
concrete, revestimento, pisos, coberturas e acompanhamento da obra, 
fornecendo reiatbrros em vfdeo ou impresses em 40, 80 ou 132 cofunas. 
O telefone da Engesoft 6(011) 549-9788. 



Novo supermicro Medidata 



A Medidata langou na Feira de 
Informdtica, no Riocentro, mais 
um equips mento que vem integrar 
sua famflia de supermicros, 0 M 
1001 — Turbo, que pode traba- 
lhar com 25 terminals e tem me- 
mbria de at6 2 Mb. Baseado no 
microprocessador Z-8000, de 16/ 
32 bits, o novo equipamento 6 
multiusu6rio e multitarefa, Outras 
novidades no stand da empresa 
eram o Link 3270, um dispositive 
de hardware e software para co- 



municagao entre os supermicros 
da I inha M 1001 com mainframes 
da IBM; e o SAVE, um sistema de 
automagSo de ag&ncias de viagens 
e operadoras de turismo. A em- 
presa mostrou ainda dois novos 
softwares de apoio ao Mumps: o 
C1M — Comunicagio Interativa 
entre M6quinas e o DOC — Do- 
cumentagao de Aplicagbes. Tam- 
b6m estavam em demonstrag^o o 
micro M-XT, compatfvel com PC/ 
XT e os supermicros M 1001 e 
M 1 001 -Slim, 



Apple: automagao de escritorio 

A Microconsult — Consultoria de Sistemas Ltda est£ colocando 
a disposigSo dos usu6rios de micros da linha Apple um sistema comple- 
te para automagao de escritbrios: o escriba. 

Composto por v£rios mbdulos escoi hides pelo u$u6no. o escriba 
possu i recu rsos d e a g e n da e let r6 n i ca , arq u i vo d e cl i e n t e s, co r respo n d e n - 
eia, controle de documentas, programa financeiro, contas, etc. TeL 
(011) 259-7098. 




Placa modem da Ichtus 




O dastaque no 
stand da Ichtus, na 
Feira de Informatics 
foi uma placa mo- 
dem-interface RS- 
2320, para a linha 
Apple. A placa, cha- 
mada PCA 2123 i 
fomecida juntaman- 
te com um software 
que permits ao mi- 
cro emular um ter- 
minal assfnerono e, 
ao mesmo tempo, 
oferece facilidadas PCA 2t23 
para t rata memo de 

textos. A PCA dever£ ser comercializada por CzS 3.500,00. 

O enderego da Ichtus 6 Rua Visconde de Inhauma, 37/149 an- 
dar, CEP 20091, tel.: 1021) 233-3680, Centro - Rio de Janeiro. 



11 ■ Teleimpressor 

VP-Planner Polivalente 



Est6 no mercado a versfo 1 .22 
do VP-Planner, um software de 
plan il ha eletrbnica comercializado 
pela Vista, para micros IBM-PC/ 
XT/AT, compatfvel com o Lotus 
1-2-3, 

A nova vers£o traz como novh 
dede a leitura e gravag^o de arqui- 
vos SDF (Standard Data Format); 
opg&o para placa controladora de 
vfdeo de alta resolugSTo, imprim in- 
do a documentagao do banco da 
dados multidimensional com os 
caracteres da Ifngua portuguesa. 
Guam possul a versao inicial pode 
etualizb-la, sem despesas, atrav6s 
do Departamento de Suporte da 
Vista. 



Empresa nacional dedicada a 
produgSo de impressoras e teleim- 
pressores, a Stratus Informdtica 
langou na VI Feira de lnform6tica 
o seu modelo teleimpressor 330, 
Com velocidade de 110 cps, 
impress^o bidirecional com ma- 
triz 9X7, velocidade de comuni- 
cagao de 50 a 9600 bps, interface 
RS-232C Imodos Half/Full Du- 
plex) e teclado profissional com 
62 teclas, o modelo 330 funciona 
como telex, impressora ou termi- 
nal para entrada de dados (permi- 
tindo inclusive a consults ao Ci- 
randio). Este modelo tamb6m 
permits imprimir textos repetifi- 
vos ou etiquetas sem o auxflio de 
um computador. Informagbes pe- 
lo tel.: (021) 260-0312. 



Painel das Universidades na Feira de Informdtica 



Das universidades que inte- 
graram o Setor de Pesquisa e De- 
senvolvimento da VI Feira ln- 
lernacronal de Informdtica, pou- 
cas instituigbes mostraram novi- 
dades na drea de hardware. Cen- 
tre eias, pode mos destacar a 
USP, com a apresentagSo do 
Projeto SP-32 - Supermicro 
Proibgica; a UFSC — langando 
um equipamento de controle de 
qualidade de resistencia de ma- 
teriais; UFSCar - com o Espec- 
trbmetro de Correlagio Angular 
(ECA); a UFRGS — expondo a 
parte operativa de um micropro- 



cessador de 32 Bits; s a UNB — 
levando o Transceptor Bifilar 
Diferencial (um substitute do 
modem em ligagbes ti po multi - 
ponto). 

No entanto, foi para o soft- 
ware que a maior parte das uni- 
versidades se voltaram. Assim, 
apficativos para agriculture, ad- 
minist ragSo universitdria, meteo- 
rologia, medicine e energia 
nuclear despertavem o interesse 
do grande pbblico que compare- 
ceu, em massa, ao tercel ro dia 
da Feira: 

PUC-Campinas — tr§> apfica- 



tivos nas areas m6dica (tabuia- 
gao de cruzamento de dados); 
academica (controle de freqiiin- 
cia) e admin istrativa (carreira 
funcionaO; UFPb e SAAD (Sis- 
tema Automat ico de Aquisigffo 
de Dados em Sistema de Energia 
Eldtrica); Enpanharia Biom6dice 
da COPPE-UFRJ - Topbgrafo 
Cerebral; Enganharia Nuclear da 
COPPE-UFRJ - Sistemas de Su- 
pervisto de Par^metros de Angra 
I; UFRuRJ — Sistema de Anil!- 
se Estatfstico Aplicado 6 Biolo- 
gia e o Manejo de Cultura Agrf- 
cola Modular; Univer sided© 



Mackenzie - Projeto I (Admi- 
nistrag^o Escolarf e Projeto II 
(Planejamento de Aulas); UNB 

— Software para banco de en- 
saios de motores a 6lcool de 
combust5o interna; Escola de 
Enganharia Metallurgies da PUC 
RJ — ExtragSo Mineral; FASP — 
pacote sobre o curso de Jato de 
plasma de 40 KW (referente a 
energia nuclear); UECe — Proje- 
to Octene (o Oceano a o tempo 
no nordeste); e o Centro de In* 
formAfica na Agriculture da USP 

- software de apoio 6 pesquisa e 
a agriculture. 
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Novidades Proceda 



No-break da BK 



Dentro da estrattigia denomi- 
nada de DiregSTo 4,000, uma pro- 
posta de integragffo de dados, 
som, imagem e comunicag§o, a 
Proceda apresentou em seu stand 
a tecnologia de digital izag£o do 
som straps da conexfo de um 
aparelho telefdnico a seu micro 
4270, oom capacidade do armaze- 
namanto de qoalquer mensagem 
de forma digital. Outra novfdade 
da empresa foi a ligagSo de sue as- 



Disco otico 



O destaque no stand da Verba- 
tim, na Feira desse ano, ficou por 
conta de um disco btico de 50 
Mb, com capacidade de regravs- 
gffo, desenvolvido com tecnologia 
da prbpria empresa, que dever^ 
ser langado no mercado em 87. 

Outras novidades mostradas na 
Feira foram um disquete de alta 
densidade de 5 1/4", com capaci- 
dade de armazenamento de 1,6 
Mb, para a linha IBM PC AT, e 
outro de 3 1/2", face dupla. Os 
dois iancamentos estarao i vends 
antes do f im do ano, 

A Verbatim apresentou, ainda, 
um servigo de duphcagao, feito a 
partir de um disquete master com 
codificegio, que garante protegSo 
contra reprodugao. 



tag^o de trabalho com a Rede Na- 
cional de Tefex, Em langamento 
tamttem estava uma estsgao de 
trabalho voltada para engenheiros 
e arquitetos, composta por um 
microcomputador PC/XT com 
drive de 360 Kb e um Winchester 
de 10 Mbi dois monitores de vf- 
deo, um de media e outro de alta 
resolugffa, mesa digital izador a e 
um plotter tamanho AT 



Interfax-20 



A Bytex Eletrdnica estd 
langando a Interfax-20, uma 
interface que permits utili- 
zer a maquina de escrever 
eletrdnica Praxis 20 da Oli- 
vetti, como impressora de 
quafidade tipo carta, ligada 
a micros de oito bits com 
safda paraleha do tipo Cen- 
tronics (Apple, MSX, TRS- 
80, etc). 

A Interfax-20 4 conecta- 
da internamente a Praxis 20 
e o seu prego m4dto nas lojas 
especiatizadas 4 de Cz$ 2 mil 
a 700. Maiores informgbes 
podem ser obtidas pelo tele- 
fone (011) 543-4939. 



A BK - 

se valeu 
de umpei* 
xe elStri- 
co das 
dguas da 
Amazonia 
para bati- 
zar um 
langamen- 
to que, se- 
gundo a 
e mpresa, 

4 "bem ' 
brasileiro BK Poraqu§ 
e com 

muita energia" incluindo-se na 2? 
geragao de no-breaks do pal's: o 
BK Poraque, Trata-se de um slste- 




ma minterrupto de energia com 
tecnologia PWM (Pulse Width Mo- 
dulation! com sua utilizagao desti- 
nada a micros, minis, redes locais, 
sistemas multiusuarios, rede ban- 
ana etc, O BK Poraque 4 apre- 
sontado nas versoes 1000, 2000, 
3000 e 5000 de, respectivamente, 
1 , 2, 3 e 5 kVA, e vem sendo de- 
senvolvido desde 1984, Em 85, a 
empresa iniciou a comercializagao 
fechada do produto cofocando 
unidades piloto em diversos clien- 
tes como Banco do Brasil, Shell e 
Bamerindus. Sua comercializagao 
real terd irvfcio em outubro deste 
ano com a abertura de uma nova 
f^brica em Sao Paulo. 



Langamentos em soft para PCs 



A empresa Wild West Software 
marcou sua presenga na Feira de 
Inform&tica com v^rios langamen- 
tos para micros de iSbitscompa- 
tfveis com o PC da IBM. Best Calc 
£ uma planilha eletrdnica com 
fungbes materrteticas, trigoncmd 
tricas, financeiras e estatfsticas, 
todas em portugues, e ainda uma 
fungao especial para inter pretag£o 
de tabelas. No processador de tex- 
tos Best Word a acentuagao 4 feita 
como nas m^quinas de escrever, e 
entre outras facilidades pode-se 
recuperar textos apagados por en- 



gano. O corretor ortogrbfico Best 
Spell, apresentado pela empresa, 
possui dicion^rio em ingles e por- 
tugues, intficando no texto as pa- 
lavras que n£o reconhece para que 
o usuario possa corrigi-las ou adi- 
cionb-las ao dicionbrio. Outros 
langamentos foram o Best Menu, 
um sistema de menus que permite 
que uma sb tecla execute uma sb- 
rie de comandos e o Best Friend, 
um programa que substitui a maio- 
ria dos comandos do DOS com 
tela e menus de acesso rapido. 









$ 



utilidrio de ctipia 
pon Jdlio VbLLqsd DNl 



S' 

Proteja seus programs originate, fazenda cdpiaa de 
seguranga. Cob o BKP vocft dupllca prograeas cob ou 
atm HEADER, e> vdriaa velocidadea e verifies seus 
parljietros. 

Preco: MSX (cassete) Cz$ 500,00 




RENA TO DEGIOVANI I 



O EDITOR 4 um stilemo poro o criagdo e edicao de progromas 
cidventures, Ele permite □ manipulagao de toaos os elementos do 
jogo, tais como ob|etos, verbos, mensogens, posigdes fvngoes. etc 
A pfogramogao do jogo 4 exatamenle iguol poro todas as linnos 
de equipamentos e os pnogromas criados sao compailveis a nfvel 
de estruluro funcional. 

Preco: Cz$ 800,00 

Disponfvel nos vetoes: CP 500 (disco], TK 90X (cassete! e MSX jcasseie], 




OMRZONIO 

Renat o Degiovani 

O AMAZONIA 6 umo ownlvra emociononte onde voce estora 
envolvido nas mais inenveis siNo^oes de perigo. Enconrre a safda 
e sobrevivo... 

Voce jamais esquecerd essa a ventura. 

Preco: CP 500 (disco) Cz$ 250,00 
CP 500 (cassete) Czb 190/00 
TK 90X (cassete) Cz$ 190,00 



0 ENIGMA 
DOS DEUSES 

Aventura grdfrea no antigo E^ito. Vocd 6 Hossan, oescolhido poro 
salvor o terra dos farads da ira dos deuses. Decifre o enigma 
dessa fabulosa odisseio. 

Preco: Apple (disco) Cz$ 250,oo 



Envie seu pedido, especificando o equipamento, a JVA Microcomputadores Ltda. 

R. Mayrink Veiga, 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20090 

Tel.: (021) 253 9291, acompanhado de cheque nominal no respectivo valor. 



STRINGS 



Elebra fabrica chips 

Um software para desenvolvimento de chips semidedicados foi 
apresentado pela Divisao de Microeletrdnica da Elebra durante a VI Fei- 
ra de Informdtica. Desenvolvido pela LSI L6gic, software house norte- 
americana com quern a Elebra mantdm contrato de transference de tec- 
nologia, o LDS III vai possibilitar a industria nacional uma redupao dos 
custos industrials e agilizapao da linha de montagem, al6m de economia 
na 4rea de placa. Outro dado importante diz respeito 4 seguranpa indus- 
trial, j£ que o processo utilizado para o desenvolvimento desses chips, 
"gate-array", baseia-se numa tecnologia que garante ao usuario sigilo 
industrial. 



Produtos 
da Intercomp 

A Intercomp iniciou a comer- 
cializagao de dois novos softwares 
no pafs, al6m do Dataflex; o Bak- 
up, desenvolvido pela Software 
Integration, da Califbmia; e o Edi- 
tor de Textos para PC, SPF/PC, 
da Command Technology. 

O Bakup (CzS 5 mil e 900) 4 
um gerenciador automatico de 
backups, inteligente e de alta ve- 
locidade, orientado para disque- 
tes, cartuchos, disco rfgido ou 
mainframe. Totalmente orientado 
por menus, suporta redes locais e 
atende qualquer tipo de Winches- 
ter com at 4 70 Mb. O Editor de 
Textos, com caracteres da li'ngua 
portuguesa, que pequisa 1 mil e 
500 bytes em menos de 13 segun- 
dos, com mddulo de comunicagSo 
micro a micro e micro-mainfrarhe, 
custa CzS 7 mil e 200. 



Supermicros 

Edisa 

Seguindo a linha ED-600, a 
Edisa langou nesta IV Feira de ln- 
formStica o supermicro ED-690, 
com membria de atb 12 Mb e do- 
tado da UCP 68020 de 32 bits, 
com clock de 16,67 MHz. 

Assim como o ED-680, o pri- 
meiro supermicro da fami'lia, o 
ED-690 trabalha com at 4 32 ter- 
minals e utiliza o sistema opera- 
tional Edix, compatfvel com o 
Unix. Tamb6m foram apresenta- 
das duas versdes simplificadas do 
ED-680, o 650 e o 620, ambos 
utilizando a UCP 68000, com 
clock de 10 MHz. 

A empresa mostrou ainda a 
possibilidade de integracSo de to- 
dos esses equipamentos, atravbs 
de protocolos, formando uma re- 
de de supermicros. 



ES — O Y$zigi-Vit6ria vai ofe- 
recer no mes de outubro cursos de 
Introduqao aos Microcomputado- 
res; Microcomputadores na Admi- 
nistrate; Assembler e Processa- 
dor de Texto. Os interessados po- 
dem obter maiores informagdes 
pelo telefone (027) 227-9257. 

SP — A Cezar Sucupira Educa- 
gao e Consultoria estarS promo- 
vendo nos dias 8, 9 e 10 de outu- 
bro, um seminbrio de MRP II — 
Planejamento de Recursos de 
Manufatura. Maiores informagdes 
e inscrigfies pelo telefone (011) 
262-4851. 

MG — Nos dias 16, 17 e 18 de 
outubro acontecer^ a V FETIN — 
Feira Tecnolbgica do INATEL — 
Instituto Nacional de Telecomu- 
nicagdes de Santa Rita do Sapu- 
caf. Durante o evento os alunos 
do Instituto exporao trabalhos de- 
senvolvidos nas areas de Teleco- 
municagdes, Eletrdnica e InformS- 
tica. Maiores informagdes podem 
ser obtidas 4 Av. Joao Camargo, 
510 - CP05, tel.: (035) 631-1788, 
Santa Rita do Sapucaf, Minas Ge- 
rais, CEP 37540. 

RJ — Foi inaugurado, em se- 
tembro, o CIP — Centro Integrado 
de Programagao, que visa atender 
a moradores do suburbio do Rio, 
interessados por cursos na brea de 
computagSo. Para as aulas prbti- 
cas, o CIP dispde de dez micro- 



computadores CP 500 M80C, da 
Prolbgica. O Centro Integrado de 
Programagao fica na Rua Alcina, 
n? 25, CEP 21310, Madureira, e o 
telefone para informagdes 6 (021) 
350-5633. 

RJ — A Clappy ganhou uma 
concorrencia aberta pela UFF — 
Universidade Federal Fluminense, 
para o fornecimento de 17 micros 
Diginet XT, que serao utilizados 
pela Universidade na £rea de pes- 
quisa. 

RJ — O Centro Federal de Edu- 
cagao Tecnologica Celso Suckow 
da Fonseca do Rio de Janeiro (an- 
tiga Escola Tbcnica Federal), pro- 
move de 6 a 11 de outubro das 
9:00 3s 21:00 hs, a sua Feira de 
Tecnologia (FETEC 86), sob o 
patroefnio da Petrobr^s e Volks- 
wagen do Brasil. 

RJ — Desde o dia 20desetem- 
bro a loja Micromaq nao est£ mais 
funcionando aos s£bados. Para os 
clientes de outros Estados que es- 
tao habituados a visitar a loja nes- 
se dia aqui vai um recado de David 
Blak, dono da Micromaq: "esses 
clientes deverao marcar suas visi- 
tas com antecedfincia, quando en- 
tao nbs abriremos a loja para rece- 
bb-los". O telefone da Micromaq m 
4 (021 ) 222-6088. m 



MSX 

EXPERT E HOT BIT 



SUPER OFERTAS tkotx 



A ORIONSOFT estd fazendo o major langa- 
mento de jogos MSX e TK 90X. SSo fitas com 
cinco excelentes programas, acompanhadas de 
instrugdes, por um prego irrisbrio. 

Este vai ser um arrazo. 



MSX - EXPERT E HOT BIT 



FITA N9 1 

GHOST BUSTERS . FUNKY MOUSE • 
PITFAL 2 . SUPER COBRA . MR. DO 



FITA N9 2 

GALAX . COLUMBIA • MR. CHIN 
POLAR STAR . HUNCH BACK 



FITA N9 3 

ALCATRAZ . OLIMPIADAS 1 • 
BOULDER DASH • XADREZ • KING'S 
VALEY 



FITA N9 4 

THEZEUS. ROAD FIGHTER • NORSE- 
MAN • STAR AVENGER . ZEXAS 



FITA N<? 5 

GALAGA . TENNIS . LAZY JONES . 
TURBOART • FAIXA PRETA 



VENDAS NO VAREJO 

• LOJAS BRENO ROSSI 

• MICROBOYS - Al. Campinas, 1213 




PARA MSX IOC aa 
j APENAS Cz$ 1ZD,00 

PROGRAMAS paratk 9 ox ooaa 

1 APENAS Cz$ XKJfUU 



J 


tv onv L 






FITA N? 1 


.rx 


J" 






ROCKY * SPEED DUEL . CAVERN 






FITA N9 0 






FIGHTER ' DIGGER -COSMIC DEBRIS 






ALIEN 8 - BIMBO • TAIPAM • BOZY 












BOA - MOON-BUGGY 






FITA N9 2 












CHESS • MILLIPEDE • DEATH MAZE 






FITA N9 7 






RACE • NOTRE-DAME • GALAXIAN 






STOP THE TRAIN . CRAZY CLIMBER 










. THE BIRDS AND THE BEES. MAGIC 






FITA N9 3 






MEANIES ■ GRIG BUG 






METEOROIDS • GAMES DESIGNER • 










BARCOS • PEDRO • SHOOT OUT 






FITA N9 8 










POGO • CANNON BALL • BILL . 






FITA N9 4 






BILHAR • POTTY PAINTER 






LUNA CRABES • BOOTY • THE CHINI- 








SE JUNGGLER • DO-DO • TWO 






FITA N9 9 






GUNTURTLE 






PI-BALLED • STAR BIKE • GIFT 










FROM THE GODS* PAINTER - GUAR- 






FITA N9 5 






DIAN 






POTTY PIGEON • KOKOTONI WILF ■ 








TRAVEL WITH TRASHMAN . 






FITA N9 10 






BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES . 






SPLAT . TOWER OF EVIL • BEACH 






DEFENDA 






HEAD . FLIP-FLAP • RAPSCALLION 




1 
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•PELO CORREIO — Faga seu pedido ane- 
xando cheque nominal e envie para Caixa 
Postal n9 613 - SP - CEP 01051 



ATENDEMOS TODO BRASIL 



NAS MELHORES LOJAS DO RAMO 



VENDAS NO ATACADO 

•TEL: (011) 287-5340 com sr. DAVID 



ORIONSOFT 























Os micros da iinha MSX 
colocaram ao alcance dos usuarios 
in inner as updoes no que diz 
respeito a som. Explore um pouco 
deste potential, aprendendo 
a gerar musica eni seus programas. 

MUSIC A, MSXestro! 



Ni/son Dias Martello 



A possjbilidade de gerar musica 
e rui'dos em nossos programas 
por eerto encanta-nos. Ao in- 
ves das suspeitas eructates 
produzidas em linguagein de maquina, 
em nossos micros mud mhos de poucos 
meses atras, encontramos uma porta 
aberta com o CP 400 e um verdadeiro 
universo de optjOes com as maquinas 
MSX- Tres canais de som e mais um de 
niidos e, . . fantastico. Porem, uma coisa 
e ter a possibilidade e outra, bem dife- 
rente, saber usar esse mstmmento* 

Para os que, como eu , possuem quase 
nenhuma cultura de teoria musical, po- 
rem gostam de musica e estfo dispostos 



a sonorizar seus programas, eis alguns 
passos que, por eerto , os auxiliarJo. 

0 som mais simples que um MSX 
pode emitir e um tip . 0 comando e fa- 
cilimo e,ja de premissa, pode-se revelar 
valioso num programa: 

FOR N-i TO 100 

BEEP 

NEXT N 

e ja teremos algum tipo de som aplica- 
vel. Como e de bom costume, as linhas 
acirna podem ser a!can$adas atraves de 
um GOSUB, permitindo que o mesmo 
programa (sub-rotina) seja empregado 
diversas vezes em pontos diferentes da 
agJo, Veja como flea: 



8000 FOR N *4 TO 10 
8010 BEEP 
8020 NEXT N 
8030 RETURN 

Essa mesma campainha de aviso 
(como em “seu oxigenio esta acabando” 
ou "o alarme soou : um estranho penetra 
no castelo!”) podera ser transformada 
em sirni de ocupado de um telefone: 
8000 FOR Y =1 TO 6 
8010 FOR N-l TO 10 
8020 BEEP 
8030 NEXT N 
8040 TIME = 0 

8050 IF TIME < 30 THEN GOTO 8050 
8060 NEXT Y 
8070 RETURN 

Pelo simples aumento do tempo na 



Iinha 8050, o sinal de ocupado se trans- 
forma em chamada telefonica! Expert- 
mente com : 

8050 IF TIME <100 THEN GOTO 8050 

“EU QUERO MUSICA!” 

Esta bem, leitor; nJo se desespere. A 
primeira coisa e escolher — obviamente 
— qua! mdsica acompanhara um dado 
momento de seu programa, Ai entrant 
as limita^Oes, A primeira — perdoe-me 
a falta de sutileza — e o bom gosto do 
leitor. NJo proponha, como fez um ami- 
go meu , a Marcha Fitnebre, de Chopin, 
para o momento em que o jogador mor- 
re durante uma aventura. Isto da vonta- 
de de chorar! 

Se voce n Jo tern experience musical, 
por eerto nJo faltarJo amigos ou colegas 
que poderlo — com alegria - sugermlhe 
inumeras alternativas do universo musi- 
cal. De preferencia, escolha alguma ver- 
sjo para fiauta doce e acompanhamento 
de piano ou transpose Jo para coro, trios, 
quartetos etc.. t O motivo e obvio: nosso 
MSX “s6” possui tresvozes... 

Dessa forma, poderemos aproveitar a 
parte da fiauta (ou soprano, num coral) 
e introduzirmos diretamente no canal 
A. O acompanhamento de piano (so a 
mlo direita, so a esquerda ou combina- 
9J0) sera introduzido nos canais fie C, 

Darei como exemplo os compassos 
inidais de O mistress mine , uma melodia 
do seculo XVI em arranjo de T. Morley 
para fiauta doce e piano, que aproveitei 
em Aventura no Castelo Maldito , cria- 
do por mim. Ao inves de pedir ao ami- 
go musico que traduza tudo, aproveite 
a oportunidade que o mundo da Infor- 
matica lhe oferece para ampliar a cultu- 
ra geral. Vamos suar juntos! 

A parte superior da figura 1 tern a 
anota9#o para a fiauta; as duas partes 
infer lores, a mJo direita (no centro) e 
esquerda (abaixo) do piano. Se obser- 
var o pentagrama do centro, percebera 
que existem duas notas em acorde; por 
consegui nte ja ocupamos os tres canais 
do MSX. Vamos ignorar, assim, o pen- 
tagrama inferior* 

Comecemos a traduzir a “primeira 
voz”. Observe que a clave de SOL (essa 



voce conhecia, nlo e?) esta “assinada” 
na segunda Iinha do pentagrama; por- 
tanto, todas as notas nessa Iinha ser Jo 
SOL. A nota imediatamente acima sera 
um LA e a imediatamente abaixo, um 
FA. Contando Iinha por Iinha, ou con- 
frontando com as informa^Qes do exce- 
lente manual do Expert, pagina 120, 
vamos decifrando o prime iro compasso: 
SOL - SI - SI 
Segundo compasso: 

LA - SOL - SI - # DO 
Pronto, ja deu bode! Ao lado da no- 
ta D(S ha um sinal. O amigo musico ou a 
pagina 120 do manual explicam que tra~ 
ta-se de um acidente musical, que eieva 
a nota em meio tom. Alias, os proprios 
MSX obedecem a este mesmo sinal (par- 
te superior da tecla do “3”) ou tt +’\ in- 
diferentemente. Pronto, \i matamos o 
bode * 

Terceiro compasso: 

RE - SOL. - LA - SI - SI 
Outro bode\ ha um ponto ao lado da 
nota SOL. Este ponto aumenta em 50% 
a dura^o da nota, e o MSX tambem o 
obedece . 

A DURA^AO 

Berra o leitor, apavorado: “Voce es- 
queeeu a dura^Jo das notas!”. Nao es- 
queci, nlo. Vamos descascando a cebo- 
la camada por camada, Suponhamos 
que voce tenha terminado a quantidade 
de compassos que ira utilizar num tre- 
cho de seu programa. Vem agora o tra- 
baiho da segunda tradugao. 

Voce sabe - ou vai aprender - que 
outra forma de notag Jo musical e cha- 
mando-as por letras do alfabeto (uma 
primeira forma medieval): A, B, C, D, E, 
F, G sJo, respect mine nte, LA, SI, DO, 
r£, ML FA, SOL. 

Tomamos agora cada compasso (sem 
esquecer de assinalar em nosso caderno 
de trabalho onde termina cada um) e 
traduzimos: 

1?) G - B — B 
2?) A-G-B-C# 

3?) D-D-G. - A- B- B 
Perceba que agora ja e possivel intro- 
duzir esta informagJo no computador e 
ordenarum: 

PLAY <t GBBAGBC#DG,ABB” 
e ele, obedient erne nte, assobiard nossa 
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CODE MACHINE 
152 retinas ei Linguage* de Haquina, 
prcntii para usar, nua prograaa auto- 
explicative!, totaiiente es portugues. 
(Czt 100,00) 

CREATOR 1 

Poderoso util i tar i o grafico, de facil 
usCf coi instrucoes e coiandos ea par- 
tugues. (Crf 100 f 00J 
GAME 90 

Linha dt Jcgos f coi instrucoes ea por- 
tuques fProject Future, Kung Fu, en- 
tre autrosh (Cz* 80,00} 

ACESSORiOS 

Etiquetas autcradesivas e rotulos pa- 
ra caixinhas de f ita cassette, 

PRECflS E5PECIAIS PARA REVEMDEDORES 

PECA CATALOGO GRATIS! 




Cx. Postal 61150 
CEP 0507 1 , S. Paulo 



SOFTWARE 



CONJUNTO BISAN 

Reg- Sei n* 08630-4 Cat, A 

PROGRAMAS 

FONTE 

BASIC 

para 08 e 16 bits 

ISAM — ACESSO 
SEQOENCIAL INDEXADO 
PARA BASIC 

* Subrotinas Fonte Basic, para cria- 
pdo e manutengao de arquivos de 
indices utilizando Jrvore binAna, 

* Recuperag&ode dados atraves dos 
Indices com at6 5 acessos a disco 
para um conjuntode 32.700 Chaves 
de 14 bytes cada. Equivalente a 
tempo inferior a 4 segundos. 

* Programas explicativos e docu- 
mentagao em disco para maqui* 
nas: 

GPM (8 BITS) 

MS DOS (16 BITS) 

* Prego total Cz$ 4.000,00 

Sofidte mat ores informagdos. 

Entrega para todo 0 Brasil via sedex. 

MlCROSOLUgAO CONSULTORIA E 

SISTEMAS LTDA. 

Rua Evaristo da Veiga, 41 grupo 607 

20.031 — Rio de Janeiro— RJ 

Fone: (021) 240-9101 






Aqui, o que ha 
de melhor! 

COMPONENTES ELETRONICOS 

Capacitores, Circuitos Integrados, Co- 
nectores, Dtp Switch, Diodos, Display, 
Jumpers, Knobs, Leds, Memdrias, 
Micro, PotenciOmetro, Resistores, So- 
quetes. Ribbon Cable, Reguladores de 
Tensao, Transistores, Triacs, Trimpots, 
Hellermann, Fios Especiais. 



ESPECIALISTASEM: 

CONECTORES 

- Deltaflex, AMP, Burdy, Celis, SMK, 
EMPG,!TT,3M 

TERMINAIS 

— Ampliversal, Intelli, Hollingsworth, 
Crimper). 



MIG 



ELETRONICA LTDA. 

Av. SaoPedro, 1 321 
Fones (0512) 43-1017, 43-8509 e 
43-6474 
Telex (051 ) 2102 
k PortoAlegre — R$ 








Seja qual for o ass unto de seu 
interesse na £rea de Infomidiica, 
vale a pena conhecer nossa 
se^do especialiiada. 

Nela voc& encontrar^ livros & revistas 
de todos os nfveis, para pnncipiantes, 
estud antes e professionals, 
selecionados das mais 
divers as editoras. 



Sqq&o de informatics da 

LOJA DO UVRO ELETRONICO 

SP-Rua Vitoria, 383-Tel.: (Oil) 
221-0683-CEP 01210. 

RJ-Av. Mai. Floriano 143- Sobreloja 
Tel.: (021) 221-2442 - CEP20060. 



ATENDEMOS PEOIDOS OO 
INTERIOR CONSULTE-NOS 



MUSICA, MSXESTRO! 



melodia, Par cert a ela sera quase irre- 
conhecfvel, precisamente porque nffo 
temos a duragffo de cada not a, Vamos 
descascar mais uma camada da eebota 
(ou trabalhar estmturadamente o nosso 
programa, se voce prefere ser elegante). 

Voce sabe — o proprio manual o afir- 
ma — que as not as brancas — tern dura- 
maior; que as pretinhas duram me- 
nos e $e, ainda mais, possuiiem rabinho , 
ter£o ainda menor duragSo. Dai' os dife- 
rentes nomes que levam. 

Consultando o manual, percebemos 
que a nota J equivale a dura^ffo L4 (ou 
urn quarto). Vamos introduzir isto no 
programa e ouvir como fica : 

1? compasso: L4 GBJB 
2? compasso: L2G L4BC # 

3? compasso: L4DDG, L8A L4BB 
“Eurecal”, berra o leitor maravilha- 
do. “A melodia esta come^ando a ficar 
reconhecivell” 

Exatamente. Perceba, no entanto, 
doisproblemas: o MSX une duas notas 
iguais, vizinhas, soman do sua duracao, 
Nada de errado quanto a dura^tfo; po- 
rem num instmmento musical ambas 
$£o emitidas distintamente, embora se- 
jam a mesma! 0 jeito sera colocar uma 
mmuscula pausa entre elas. Por exem- 
plo, R64 (R e pausa musical na fun^Io 
PLAY) e a menor que existe* Experi- 
mente coloca-ia entre notas iguais: 

I?) L4GB R64B 
2?) L2G L4BC# 

3?) L4D R64DG. L8A L4B R64B 
Puxa, como melhorouf Porem, esbar- 
ramos em urn problems real, 

COMO ENCHER UM L1TRO 
COM LEITE 

Como voce sabe, num litro cabem 
1000 cent i metros cubicos. Pois no 
compasso que viemos trabalhando ca- 
biam tres figuras nt micas minimas - no 
linguajar dos musicos — vale dizer : J . 

Ou, como a figura ritmica semmima va- 
le a metade, caberiam seis J * Alias, e 
precisamente isso que esta dito ao lado 
da clave de SOL: 3 2 . Ties mmimas por 
compasso ou qualquer outra combina- 
9^0 de valores. 

Quer dizer, voce pode encher um li- 
tro com 600 cc de lcite e 400 cc de agua, 
mas n3o pode exccder os 1000 cc, Se o 
fizer, derramara o excesso — de agua, 
de leite ou... dura^Sb da nota dentro 
do compasso! 

Nao estou preocupado com filigranas 
musicais* O problems e que, se n£o obe- 
decermos estritamente £$ regras musi- 
cals, sera o caos. (N£o consigo evitar o 
trocadilho: sera o musicaos). Quando 
trabalharmos a segunda e terceira vozes, 
serd o festival dos desencontros! 

soLugAo 

Usaremos o ponto que aumenta a du- 
ra^ffo das notas em 50%. Veja como fi- 
ca: 



1? compasso) : L4GB R64LHB... 

Pcrceba que nffo assinalei reticencias 
apos a nota SI, porem, aumentamos a 
semmima em 50%, +50% do tempo an- 
terior e ainda +50% da fra^do de tempo, 
criando um espa^o para a inclusSo da 
pausa R64. Dessa maneira, o leite nao 
derramou, uma vez que nao exce demos 
os 1000 cc. 

Agora trabalharemos o acompanha- 
mento do segundo pentagrama (a mao 
direita do piano) como se fosse m duas 
vozes, uma vez que ha notas tocadas 
simultaneamente (em acorde). Vamos 
ao prime iro compasso: 

SI - R£ - Rfi (sao as notas de cima) 

SOL - SI - SI (aquelas embaixo). 

As de cima serffo introduzidas no ca- 
nal B; e as de baixo, na voz C do MSX. 
Vamos continual descascando a cebo- 
la — um problema por vez — e fiquemos 
apenas com a B. 

1 ?) SI RE 

29) R£. DO SI SI DO# 

3?) R£ si r£ r£ 

Segundo tratamento (dura^ao das 
notas): 

I ?) L4 SI R£ RE 

2?) L4 R£. DO L2SI L4SI DO# 

3?) L2 Rfi SI L4 R£r£ 

Terceiro tratamento: introduzimos as 
pausas e corrigimos o tempo total de 
cada compasso: 

1?) L4S1 Rfi R64L8R£.„ 

29) L4 R£. DO L2 SI R64L8SI... L4 DO# 
3V) L2 RE SI L4RE R64L8RE... 

Oltima tradu 9 ^o: 

“L4BDR64L8D... L4D.CL2BR64L8B. . . 
L4C# L2DBL4DR64L8D. . .” 

... e pronto! Coloque a primeira voz, 
uma virguia e esta segunda. Tudo deve- 
ra tocar lindamente. Se assim for, tra* 
te a terceira voz como veio fazendo ate 
agora e ouvira uma linda melodia medie- 
val a tres vozes. 

Se voce constmir, compasso-a-corm 
passo, voz-a-voz, a sua “transposition 
podera perceber quando surge um erro e 
corrigMo com facilidade. Ao mesmo 
tempo, com a instrutlo V (volume, va- 
riando de 1 a 1 5) antes de cada voz, mo- 
dificar a “proportlo” entre os canals, 
com resultado muito agradaveL 

Este tratamento pa$so-a*passo e de 
resuitado seguro, facit e imprescindi'vd 
se voce pretende compreender os prin- 
ciples de um instrumento musical mara- 
vilhoso como o MSX. Resta agora defr 
cobrir os demais universos das fungbes 
SeM, alcan^ando timbres encantadores. 
Mas isso ja e assunto para outro artigo. 

m 



Nit son Dias Marte/io 4 Cirurgiao Dentists e 
Doutor em CiSnciaspeio institute de C/§nc/as 
8 iom teas da Universidade de Sao Paulo, 
A tuatmente, trabalha como Pro fessor Un iver ■ 
sitdrio, na USP. Efe ainda programa em equh 
pamentos compatt'veis com micros das fifth as 
Sinclair, Apple, MSX e IBM -PC. 
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/ O SOFTWARE DO SEU MICRO 



HOT BIT/EXPERT/ 



ZX SPECTRUM/TK-90X(48K) 



JOGOS 

— C z% 80,00 

FUflHT SIMULATOR — si matador de vdo 
HTMR SPORTS I — 3 super compstigties 
HTPIR SPORTS II — mais 3 compeij<;fa$ 

HCRO — saJve os mintlros prescs na mina 
RIVER RAID — percorra um rlo b salva-st 
SUPER CO IRA — d«i«n4a seu hellcdptero 
MEYtTOME KAPERS — premia o l.adrin 
QALASA — lego da combate espial 
MAOICAL TREE — suba a Srvoro maoica 
TURROAT — combalB numa lancha a jato 
COLUMUA — fogo tlpo Xevius do fllperarna 
CHESS — dtlma verado de udroz 
ROAD FMIHTEH — corrida am vdrios denarius 
OHOSTIUSTf RS — ca£a aos tantasmis 
YIE AH KUHQ FU II — com bale martial 
PI HO PONG — fantasilco mo am 3D 

— Cz$ 100,00 

HMIGHTMARE — o ultimo tancamenloda KONA Ml 
RAID ON B. BAY — fanttJtlco combaia com 
JiBlIcbptBro 

HILHAR — mo de Wlhar ofltial 
8ENJYC - Simula de com bale cfe tanquas 

XYZ0L0Q — )ogo da BsIntSgia o agao rapida 
BACK TO THE FUTURE — bttttdo no filme 
STARWARS — smotionanle balalba sspacial 
ALFA SQUADRON - pi lata uma nave fabulosa 
HYPER RAI1YE — slmulagio d* corrida Virios 
C*ft*riOS 

ELEVATOR ACTION — p ague toda$ as malas e 
os cape vivo 

FLIGHT DECK — logo da estraligia. Talas 
dlgltiJI^idas 

CJ OHS — dalaoda scu tarritbrlo dos robtis inimigos 
KUNG FU MASTER — simubgio da artes martiais 
□ALAXIA — dflstrua as naves inlmJgas no aspagu 
GYRUS ADVENTURE — tipo penrtrador com 
haUcdpterc 

STOP THE EXPRESS — agio sobra um trem am 
movimanto 

PUNCH) — salve os bab&s. Efsftos de vo? 
sinietizada 

FIB — si mu I ad or da v6o com combale 
KNIGHT LORE — avancura no castBlo am 3D 
NIGHT SHADE - - mundo da magia am 30 
ALIEN B — reinlme os astronautas am 3D 
SORCERY — salva os dr u Idas aprlsionados 
BAHLE FOR MIDWAY - wargame grtifleo 



Mr. DO — deslrua OS monstros 

C HU OKIE EGG — pagua lodos ns ovos a lufa das 

naves 

ELI DON — ache as floras migicas 
MASTER OF LAMPS — aventura nas 1001 nodes 
JUMP JET — combato aireo num Sea Harrier 
GLAGGER — recoltia os objetos 
JET SET WILLY II — a p ague todas as tunes 
BQXE — lute com vjrios advarsirios 
BUCK ROGERS — pilot? a nave de Buck no plan ela 
"ZOOM" 

CHAMPIONS NATIONAL - corrida dfl cavalos 
ERIC St FLOATERS — mate os monstros 
ZAXXON — famoso jngo na sua varsio original 
WAR HEAD — com bate a spatial, varias fas as 
CHILLER — baseado no “ CLIP " de Michael 
Jackson 

HOLE IN ONE — |Ogo da gotfe. vArias fases 
LODE RUNNER — pagua os tesauros sem ser pago 
ULTRA CHESS - Ohlma versao do XAUREZ 
FLAPPY — darruba padras sobra os monstros 
THE WRECK — ache os tanquas de ar 
THE GO DRIES — encontri) seus amigos 
MANIC MINER — racoltia Os 0b)0l0S 
KING l VALLEY — pflrcorra a pir^mide 
A VIEW TO A KtLL - baseado no fllme de 007 
WAR R DID — emocionante )ogo com robbs 

UTILITAR»OS/APLICATIVOS 

(FITA) 

— Cz$ 250,00 

TASWORO — pro cess ad or de text os 64 cotunas 

PSS — assambler/disassambiar 

MAGIC SET — super editor de caratiaraj 

SPRITE MACHINE — editor de SPRITES 

FORTH — conn pi lad or FORTH 

PASCAL -compilador PASCAL 

COM PLICA DOR BASIC — com pH ado r SASIC 

UTILITARIOS/APUCATIVOS 

(DISCO) 

— Cz$ 300,00 

MAGIC SET — super editor de caractares 
SPRITE MACHINE — editor de SPRITES 
P3S — assembler/disassembler 
TASWORO — pro cess ad or de lextos 64 coluoas 

— CzS 800,00 

TUHBO PASCAL — compijador profissional 



APPLE II 



JOGOS 

— CzS 80,00 

SARD ON (F) — jogo de xadre; 

DRAW POKER (F) — jogo da poker 
CHECKERS |F) — jogo da damas 
HERO (F) — resgate os minoiroe perdidos 
NIGHT MISSION (F) - )ogd de pfnball 
AUTOBAHN (F) — corrida da carros 
CHOPLIFTER (FA)} — megate com hellcbplero 
SEA DRAGON — pilule um submarl no 
STAN BLAZER (F) — corn bate aereo 
MOON PATROL (F) — palrulha lunar 
Ms PACHMAN (Fj — aii>de a namorada do Patman 
MARID BROS (F) - -Mario cbnlra o goriia 
CASTLE W0LFEHSTE1N — engana us nazlstas 
SEYONO CASTLE WDLFENSTEIN - male Hrtlar 
FLIGHT SIMULATOR (F) - simulator de vbo 

— Cz$ 170,00 

UP "ft DOWN — divertida corrida nas montan has 
GARFIELD - • ajude o GARFIELD a nao angordar 
DAMIUSTERS — simutador de bombardeiro na 2 a 

guem 

LAW OF WEST ^ emocionante jogo no velho oasis 
G I JOE — baseado no dSS on ho COMA HO OS EM 

a?Ao 

BEACH HEAD II — invada uma praia inimiga 
HUN FOR II — anlmado iogo de aqao Fantisilco! 
SPACE SHUTTLE (64) — recupere o satMile 
SILLINI SERVICE (64) — simulagto de submarine 
KNIGHT OF DESERT — super WAR GAME 
KUNG FU MASTER - lule para salvar a modnha 
KARATE CHAMP — fantistlca d I sputa de karate 
KARATEKA — perfelta simuiacao de karatfl 
SUMMER GAMES (64) — 3 jogos olimpicos de 
vario 

SUMMER GAMES II (64) — 7 novos logos 
olimpicos 

WINTER GAMES (64) — 7 Jogos de Invaimo 

SPY vt SPY — guerra de esplOes am 30 

OROLL — fantjstica peneguigto de agao rap id a 

SARD ON ill — super logo de xadrez 

SKY FOX (JV*4) — simulator de vPo com combate 

MB EAGLE (J/S4I — simulate de um caga F- 15 

Eagle 

MASK OF THE SUN — ache os tasouros perdidos 



DARK CRYSTAL — baseado no fllme Crista I 
Enoantado 

FLIGHT SIMULATOR II — pitote um PIPER 161 
THE INCREDIBLE HULK — jogo baseado na revista 
HULK 

CAP1TMN GOODNIGHT 9J/64) - salve o mundo 
RESCUE RAIDERS (J/S4) — comande suas Iropas 
na batalha 

BRUCE LEE (J) — lule karaiS como o famoso Bruce 
Lee 

UTIUTARrOS/APUCATIVOS 

— CzS 360,00 
VISICALC — pi an I Id a de cilculQS. 
VISIPLOT/WSITREND — gemdor de grifioos 
VI SI FILE — gerador de banco de dados 
VISIT EFIM — programs de oomunicagao 

VIS I CHE DU LE — anilise flnanceira PERT/CPM 
LOCKSMITH 5.0/F - uilliiario de cdpia 
NIBBLES AWAY I1/C3 — utilltS rio de to pi a 
ALPHA PLOT — garadur de grafleos comer ciais 
THE GRAPHICS MAGICIANS — animador gr^fleo 
THE GRAPHICS SOLUTION - editor de QiiUw 
PRINT SHOP — gerador de impresses grfficos 
PRINT SHOP COMP. — compiemento dp PRINT 
SHOP 

MAGIC WINDOW ll — proebssador de tertos 
APPLE LOGO — compilador LOGO 
APPLE FORTRAN (CP/M) — compHadOr FORTRAN 
Grt FORTH — compllador FORTH 

— CzS 520,00 

FQHTRIX — edhor de caracteres com virios sets 
NEWS ROOM — fa pa seu prapria jbrnal 
ASCII EXPRESS — Lftllltirb de comunicagao 
TAKE 1 — super animador grifleo 
TURBO PASCAL f CP/M) — compllador profissional 

— CzS 670,00 

fANTAVISIDN — snlisticado editur/animador 
griflco 

LOCKSMITH 6.0 — ultima versao do famoso 
copiador 

JOYSTICK ANALOG ICO 

— Cz$ 360,00 



JOGOS 

— CzS 100,00 

INTERNATIONAL KARATE 1 — luta$ em virlds 
panes 

INTERNATIONAL KARATE 2 — mala cenirlbs 
BEACH HEAD H — Invada .uma praia Inlmlga 
BLADE RUNNER — aej& um cagedor de 
andruklee 

SP1N0IZZY — recoltia os dlamames num 
rellvo 3D 

PANZADROME — duaio de tanquas 
sofisticados 

BOUNCES — o sbu desalio fatal na arena do 

fuluro 

HOiDTRON — salve as passoas lulando com 
rotos 

STREETHAWK — )ugb do sen ado MO TO 
LASER 

HIPERSPORTS — grandee jogos olimpicos no 
seu micro 

STAR BIKE — dirija uma mold especial 
ACTION BIKER — pegue as encomendas na 
ddade 

BUCK ROGERS — pi lota sua nave no planeta 
"ZOOM" 

POPE YE — ajude nosso herdi a conqulstar 
Olivia 

PROJECT FUTURE — dasirua os inimigos na 
nave 

TWISTER — viva incriveis emoqbes com aste 
iogo 

SPITFIRE 40 — simulagio de um caga 
brilSnico 

SIR FRED — salve a mo tin ha na sua herdica 
fumad) 

BOLDER DASH — pegue as fontes de energia 
na mlna 

CODE NAME MAT — seja um defensor 
espadal 

V- A BATALHA FINAL — jogo baseado no fllme 
NEVER ENDING STORY - baseado no films 
HUNTER KILLER — simulator de submarine? 
na 2 a guerra 

ERIC AND THE FLOATERS - destrua to 
baibes mortals 

TAPPER — sirva CHOPP num bar muito louoo 
VALHALLA — avantura na era medieval 
SUPER TEST 1 — novas provas atieticas 
SUPER TEST Z — mais provas atlftlicas 
COMA NOD - - viva as amogtos do lilme 
WEST BANK — entrant e duelos com dastraza 
GLADtADDR — lute para agradir Cezar 
FUN STONES — baseado no desenho 
anlmado 

ZONRO — emogOes de capa e espada 
PING PONG — Incrivei qimula^a 
ROCCO — enlmnie Madoras de bone 
AMAZON WOMEN — aventuradasamazunas 
FRANKENSTEIN 2000 — jog“ corpo 
humane 

SAI COMBAT — luta martial cum bastao 
CYBER UN — monia a sua nave n esta odisstia 
3 WEEK PARADISE - ade numa Aha perdida 
N.O.M.A.D. — destrua bs In va sores da tidade 
WINTER GAMES 1 — asp pries de Invorno 
WINTER GAMES 2 — mais esportss da 
invamo 



Q UNFRIGHT — combat! to platotoiroj em 30 
TRANSFORMERS —jogo dos tamos us herdls 
SABOTEUR — sabot « uma to in a a Ed mica 
GREEN BERET — destrua todos na base 
inlmlga 

GIFT FROM THE GODS — alude os deusos 
THE EXPLODING FIST — Incrivei luta de 
kintl 

THINK — soilslicado jogo de Ague 4 
SKY RANG Efl - pi lots um heU cOjurtero a m 3D 
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave 
Invason 

ALIEN ENCOUNTER — meupere a lorpa 
ROCK'N' WRESTLE — luta llvre na sua lela 
YIE AR KUNG FU — enfrente meetres de Kung 
Fu 

Mi. RAGMAN —ajude a namorjda do Pacman 
PIPELINE It — destrua os Inimigos dos Canos 
BASKETBALL — simulate quase real 
MOONCRESTA — enf rente inimigos do 
espato 

SPIQERMAN — jogo com o Homem Aranha 
THE HULK — aveniura grlfloa com o Hulk 

— Cz$ 150,00 

IM P0S3I BLE MISSION — espiorug em no seu 
mais alto grau 

DAM BUSTERS — Simula Por de bombardeiro 
na 2} guerra 

THE WAY OF TIGER — lanttiillca tula martial 
OU AZAT RON — limpe a tidade com seu 
andrbide 

ELITE — sofisflcada jogo espacial em 30 
THE HOBBIT — aventura do Senhordos Atols 
LORD'S OF THE RINGS — a odisstia de 
HO601T oonilnua 

SKY FOX — simulador de vfto com combato 
MOVIE — ache a mocinba na casa do gangster 
FAIRUGHT — jogo na idade mWia em 3D 

UTIL1T ARIOS/ APLIC ATIVOS 

— Cz$ 80,00 

VU M — utrMano grifico Ttias em 3D 
VU CALC — planilha de tile ulus 
VU FILE — arquivo de dados para uso geral 
ULTRA VIOLET — super disassembler 
M CODER II — compllador BASIC 
SPECTRUM VOICE - smtetizador de voz 

— Cz$ 100,00 

SUPERCODE — 100 retinas ulels U lotos as 
rnformigbes 

DEBUGGER — super monitor disassembler 
TA3WIDE — g era 64 cotunas no video 
SOFTCALC — planilha de caicuk>s GRAFlCA 
ASSEMBLER — super edhor assembler 
TASWORO II — prucessador to texto 64 
coin nas 

PAINT PLUS - editor de letas grificas 
SCREEN MACHINE - u till M rip gtifleo 

PASCAL 1.6 — compllador PASCAL 
SpeeFORTH - compiladur FORTH 

— Cz$ 250,00 

ART STUDIO — si stem a gerador de graficos 
BETA BASIC 3.0 — super comandos para o 
TK9Q 

SOFTCOPY — super copiador de programas 



C P-300/C P-500 



JOGOS 
— CzS 60,00 

FLIGHT SIMULATOR (F) — simulador de vbo 
ARMORED PATROL (F) — palrulha de lanques 
OUTHOUSE (F) — proteja o seu banheiro 
SEA DRAGON (F) — piiote um submarino 
PENETRATOR (F) — apmlunde-se nas cavernas 
ASSAULT (F) — luja dos Ageis inimigos 
DEMON SEED IF) — acabe com os pharos 
COSMIC FIGHTER (F) — jogo tipo Invasores 
PANfK (f) — escape dos roMs 
PINBALL '(F) — tipo fl I perama 
CRAZY PAINTER (F) — pints a tela se putter 
SARBOH (F) — jogo de xadrez 
ASILO (F) — aventura gratica 
ZORN I — super aveolura 
ADVINTUR — 4 aventuras dife rentes 
FUG FUC — programa pornograflCU 
GHOSTS (F) — dasirua os lantasmas da c idade 
RALLY — complete o irajelo de um rally 



UTILITARIOS/APLICATIVOS 

— Cz$ 450,00 

ARRANGER II — arpuivb de diretdrlos 
CREATOR — gerador de prugramas BASIC 
VISICALC — planilha de tolculos 
CLONE Ilf — copiador rae pirstprtos 
ACCEL 3/4 — compllador BASIC 
BAS COM — compllador BASIC 

— CzS 560,00 

NE WO OS/ 60 2.0 — sistema operational 
DQSPLUS 3.6. — sistema operational 
PROFILE III f — gerador de banco de dados 
Supe rSCflPSIT — processNdor de text os 
ZEUS — super edilor assembler 
DilpDATA — super disassembler 

— Cz$ 670,00 
PRODUCER — gerador de program as 
SUPER UTILITY 3.2 — super utility rlo 



F = pods jet gravado em flta K7 J = uso obri£at6rlo de Joystick 64 = roquet 64 K de RAM 
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CP500 Compacto Microprocessador 2-80A 

• Memoria RAM maxima do sistema de 64 Kbytes 

• Teclado profissional de tecnologia capacitiva, com numerico reduzido 

• Video de 12" de fosforo verde com controle de intensidade 

• Interface para impressora paralela 

• Interface serial padrao RS 232C externa (opciona!) 



* Opera com 1 ou 2 sistemas operacionais, o "DOS 500" e o "SO-08" 

(Compativel com o CP/M) 



CARACTtRiSriCAS TtCNICAS 








* Mem<Sria RAM: 256 Kb 
expansive! sem uso de slots 
a 51 2 Kb. 

■ Memoria ROM 16 Kb. 

* Vfdeo fdsforo verde de 12" 
com controle de intensidade. 
Aita resolucao; 1 28.000 
pantos. 

• Teclado de 69 fedas cam 
caraderes em portugues, 

10 ted as de fun^ao e numerico 
reduzido. 

Microprocessador 8088 
4,77 MHz. 

Discos flexiveis 2 un id odes slim 
face dupla, com capacidade 
de 360 Kb. 

Porta paralela para impressora. 
Safda simultanea para monitor 
de video colorido padrao RGBL 

• 2 slots de expan sao. 



Velocidade de Impressao 
Modo normal 250 cps 132 



mmm 
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• CONFIGURAQAO BASICA: 

— SP16 com 2 drives & 1/4” r face dupla 

— 320 K bytes de memdria RAM 

— Microprocessador INTEL 8088 a 4,77 Mhz 
— Porta RS232 e Paralela 
“ Placa "MAIN BOARD" com 7 slots. 

• CONFIGURAQAO COM DISCO RIGIDO 

— SP16 com 1 drive 5 1/4", face dupla 

— 320 K bytes de memfiria RAM 

— Disco R fgido (Winchester) de 10 e 15 M bytes 

* Kit expansao de memdria (opctonal)' 640 Kbytes. 

* Sistema operacional SO-16, compativel com MS-DOS 2. 11. 



IMPRESSORA |P7MT 



COMPATIVEL 
COM A 
LINHA PC 



I nruirfrssSa £■ in 
Caracteres Normals 

ftodo Cofhprimido - I apr i Pie 
Car act ere s/Polegiada 

Expand ido 

Qll alidade Carta 
InprEssSc a 55 CPS 

Peraite o tfso de 
taract.eres it&iicos 

Tex to sm Negrito 
e SubXinbado 



DATAFLEX 



Sistemas de Gerenciamento de Banco de 



Dados QUICKFILE ® 




(011) 



223-7234 

222-0016 

223-7388 



BEVEIMDAS 

CAPITAL E INTERIOR: 

* Sao Raulo-SP: Amamsom (011 288-19001 * Ooisa do Micro {01 1 29142121 * Cinotiea (011 36^961) *Cistec {011 288 5413) *City Micros toil 261-3633) 

* Computer House (Oil 575-2034) • Engoinicro COlt 872-0854] * FiiCrii {Oil 220 3833) • Garra (OH 884 3042) * Iguaiemicro [Oil 815-0701) • N. C. Micro 
1011 533-4388) * Opus (Oil 914-8444) * Pijon (Oil 259 7816) • Provac 1011 914-2844) * Sonora (Oil 227-8790) *SQS ComputaclDres (On 82G0466) ‘Tropical 
1011 543-9859) * Sauru: Microlbgica (0142 236142) * Franca: Microsoft (016 723-1527) * I tap at in in ga: Acc-lnformitica (0162 710-0229) * Juud in): Prompt ica 
(Oil 436-2541) * Rftteirio Proto: Dat&dos. (016 635-2331) * Sanies: Alta Resolucao (0132 67-2496) * Natter* (0132) 32-7045 • S3a Bernardo do Camp a. Micro* 
(011 448-6234), 

OUTROS ESTADGS: 

* B+lbm-PA: Mem6ria {091 225-2001) * Belo Horiionle-MG: CorniputrpniK (031 225-3305) *Qi§il6gica t03l 223 4966) •Sistema (031 227-4497) •Bras0ia-GF: 
SBM {061 224-0100) • Conc6rdia-5G: Digitec (049 9440354) •Curitiba PR: CRV (041 224-8544] • CSR <041 232-1750] * Fortalaza-CE: Siscomp {085244 4911) 

* tioiEinm-GO: Soft-News (062 224-9322) * Gpvernodor Vatedares-MG: ComputeOn (0332 21-8412) • Juii de Fore MG: Exiurs (032 213-2494) * Manaui-AM: 
Cap. Cent (092 237-1492) • Mierpdaia (092 233 6135) •Porto Alofire RS; Horcos (0512 254823) •Mulriprograms (0512 33 6989) • Porto Velho-RO: Datamicro's 
{□69 221-08&B] * Rio Branco -AC: Microdata {068 224-6097) • Rio de Janeirn-RJ: Datamemory (021 233-1970) • MC Micro <021 252-9245) • Rent A Type 
(021 285 4874) •Sisieco {021 220-9613) •Salvador BA: Compute (071 24S4321 ) • Vitdna-ES: Engcteon (027 223-0044) 



Muita gente, muitos brindes mas poucos 
langamentos. A VI Feira Internacional 
de Informatica trouxe aos visitantes d o 
Riocentro uma constatagao: a tend encia 
rumo aos mic ros profissio n ais. 0 modelo 
AT entrou com forga no mercado; o Mac 
ainda demara e os portateis chegaram. 
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rF Aonde voce conseguiu essa bo la? E 
essa pip a; e a saoola?" Decididamente, 
a maioria das pessoas que visitavam a VI 
Feira Internacional de Informatics — 
realizede entre IS e 24 de agosto no 
Riocentro, RJ — pa recta in a is ocupada 
com a caca aos brindes do que propria- 
mente em encontrar novidedes tecnotd- 
gicas. 0 esq u em a de visitapfo deu "tilt\ 
Foram ceres de 700 mil convites derrp- 
mados pelos expositor es aos JJ clientes 
em potential”, categoria sob a qua I se 
abrigavam inumeras. criangas que forsm 
ver o espeulculo, mesmo nos dias reset* 
vatfos sos maiores de 16 anos. Ao final, 
ceres de 320 mil pessoas vis it ar am a ex- 
posip^o, 220 mi I das qyais o f izeram nos 
dies dr fechadd&ao grande publico^* 

Para atender a massa de curiosos, os 
mai& de 300 expositors se esforcaram 
ao extreme. Bonitos stands; be las recep- 
cionistas o brindes distribufdos em bora 
certa, ap6s tongo tempo de espera r nas 
fi'las semelhsntes as do ovo on da car- 
ne. Teve at^ show de can -can, com pre- 
mies especiais pare os que separsssem o 
'joio do trigo'n pois das cinco dangarinas 
uma era um trauesti, promog^q da Bras- 
com. 

Mo meio deite tumulto e sem ter um 
dfa reservado ao trabalho da imprensa, 
□s jornalistas especializados se aootove- 
faram para obter informaqSes sob re os 
recentes langamentos do setor, E nio foi 
dfffcil aehar, uma vez que as novidades 
nio foram muitas. 

Esta Feira definitive mente consoli- 
MICFIO SISTEMAS,. aytubroyee 



dou os micros oompativeis com o AT 
{Advanced Technology) da IBM, Multi- 
usu^rio e de 32 bits — utiliza o processa- 
dor 80286 r da Entei - o AT mo$tra-se 
ncetTSSiir id par a aqueles cujas aplicacocs 
exigem maiores recursos de memdria 
(em configurac^o tfpica, o AT oferece 
t Mb de RAM e utiliza drives com capa- 
cidade de 1 ,2 Mb] ou a conexJfo de ter- 
minals ao sistema, 

Em bora diversos modelos do AT te- 
nham sido ian^ados (Basic, Houston, 
Itautec, MicroEec, Microcraft, Mouadata, 
Scopus, Softet), o equipamenfo ainda 
padece de certos problemas, a serem re- 
solvidos no mercado brasileiro. Os mais 
graves sfo de ordem mercado ldgica P e 
dizem respeito ao pre^o r ainda el eva- 
de, do sistema e ao fomecimento das 
unidades acionadoras de discos de 1 r 2 
Mb, que segundo os fabricates de dri- 
ves so estar^ regularizado dentro deal- 
guns meses. Uma outra quest §o que tem 
sido levantada pelos prdprios fabrican- 
tes do AT £ a faita de padrao para seu 
sistema operacional, Enquanto n^o se 
chega a uma decisfo sobre o uso do 
Unix pelas empresas brasileiras, alguns 
fanpam mao dos clones oomo o Analix, 
da Softec r mas a maioria dos usuarios 
provavelmente continuari usando o MS- 
DOS, desenvokido pela software 'house 
norle-americane Microsoft e voltado 
para micros monousudrios, como a ver- 
s^o XT da IBM, 

Outra novidadc desta Feira foi a che- 
qada — f inalmente — ao Brasil dos equi- 



pamentos portateis. Embora ]i sejam 
um sucesso de vendas no exterior, aquj 
no Brasil sd conhec Tamos os transpor- 
t^veis, que pesam em mgdia 16 quilos r 
como os POpaq e XT-paq da Microtec 
fpouco antes da Feira, a Proldgica lan- 
cou o seu Solution ^6 e a ATS o seu 
NExt). Agora, o conceito de portabili- 
dade tornou-se mais claro, com o lan- 
lamento oficial do Executive XT x da 
CCEj e com a apresentap^o ao publico 
do prototipo do Ego port£til, equipa- 
mento da Softec. 1 

□ Executivo ^ um XT tfpico, com 
memdria RAM de 704 Kb e um drive 
slim de 5 1/4 xr embutido na lateral do 
gabinete. Como opciona is, permite slots 
para instalar ate quatro placas de ex- 
pans^o e o uso de unidade Winchester 
de 10 Mb. A CPU do Executive sairi 
pot CzS 26 mil, e o monitor monocro- 
rr^tico custa proximo a CzS 3 mil. A 
CCE pretende oferecer o produto con- 
figurado com display de cristal Ifquido 
de 80 co I u nas por 25 I in has (resoluq^o 
grlrf ica de 640 por 200 pontos), e en- 
quanto estudam a parte eletronica ten- 
tarn, junto a SES, a fmportagao do cris- 
ta! Ifquido. 

□ Ego por tit il, segundo Antonio Slr- 
gjo Gabriel, Diretor Com ere ia I da Sof- 
tec, serl comercializado a parti r de no- 
vembro, com so mente um slot livre para 
placas de comunfcaq^o. 0 equipamenio 
serl oferecido em duas versfles: PC, com 
dois floppies de^ 1/4 FJ1 slim T fabricados ^ 
pela Multidigit, e ao pre^o de CzS 60 



i 
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mil, e a verstfo XT, quo possui urn f fop- 
py do 5 1/4" e urna unidade do disco 
Winchester de 10 Mb^ da Pwcomp. A 
vers^o XT custard Cz$ 90 mil, O Ego 
ports til util I z& processed or 8008, de 
4,77 MHz e sua memAria RAM vai do 
256 a 704 Kb; possur interface serial, in- 
terface parafela e safcfa 8GB, 

O protdtipo foi ap resented o com um 
display do cristal ffquido smportacfo, o 
que foi passive f atravg* da liber apffo, 
pola SE 1 r de uma cota de 6 unidados 
para demonstrated e desenvoNimento, 

O mesmcp mecanEsmo possibiJitou a 
UnEtron apresentar d iversos micros Mae 
512 — o primeiro clone mundial do Ma- 
cintosh — mu nirf os dos drives de 3,5", 
afnda som fornecedores f oca is definidos. 
Os principals fab r [cantos deste perif4rF 
co (Elefora, Multidigit e Flexidiskl nS'o 
tern p fa nos de oolocar o drive de 3,5" 
t£o cedp no mercado. Segundo essas em- 
press, o setor alnda estd as voltas com 
os muitos pedidosdas unidsdes aefana- 
doras de drives de 5 1/4", e todosos in- 
vest imentos estSb direcionados par a 
atender a essa demanda, bem como para 
consofidar o recGm-introduzido modelo 
de meia-altura [slim). Na auseneia de in- 
teressados, a prdpria UnEtron apresentou 
a SEI um projeto de fabricac^o, porem 
atA o mom an to a guards a posipao da Se- 
er eta r ia. Diantc do impasse, o Diretor 
Comer rial Gera (do Antunes prof ere nfo 
fazer mais pro messas (a UVutron havia se 
corriprometido a colocar o micro no 
mercado em maio deste ano} F e os inte- 
ressados ainda ter^o que esperar mais 



equipamento. O Mac util Ezs processador 
Motorola 63000, de 32 bits, e inicia sua 
memdrEa RAM com 512 Kb, empora a 
Apple norte-amertcana tenha consoli- 
dado a vers So Mac Plus, com um m(m- 
mo de 1 Mega initial. 

Os demais compatfveis com micros 
da Apple - a ffam fEia II - nffo apresen- 
taram grander inovaqSes, salvo a tenden- 
cia dos fabricantcs nacionais de ruma- 
rem para a produced dos Apples He. 
Estes utilizam o microprocessador 65C02 
(tecnoiogia CMOS), mais veloz; vem de 
fdbrica com 64 Kb de RAM e possuem 
refer mu la^des no teclado. 

Ji os compat^veis com a I in ha TRS 
ficaram num quase-esquecimento. Os fa- 
brics ntes parecem desinteressados na 
famflia, e a migra^So para configurates 
professionals, que no easo do modelo IN 
implicam na incorpora^Sfo de p-laca 
CP/M £ indiscut ivel. Em se tratando do 
Color tudo que tivemos foi a apresenta^ 
old do MX-1600, j£ iangado pela Dyna- 
com hi muito tempo mas que sd agora 
efetivamente aparece nas lojas. 

No que diz respeito aos sinclaEristas, 
a curfosidade f icou por conta do TK 95 r 
que e um 90X com teclado semt-profis- 
sional, e de um mouse a present ado pela 
MEcrodigFtaL Bem mais movimentado 
foi o segmento dos micros MSX, sendo 
que a Sharp saiu na f rente com diversos 
langqmentos — entre elcso tao esperado 
drive de 5 1/4" - disponfveis ao pu- 
blico a partir deste mes. 
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O Ex ecu t/ vo 
XT da CCE 
introduz 
no Braslf os 
portdteis 



PALESTR AS PARA TODOS 

Se na drea dos langamentos, algumas 
linhas foram favorecidas e outras n£To 
se sobressai'ram, no que tange ao XIX 
Congresso Nacional de Informltica hou- 
ve espago para amp la discussao de todas 
as famflias de equipamentos. Pela pri* 
meira vez # a comissS'o organizadora do 
Congresso mostrou sensibilidade para a 
crescente importancia dos micros no 
contexto da Informdtica, criando inclu- 
sive um segmento para a micromformd- 
tica — o Micro info, 

Entre 18 e 22 de agosto, os usuries 
de micros tiveram 35 palestras, que con- 
ta ram com uma media de frequcncia de 
750 pessoas. Alguns temas superlotaram 
o auditdrlo, como a exposig^o sobre o 
Macintosh, brilhantemente apresentada 
por nosso colaborador e autor do curso 
de Forth, professor Antonio Costa; o 
AT, apresentada com bastante rigor t£c- 
nico por Chu Tung, Diretor de Sistemas 
da Promon Engenharia; Redes de Micros 
(Amaury Moraes JrJ; Sistemas Especia- 
Jistas (Emmanuel Lopes Passes) - reve- 
lar>do o enorme interesse provocado 
pela InteUgencia Artificial na nova gera- 
gdfo de usu^rios de micros; e Compute- 
gfo Gr^fica, ilustrada corn ''clips" de 
animaglio por Jaime Nisembaum, Na IL 
nha dos pessoais, destacamos a boa fre- 
quencia dos usu^rios de Apple; o carls- 
ma de nosso colaborador, o professor 
Pierluigi Piazzi, ao expor sobre o pa- 
drao MSX e a participag£o da plateia- 
usudria de Sinclair, Dois convidados in- 
ter naciona is tragaram as tendencies des- 
te mercado — em regra profetizando o 



fim do micro pessoal como existe hoje 
e a vitdria dos equ i pa memos user-frien- 
dly e das estagoes de trabalho inteligen- 
tes, com recursos de processamento de 
dados, texto, imagem e voz, alem de re- 
cursos de telefonia e comunicagao de 
dados a distancia: foram eies Jean Paul 
Jacob, Diretor de Program as Academi- 
cos do Centro de Pesquisas da IBM em 
Almaden, EUA; e Eric Hippeau, fun- 
dador do jornal Data News e atual edi- 
tor do jornal Info world, nos EUA, 

Embora tenham havtdo cri'ticas aos 
organ izadores do evento — sempre bd — 
com relagao a pouca discussao polftica, 
o fato e que os congressistas mostraram- 
se bem satisfeitos com a qualidade tec- 
nica do evento. No ano que vem, os or- 
gan izadores prometem mais politico, 
a 14m de manter o rigor tdcnico. E espe- 
rar para confer ir. O XX Congresso Na- 
cional de Inform^tica e a VII Feira In- 
ternacional ir^o ao ar de 31 de agosto a 
06 de setembro de 1987, no Parque 
Anhernbi em SSo Paulo, Para os interes- 
sad os em participar, a SU CESU ja lan- 
gou a chamada dos trabalhos, cujos re- 
sumos deverSo ser envtados a entida- 
de at4 16 de fevereiro proximo, para 
uma pr^-selegS'o, A versefo definitiva 
dos trabalhos tecnicos tern prazo final 

de 16 de abrfL n 

m 
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Alta resolugao 
grafica para o CP-500 




* Gferece video gr^fico com 512 por 192 pontov 

.4 =«»“«• 
OT U NE. CIRCLE . ™i». 

. possibilita impressao do video grtfico em 
qualquer impressora gt^fica. 

. Acomparvha um con, unto de utilitarios e d.verst 
programas demonstrativos. 
>lNS TALAgAO FACILE RAPIDA (nao e.ige 
so! das). 



Ijgue seu micr 
a uma maquin 

de escrever... 



com a interface OLIV] 

- Lrga-se i Olivetti ET-121, de marqarida 
mtercamb^vef: a unrea mSquina ele?rOnic 

• Perm r “ '' 0ar em c Omputadom 5 

Permite correta acentuacao e cedrlha ia n, 
compativei com o padrao BR ASCII ou ABICC 
Opera mdistintamente como impressora 
maquma de escrever. 

(RS C 7^ U r) Ca ^° P r alela (CEfJTR ONICS), sei 
RS 232 c > °u ambas podendo receber dado; 
2 micros. 

* POSS |ibemnV e mem6 " a 18192 caracteres) 

. iMcrif /eil °. miCr0 ra P'damento 
anr ;i NSTA t AQA0 FACIL E SEM SOLD AS - nS 
agnde a mdquma de escrever, e nao altera as s 
caracterfeticas originais. 






li^^rl informatica 

Av, Pavao, 346- Indiandpolis 
CEP 04516 Sac Paulo SP 



Fones: (Oil) 533-0120 e 533 0112 



Telex 22966 
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16 BITS 



A consolidagao dos 
16 bits 

Os micros de 16 bits , c ompativeis 
com a tirtha PC da IBM, a cada d/a 
conquistam maior fa ft a de um 
mercado que esta a caminho da 
profissionaiizaqao 



D epoisda era dos Apples, da dos corn- 
pat fveis com o PC da IBM, oy com 
o modelo mais completo, o PCxt, essa 
sem duvrda foi a Feira da consolidagao 
dos ATs. Apesar de aJguns terem sido 
apresentados em protdtipos na Feira do 
ano passado, em Sao Paulo, com pro- 
messas de langamento comercial logo 
em seguida, somente agora os ATs estao 
prontos para serem colocados no mer- 
cado. Pratfcamente porque estas mdqui- 
nas continuam tendo um problems se- 
ries: a falta de discos flexfveis de 5 1/4" 
de 1,2 Mbytes, que ainda nffo sao pro- 
duzidos aqui, embora alguns fabricantes 
estejam prevendo o langamento destes 
para breve. Enquanto algumas empre- 
ss s est£o comegando a comerciatizagafo 
de seu AT com dois floppies de 360 
Kbytes, a maior ia aguarda o disquete 
de 1,2 Mbytes. 

A arquitetura dos microcomputa- 
dores compatfveis com o AT da IBM 
e bastante diferente da dos outros dois 
modelos o PC e PCxt, a comegar pelo 
processador. Enquanto os dois primei- 
ros utilizam o 8088, da Intel, o AT usa 
o 80286, tambem da Intel, mas de 32 
bits, e portanto com maior capacidade 
de pmcessamento. Geralmente a memd- 
ria RAM dos ATs parte de 1 Mbyte, ape- 
sar de muitos fabricantes apresentarem 
uma configuragao mfnima com 512 
Kbytes, e estes equipamentos utilizam 
disco flexfvel de alta capacidade (1,2 
Mb.}, alem de um disco Winchester. En- 
tre as empresas que apresentaram ATs 
est£o a Microtec, com o MAT 286; a 
Scopus, que trouxe para a mostra o Ne- 
xus 3600, que ser^ comercializado em 
v^rias versSes, com um ou dois floppies, 
Winchester e op gao de fita streammer; 
a Itautec, que trouxe o seu PCit; a Sof- 
tec, com o Ego AT; a Novadata, com o 
ND 4000 AT; e a Sector, empresa nas- 
cida a partir da Softec, que antes com- 
prava os equipamentos em OEM desta 
ultima mas que agora passou a desen- 




Ego Portdtii, da So free, dispontVef nas versdes 
PC e x t. 



volver suas prdprias mdquinas e langou 
tambem um compatfvel com o PC AT. 

Gutra tendencta verificada na expo- 
sigao do Riocentro foi a compactagSfo 
dos equipamentos de 16 bits, revelan- 
do o conceito de microcomputadores 
profissionais transporters. Estes pe- 
sam em m6dia cerca de 15 Kg e a so- 
lugao e sempre a mesma, o teclado se 
torna a tampa do gabinete e ao mesmo 
tempo tern fungSfo de protetor do vf- 
deo. 0 objetivo 6 atingir usuSrios, em 
grande parte profissionais liberals, que 
normalmente estendem suas atividades 
do escritdrio para casa, Nesta I inha fo- 
ram mostrados o Solution, da Pro log i- 
ca; o NExt, da ATS; e o Pcpaq e xtpaq, 
da Microtec. 

Alguns fabricantes foram alem dos 
transporters langando os micros por- 
ters, como foi o caso da CCE, com o 
Executivo xt e a Softec, com o Ego Por- 
t&til, nas versdes PC e xt. 

Ainda a destacar com relagao a Feira 
a entrada de fabricantes de CPUs no se- 
tor de perifgricos, acentuando uma ver- 
tical izagffo na atuagcfo dessas empresas. 




Depots do PC paq a Microtec fanga o xt paq. 




Sector , com piug pare Ugap&o dir eta do tecta- 
do ao vtdeo e CPU separada . 



como a Itautec, por exemplo, que pas- 
sou a fabricar os drives slim de 360 Kb e 
1,2 Mb para seus equipamentos de 16 
bits. Estes pordm deverao ser fabricados 
exclusivamente para uso da propria em- 
presa. A Dismac tambem j3 tern em an- 
damento um projeto para a fabricagSo 
de duas impressoras para seus equipa- 
mentos D-8100, compatfvel com Apple, 
e para o novo PC-16. E a Polymax, que 
antes comercializava um PC xt compra- 
do em OEM passou a fabricar seu prd- 
prio equipamento juntamente com os 
perif^ricos. Nessa I inha de xts foram Ian- 
gados tambem o Labo 8616 xt; o Br xt 
Supra, da Brascom; o 1610 xt, da Trop- 
pus; e o HS turbo PCxt, da Hengesys- 
tems. 

Vale ressaltar ainda a entrada de duas 
empresas tradicionais fabricantes de mi- 
cros de 8 bits na linha dos equipamentos 
profissionais de 16 bits PC compatfveis. 
Sao efas a Microdigital, que langou o 
TKxt e a Dynaeom, que est 6 colocan- 
do no mercado o xt 2000 Turbo. 

0 mercado de 16 bits apresentou 
uma vertiginosa alta nos ultimos meses 
e os principals fabricantes chegaram a 
ter suas produgdes quase que triplica- 
das para atender a demands. Nos pri- 
meiros meses deste ano a produgao da 
industria era de cerca de 1,200 mdqui- 
nas e hoje \h atinge aproxinmadamente 
3.500 m^quinas por mes, surpreenden- 
do ate os prdprios fabricantes e demons- 
trando um amadurecimento do merca- 



APPLE 

lie: o caminho 
dos que investem 
na linha 

A VI Feira de Informatica 
demonstrou que os equipamentos 
da linha Apple estao resistindo ao 
tempo , com foiego ainda 
suficiente para mais uma versao * 

A trav^s da Feira de Informatica 6 
sempre possfvef constatar as ten- 
dencias de mercado que ja veem se deli- 
neando ao longo do ano. Ap6s mais um 
evento desse porte evidenciamos clara - 
mente que a linha Apple est^i furando a 
barreira do tempo, mostrando que a 
"brincadeira" iniciada por Steve Wozntak 
e seu amigo Steven Jobs nos fundos de 
uma garagem ainda est3 dando panos 
para a manga. 

E: claro que j3 cbegamos a ter no Bra- 
sil, em meados de 1984, uma verdadeira 
febre de Apple, com nada mais nada me- 
nos do que quatorze fabricantes no mer- 
cado. Nesta Feira contamos a penas nove 
empresas: Unitron {APU e Tl); CCE 
(Exato Pro); Digitus (DGT-AP); Micro- 
craft (Craft II Plus); Victor (Elppa U 
PlusTS, Elppa U Plus Junior e Interset); 
Dismac (D-8100); ATS ( M6502); todos 
esses equipamentos compatfveis com o 
Apple II Plus. Tivemos tambem dois 
compatfveis com lie Enhanced, os ja 
conhecidos Spectrum ed, da Scopus e 
o TK 3000 lie, da Microdigital. 

Embora alguns desses fabricantes ja 
apontem dificuldades em relagao a pro- 
dugao e comercializagSfo do produto, re- 
conhecendo que o equipamento ja teve 
seus dias de gldria, acreditam que ele 
ainda se manter^ por um bom tempo no 
mercado, por ser barato, versdtil, semi- 
profissional e que atende a uma faixa de 
publico que vai desde o usu^rio pessoal, 
passando pelo profissional liberal ate as 
pequenas e medias empresas. 

Acorn panha ndo a trajetorra da l inha 
Apple no Brasil percebemos o quanto o 
equipamento foi implementado, consta- 
tando a sua t£o propalada versatilidade. 
Foram placas e mais placas, teclado In- 
tel igente, caracteres em portugues, entre 
outras inovagdes. Surgiram ate equipa- 
mentos mais profissionais com essas im- 
plementagoes j5 incorporadas, como o 
Exato PRO da CCE e o Elppa II Plus TS 
da Victor do Brasil. 



Nessa Feira ficou claro que os que 
acreditam no sucesso da marca Apple 
estSfo migrando, aos poucos, para o 
modelo He Enhanced, a mais recente 
versSo americana apresentada pela 
Apple nos EUA, em maio de 1985. As 
modtficagdes tecnoitigicas introduzidas 
no Apple Enhanced trouxeram grandes 
melhorias a mdquina, aumentando o seu 
desempenho; o microprocessador e o 
65C02 de tecnologia CMOS — Comple- 
mentary Metal Oxide Semiconductor) 
que consome menos energia e 6 mais 
veloz; um teefado programme I e buf- 
ferizado com todo o conju nto de carac- 
teres ASCII e num^rico reduzido ja 
incorporado; a memdria RAM inicial e 
de 64 Kb, podendo chegar ate 1 Mb, 
entre outras inovagoes. 

Dos representantes nacionais desse 
modelo, o Spectrum ed, da Scopus, e o 
mais antigo, langado em 1985. Segun- 
do a empresa a venda do produto estd 
sendo considerada boa, com uma pro- 
dugao de 300 m^quinas por mes, mas a 
Scopus ntfo apresentou nenhuma novi- 
dade para esta linha na Feira. a Mi- 
crodigital mostrou uma nova versao do 
seu modelo compatfvel com o Enhan- 
ced, o TK 3000 I !e System, que vem do- 
tado de dois drives "slims" de 5 1/4", 
embutrdos na tampa superior, um moni- 
tor monocrom^tico, interface de drive 
e de impressora para atender osusu^rios 
que ex i jam o equipamento em sua con- 
figuragao completa. 

Para George Kovari, presidente da 
Microd igital, o langamento do TK 3000 
representou o prime! ro passo da empre' 
sa na conquista de um mercado mais 
profissional. O problem a da falta de 
software para o He, mencionado por al- 
guns, nao foi considered© por George 
Kovari que citou o Totalworks (que j^ 
vem integrado A m^quina), o Supercalc 
3, o dBase II e o Graphics langado pela 
Royal Software, que permite a geragao 
de gr^ficos de qualquer especie atraves 
da planilha de cdlculos do Totalworks 
sem a necessidade de utilizar o arquivo 
DIF, 

A Microdigital langou tambem para o 
TK 3000 He uma serie de acessdrios: 
Super RS 232 Card; Clock Card (intro- 
duz o tempo real no TK 3000 lie); Disk 
Card, para impressora para le la com 16 
Kb de buffer, com 80 colunas e dupla 
e alta reso lugao, podendo ser acoplado 
ainda o TK Words Aditional de mais 
512 Kb, o que elevard a memdria para 
1 Kb. 

A Unitron, tradicional fabricante de 
equipamentos da linha Apple, se mante- 
ve reticente em relagao a sua entrada na 




versao lie, preferindo apresentar o co- 
nhecido AP II e API I Tl com aigumas 
implementagoes. Os equipamentos agora 
j3 vem com 64 Kb de RAM inicial e a 
placa principal foi redesen hada, com a 
dimtnurgao do numero de componentes, 
tornando-a mais conftevet. Isso tambem 
possibilitou o uso de uma EPROM maior 
que passou a abrigar, alem do BASIC 
original, um BASIC nacional; o BRASI- 
CO, com comandos em portugues. 

0 langamento do BRASICO pela 
Unitron demonstra claramente o firme 
propdsito da empresa em abocanhar o 
mercado educational, conforme confir- 
mou Geraido Antunes, diretor comer- 
cial. Ao fazer consideragoes sobre a sF 
tuagao do Apple no mercado nacional, 
Geraido An tunes foi bem claro: "produ- 
zir Apple foi mais rentavei", 

Enquanto alguns fabricantes de 
Apple admitiram partir para a versao 
He, caso da CCE, Microcraft e Dismac, 
outros levantaram alguns problemas 
com relagao ao produto. Uma dessas 
questoes foi a relaglo custo/beneffcio. 
"O prego do equipamento caiu muito 
no mercado, principalmente com a con- 
correncia estabelecida pelo pessoal da 
Zona Franca de Manaus, com isso man- 
ter a produgao de Apple junto com a de 
outros equipamentos mats sofisticados e 
ser obrigado a ter tecnicos mais especia- 
lizados e portanto mais caros, tambem 
produzindo Apple sem que o prego do 
equipamento traga algum retorno", 
af irmou Ricardo de Deus dos Santos, ge- 
rente de marketing da Poiymax, empre- 
sa que descontinuou a fabrtcagSfo do seu 
compatfvel da linha Apple. 

A Houston tambem deu uma parada 
na produgao do seu Apple e segundo 
Mauro Reiter, gerente de revenda, tam- 
bem esta modificando o seu equiparnen- 
to para diminuir o custo de produgao. 

A Microcraft tambem est^ limitando 
a produgao do Craft H Plus. "0 Apple 
estd saindo um equipamento caro para 
nos", deelarou Marcelo Liucci, supervi- 
sor de vendas da empresa, 0 problema 
do Microcraft, segundo Marcelo, foi 
agravado com o conge lam ent© de pr egos 
que pegou a empresa numa promogao, 
com o Craft II Pius mais barato ainda. 
Marcelo mostrou, no entanto, otimismo 
com relagao a linha Apple, com para ndo 
o equipamento ao Fusca da Wolksva- 
gem: um produto muito popular que so- 
breviveu ao tempo, mas que teri seu dia; 
tanto que a Volks ja anunciou a sua re- 
tirada de linha. 
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UNHA MSX 

Compatibilizagao e 
promessas no ar 

Enquanto a Sharp e a Gradient# 
tentam compatfbilizar os MSX 
nacionafs e prometem cotocar os 
perifericos na$ lojas t os usuarios 
esperam com cauteta. 

N esta linha de equipamentosos fabri- 
cs nt*s apresemtaram novjdades, mui- 
tas das quais, rnfelizmente, nip podeNTp 
ser odquiridas agora pelos usuirios, \& 
que serfo distrrburdas is lojas somente 
no final deste ano ou Mem de 07. 

Esta por example* e a posigio da G ra- 
diants cujos psrifericps apresentados: 
drive de 5 1/4" c sua interface, expam 
sqf de slots, eartSo da SO colunas e mo- 
dem 1200/75 sari o comercializados 
aperies no prjmeiro semestre de B7, fi- 
cando o drive de 3 1/2" para o segundo 
semestre do proximo ano. 

A novidsde da empress e a nova CPU- 
1 A f urn a versao aperfeigoada da CPU 
antiga com □ mpdulador de RF embu- 
tidp e safda de 6V para alimentar o da- 
taco rder. A principal diferenga desta 
verScTo porim, e a mudan^a do conjunto 
de caracteres para o padrio M$X BR 
que adota o conjunto de caracteres da 
ABMT | BR ASCII}, o que possibilitard 
dentre outras coisas, utilizer qualquer 
Impressora nacional com os MSX. 

Para aqueles usuries qua adquiriram 
o modelo anterior do Expert, a Gradien- 
ts otereceri a partir de novembro, a pos- 
sibilidade de transformants do micro 
para o pad r So MSX BR, Para tanto o 
equipamento devtri str levado a um dos 
postos autorizados credenciados pela 
cmpresa, onde seri feito a servigo aum 
Gusto aproximado de uma OTM, ficando 
a mSo-de-obra por conta da Gradiente, 
Em matiria de software, a Gradiente 
□press ntou um program a para admlnis- 
tragao de carteira de agoes; q redator 
eletronico — processed or de texto com 
mtiltiplos recursos; uma plan i \ ha clotro- 
nica de 254 iinhss X 254 colunas e um 
program a que Simula uma ca leu fedora 
de 12 digitos com mais de SO f ungues. A 
empress tambem langou a sua nova serie 
de jogos (Goonies, Super Soccer, Kung- 
Fu , Twin Bee, De volts para o future,, 
Road Fighter, Hiper Rally, Glimpfadas 
III, R am bo, Knight mare e River Raid) e 
garantiu que simultaneamente p coKu- 



capao no mercado do drive estario dis- 
pomveis diversos programs desanvoL 
vidos por software- houses como o Calcs- 
tar e Wordstar (Brasoftl, Multiplan e Su- 
percalc2 (Cumpucenter) e dBase II C Oa- 
taldgica), 

A Sharp por sua vez saiu na frente da 
Gradiente trazendo para a Fairs novkia- 
des mais concretes como o drive slim 
(dii p la face! de 5 1/4'" HB-6000 que 
tern capacidade para armazenar 360 Kh 
de inform agdes e o controlador de dis- 
cos HB-3600, que pode controlar simul- 
taneamente ate duas unkJades do HB- 
6000 ou mesmo drives de 3 1/2". 

Junto com o drive e o controlador^ 
que a empresa pretende colocar no mer- 
cado em outubro a um custo aproxima- 
do de CzS U mil,, estarlo incluidos os 
discos com os sistemas operas R>na is HB- 
DOS e HB-MCP, O HB-DOS k compatf^ 
vel a nfvel de arquivos com o MS-D0S H 
o que permitir^i tanto ao Hot Bit aces- 
sar arquivos nos micros compattveis 
com o IBM-PC como a estas acessarem 
os prqufvos em HB-DOS por meio do 
MS-DOS. Com o HB-MCP queecompa- 
tivel com o CP/M 2,2 serp poss/vel ao 
usuario acessar a biblioteca de software 
em CP/M e tambem trabalhar com dis- 
quetes gravados nos formates do I-7BOO 
(kautec), Labo, CP-500 e Si sterna 700 
(Prol6grca), ja que o HB-MCP vem com 
um programa que oferece diverse s op- 
gdes para ler discos nestes e outre s for- 
mates. 

Outras novidades da Sharp foram o 
cartucho de expanse para 80 colunas 
(disponivel em 87) que possibilita no 
HB-DOS a selcc^o da primeire pt^ a 
80? coiuna e no H8-MCP possibilita se- 
tacionar da 40? at^ a 80? ooluna, po- 
dtndo tambem ser acionado atraves de 
outros cartuchos ou softwares; a expan- 
sao de slots HB-4200 {d ispomV&l em B7) 
qua permits transformer cada slot do 
Hot Bit am quatro e a axpans^o de me- 
mbria da 64 Kb (disponfval em outu- 
bro) qua poda simufar um Ram-Disk 
quando usado com o sistema oparacio- 
nat H8-MCP. 

□ software tambem nSo foi asqueci- 
do pale Sharp que apresentou em seu 
stand programs de sua autorfa a tam- 
bem de software-houses. Dela foram 
mostrados os cartuchos Hot Plan (plani- 
lha efetrbnica similar ao Mu It ip Kan); Hof 
Data {Banco de Dados}; Hot Word {pro- 
cessador de texto similar ao Tassword) e 
o Hot Logo (interpret ad or da finguagem 
Logo), a um preco aproximado de Gz$.. 
200,00 cada. Dos softwares-houses esta- 
vam presenter a Micro id eia com varies 
jogos, a I am de programas ap licativos 




Expanior (i$ tk)tS f friv* d# 5 t/€" ff controto* 
dor para a Hot Git, 

para controia de e^toque, fluxo de cai- 
xa a curso da f fsica; a Engesoft com pro- 
gramas para Orpamento de Obras, Topo- 
graf ia d Gontrole de Finangas e Contabill- 
dsde c a Cibertron com Assembler & Di- 
sassembler, planifha MSX^ MSX Word e 
Banco de Dados. 

EXPECTATIVA DOS USUArIOS 

Apesar de todos estes ian^amentos 
feitos pela Sharp e Gradiente, a postu- 
re dos usu^rios ainda e da expectaf rva. 
Esta atitude pode ser explicada princi- 
palmente por dues razoes: o problem a 
da compatibilidade entre os micros e 
perif^rfeos aqui produz idos e a possfvel 
entrada no mercodo da now os fabricam 
tes. 

Em r&lacao a com pat ibi I id ad a, os 
usuirios estib esperando que os atuais 
fabricantes do padr^o no Brasil {Sharp 
e Gradiente) "acertem os ponleiros", 
para evitar que se repitam problem as 
como o dos carocteres, resofvido de 
comum acordo entre as empresas. A 
□utra praocupagS'o manifestada por at- 
guns g a com pat ib il idad a do Expert c 
Hot Bit com os perifericos fabricados 
por ampreSBs que nfo a Sharp a a Gra- 
diente, que rec^ntemante um usua- 
rio constatou que um disco am perfeito 
estado com programas gravados no dri- 
ve da Microsol n^o funcionava quando 
utilizado com o drive HB-6DG0 r 

Quanto a provival entrada do novos 
fabricantes no mercado, os usudrios 
ainda tar^o que aguardar, ja que os dois 
mais provdveis candidates : Dynacon e 
Racimec adiaram o lan^amento dos seus 
MSX, o prime iro por razoes de mercado 
e o segundo por dese)ar lanqar um MSX 
de segunda yeraclfo (MSX 2) que s6 ago- 
ra comeqa a ser comerciafizada no exte- 
rior. 

0 alto custo dos perifericos foi uma 
razlb tambem alegada por alguns usu^- 
rios, $ que segundo eles, um drive para 
um MSX, por exemp1o H n3o pode ous- 
tar muito acima do valor da CPU, pois 
isto descaractcrizaria o MSX como um 
micro pessual, que obriga tor fa manta m 
deve ter um custo accssfvel. m 
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Simpfes e inteligente como as grande^ ideias. a 
Dire0o Proceda 4000 e um sistema que acaba 
com as barrelras de comunicac^o em todas 
as suas formas: dados r cextos, fmagem e voz. 
fntegrando uma famllra de equipamentos 
consdtulda de terminais de vfdeo r computador 
pessoal e impressoras, a Dfr^^o Proceda 4000 
garante mafor eficiencfa na operat;ao. E, sendo 
apenas um fomecedor. eli mina problemas com 
manuten<;ao e assistenda tecnlca. 

Fsto tudo quer dizer o seguinte: integra^ao de 
ftingdes. A Proceda ^ a prrmeira empresa 
orasIleJra a bater nesta tecla. 

E aproveita para apresentar uma f amllfa onde 
todos os componentes se dao muito bem : a 
Famllia Proceda 4270 

Eles foram feitos um para o outro: Computador 
Pessoal Proceda 4270-PC. Unidade de Controle 
4274, Esta^ao de Video Proceda 427B, 
Impressoras Matriciais Proceda 4286 e 42S7 r 
impressora de Unna Proceda 4288 
Todos falam a mesma lingua e s5o comparlvefs 
com o sistema IBM. 

Slga em dfre;ao aos seus objetivos com a FamfJia 
Proceda 4270. Menhuma outfa famllia G iko 
compativel com a sua empresa. 
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SINCLAIR 

Poucas inovagoes 
em hard e soft 

0 /angamerrto do TK9B e de alguns 
perifericos para a linha ZX 
Spectrum e o abandono total da 
linha ZX 31 folo panorama da feira 
para estes micros* 

C QDStstufda petos micros coin pat fveis 
com o ZX81 e o ZX Spectrum, a fi- 
nha Sinclair so esteve represented a na 
feira pela linha ZX Spectrum, pofc as 
m^quinas com pat fve is com o ZXB1 
atualmente fabricadas (o CP 200 da Pro- 
I6gica e o TK&5 da Microdigftal] ji sSTo 
considered as obsolete tanto por fabri- 
cantes como por usutirios. Compietoiio 
quadro de abandono deltas mAquinas a 
total atisencia de perifericos e software, 
sejam oferacidos pel os fabricates como 
por software-houses. 




At rtovidadas da tinha Sinclair: TK95 e- mouse. 



O destoque na linha ZX Spectrum fi* 
cou por come do novo langamento da 
Microdigitel o TK95, uma versSo do 
TK90X como onn novo gabinete, tec la- 
do semi-prof issional e uma memdria 
RAM de 48 Kb, Al£m disso, segundo 
urn engenheiro da em prase, J,, o dreuito 
de vfdeo foi aperfeigoado pare qferecer 
uma imagem de me I h or qu alidads, ji 
que estAvamos tendo problem as com al- 
guns modelos de televisores". 

A Migrodigital tambAm epresentou o 
TK95 funcionando com uma light-pen 
que agora pode ser adquirida separada- 
merits (antes era necessirio comprar 



um micro Junto com a caneta} e um pro- 
tdtipo de mouse com previ$£o para. Inf- 
cio de comercializag^o em outubro e 
prego estimedo em Cz $ 700,00. 

Em materia de acessdrios, porem, al- 
gumas novidades foram ap resent ad a s 
por uma microempresa do Rio de Janei- 
ro, o C8I — Centro Brasileiro de Infor- 
matics que trouxe para a feira o progra- 
mmer de EPROM CBI 90 (Cz$ 3 500J 
e a interface para joystick do tipo kem- 
pston CBI-ZX IC'/.S 500,00), 

O software foi sem duvida a parte 
que menos apresentou inovagoes, ji que 
alem dos jogos a Cmita novidade foi o 
langamento da linguagem Logo, ofere- 
cida em f ita ou cartucho, com a qua I a 
Microdigital espera aumentar e conic ^ 
lidar a sua participate no mercado edu> 
cacional. 

Para os usuArios da linha ZX Spec- 
trum, contudo, a feira foi frustr&nte 
ja que a light-pen e o mouse n§o tern 
a im porta ncia do microdrive e da im- 
pressora, per exemplo, per if graces que 
eles tanto desejavam e que a Microdi- 
gital nio pretende coloc&r no merca- ■ 
do, ® 



TRS-80 

Mais um ano 
sem novidades 

Esta Feira evidenciou o interesse 
dos fabricantes de THS-80 e Color 
pelo mercado profissional. 

S ets a nos ap6s o aparecimento do nasso 
primeiro TRS-SO (o D-80QQ, mod. I da 
Dismac, qua j£ saiu de linha), nao se viu pra- 
ticamente nada para estes micros na VI Feira 
Internacionai de Informatics. Dentre os fa- 
bricantes, alguns como Kemitron — que pos- 
sui o mod- III Naja e o mod. IV Naja 800, 
considerados por mu Nos os m el b ores TRS-80 
nacionais — e Sysdata — fabricante dos mode- 
Jos I e IV «* sequer comparecerom ao evento 
(a Sysdata estA passando por dNiculdades fi- 
nance iras e migra atualmente para o trabalho 
com produtos em OEM). 

Empresas que antes tiveram na linha TRS- 
80 seus carros-chefe de vendas cede ram os 
espagos em seus stands para as vedetes do me- 
mento: os micros de 16 bits, Ficou evidente 
que, com a febre dos PCs, cresce ◦ interesse 
de diversas firmas que produzem 8 bits pel os 
chamados micros profissionais, 

A Prolbgica, por exemplo, que colocou no 
mercado, em 1982, o campeao de vendas CP 



500 e, poster iormeme, o CP 300 (uma versao 
modular do modelo III, fora de linha), s6 
expos na Feira, da linha CP, o CP 500/M80C, 
uma versao com pacta do CP 500 lanpada h6 
poucos meses. 

A postura assumida pela Prologica vem re- 
forgar a opgao que alguns fabricantes estao 
fazendo por uma nova fatia do mercado e 
pode ser cl a ram ante noted a atravAs da p re- 
ferenda da empresa pela adogao do sistema 
CP m. 

A Digitus (que lan^ou na I Feira de In- 
fofmtftica, em 8T, o DGT*TO0, com pat f- 
vel com ◦ mod, I, e, dois onos depois, o mod. 
Ill DGT-1000) tambAm mostrou em seu stand 
reflexos das novas tendencies. Faz parte da 
filosof la da empresa a implementa^ao de seus 
equipamentos, como mostra, por exemplo, o 
lar^amento de uma nova place para o DGT- 
1 000, o que faz com que ele \a saia de ftori- 
ca com CP/M, 64 Kb de membria bisica e sai'- 
da paralela para impressora. 

Ds compatl'veis com o TRS-Color, da Tan- 
dy Radio Shack, tambAm nao escaparam is 
novas incltnayoes do mercado. Dos tr§s fabri- 
cantes, presentes na Feira, um deles, a Prol6- 
gica, descontinuou recentemente a produgao 
do CP-400. Nfvio Florez, Diretor da Marke- 
ting da empresa, admitiu que r»o haveri ino- 
va^oes, pois o micro nao se enquadra ms nova 
fatia de mercado que a Proldgica pretende 
atingir. 

Ji a LZ Equipamentos, fabricante do Co- 
lor 64, decidiu direcionar sua produgao para 
as Areas de automapao e educapao. De acor- 
do com Paulo F, Rodrigues Silva, Assessor de 
Marketing, todos os produtos da LZ sao ba- 



soados no 6809, mas n5o A de interesse da em- 
presa comercializar apenas o micro. A LZ lan- 
pou, inclusive, o LZM-10, que pode funcionar 
tanto como micro; em configurapao de rede 
local ou ainda como terminal de aplicapoes 
de outros equipamentos. 

^ interessante observer que, embora o 
LZM-10 seja baseado na UCP do Color, ele 
nao leva no name quafquer referincia A esta 
linha. O fato jA A comum nos Estados Uni- 
dos, onde desde 1985 os produtos da Tandy 
Radio Shack nao levam mais o "selo" TRS, 
substitui'do pelo prefixo Tandy, 

O ultimo TRS Color lanpado no mercado 
brasileiro foi o MX- 1600, da Dynacom, em 
agosto de 1985. Apesar de ter sido mostrado 
nesta data, o equipamento s6 chegou As lojas 
bem depois, ou seja, com quase tres anos de 
otrazo com relapao ao primeiro Coco nacio- 
naL 

Pelo quadro pintado, os usuArios de TRS 
(80 e Color) sabem que a essa altura do cam- 
peonato nao podem mais esperar por gran- 
des novidades. Entretanto, apesar da escas- 
sez de lanpamentos e do rebolipo causado 
pelos 16 bits, mu it os fabricantes nao preten- 
dem, pelo menos por enquanto, tirar de vez 
seus equipamentos de linha. Eles sabem qua 
durante muito tempo ainda haverA usuArios 
para essas mAquinas, at6 porque nem todo 
mundo estA disposto a pa gar cerca de Cz$ 60 
mil por um PC, qusndo muitas vezes pode sa- 
tisfazer sues nec ess idad as com um equipamen- 
to que custa bem menos da metada. Isso sem 
falar na grande quantidade de software (bara- 
toi) existente para estes micros, o que serA m 
sempre um atrativo. 
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PERIFERICOS 



Drives, modems 
e tragadores 

Os destaques da feira foram os 
drives slim e winchesters de 5 
1/4", nao faltando tambem a 
presents dos modems e 
tragadores graficos e sens softs, 



MX 22, da Rhode 



A Rhede Tecnologia apresentou na 
VI Feira Imernacionaf de InformSt ica, 
sua I Inha de models dando um destaque 
especial a tres fangamemos. 0 prjmeiro 
foi o MX 22, um modem s me rono espar- 
to, com velocidade seleciondvel peio ter- 
minal de 300 a 1200 bps, que opera nos 
mod os duplex e semi-duplex a dois ou 
quatro fios, possuindo discagem a reepos- 
ta automdticas. A segunda novfdade foi 
o RD32, que tunc tone no modo assi'n- 
crono, nas velocidades de 300, 1200, 
1200/75 e 75/1200 bps, duplex a semi- 
duplex a dois fios e tern tamb4m disca- 
gem e resposta automatics. 

0 terceiro langamento ficouporcon- 
ta do modem s/ncrono MR27, que ope- 
ra nas velocidades de 2400 e 4600, nos 
rondos duplex (quatro fios) e semi-du- 
plex (dois a quatro fios), com resposta 
automat Ice, 

A Rhedft exibiu, ainda, os micro- 
modems 12 CP e 30 CP, para a JJnha 
TRS-80, e 12 AP a 30 AP, para compa- 
tfveis com o Apple. Ambos sao assfnero- 
nos, possuem discagem automat ica, dis- 
pensarn o uso da interface RS-232C, 
operam nas velocidades de 1200/75 chj 
1200/1200 (1 2AP e 1 2CP) e 1200/75 ou 
300/300 bps (30AP e 30CP) e seus 
pregos entre Cz$ 3 mil e Cz$ 4 mil , 



Uma das novidades apresentadas no stand 
da Polymax foi a impressora matricial Poly- 
print 200 II. Com velocidade de 200 cps e 
capacidade grdfice, ela pod a ser utilizada com 
praticamente tod os os micros, inclusive os 
com pa 1 1 ve is com o IBM-PCxt. 



A Smar Equtpamentos Industrial apresen- 
tou na Feira dois tragadores graficos de alta 
velocidade, um de apenas uma pena (GP-502) 
e o modelo GP-503, com 14 penas. Os dois 
funckmam com canetas a nankin ou de pon- 
ta porosa, podem ser usados papal comum, ve- 
getal ou poliester, foi has tamanho A1 ou A2, 
e a velocidade m&Jia de desenho £ de 406 
mm/sag. Os dois model os \i estao disponfveis 
& a comercializagao 4 feita diretamente pelo 
fabric ante. A IrgagaTo dos tragadores aos com- 
pu tad ores 6 feita atraves da interface RS 232-C 
e os equipsmentos sao compatiVeis com a 
maioria dos softwares exlstentes para CAD, 
sendo que a prdpria Smar possui um sistema 
para esse fim, o Smancad. 



Drive slim para Apple FF45Q 



A Flexidisk — tradicionel fabricante de 
perif&ricos, apresentou trtfs novidadas: dues 
unidades de disco flexival de 5 1/4" e um 
Winchester. 

Os drives sao do tipo slim, sendo um deles 
de face simples e capacidade de 143 Kb desti- 
nado a linha Apple (FF 450} e outro com face 
dupla e capacidade de 250 Kb dsstinado aos 
compatfveis com o IBM-PCxt (FF 650). 

M o Winchester (BR 425) tern capacida- 
de de 25 Mb {nao formatados), tempo m4dio 
de acesso de 85 ms e taxa de transferences de 
dados de 5 Megabits/s, sendo basicamente des- 
ti nado ao IBM-PCat. 



Um tragedor grafico para trabalhar com 
pap£is de menor formato, tamanhos A3 e A4, 
foi a novidade apresemada pela Digicon que 
langou tambem uma versao mais veloz do tre- 
gador gr^ftco TDD 21, que j£ v+nham comer- 
cializando. 0 novo modelo, TDD 21 R, ticin- 
co vezes mais r^pido que o anterior e mais 
precise. O tragador para pap£is A3 e A4, TDD 
43, ja vem dotado de interface serial RS 232 
C e paralela, o que o compatibiliza com qual- 
quer microcomputador, e seu prego 4 de 
Cz$ 70 mil, e o TDD 21 R custa Cz$ 167 mil, 
Tambtfm foram apresentadas novas mesas di- 
gitalizadoras para folhas tamanhos AO, A2 e 
A3 e ainda quad rad os de 300 x 300 mm e 500 
x GOO mm. As mesas para foi has maiores dis- 
poem inclusive de pedestal com motor trifasi- 
co. O prego das mesas digits iizadoras varia de 
Cz$ 40 a 303 mil. 



Unidade de disco Winchester DFW-5085 

A Microlab compareceu a feira com toda a 
sua linha de produtos: unidades de disco Win- 
chester de 5 1/4” (51 Mb) e 6" (212 Mb), dis- 
co magntitico de 12,80 e 315 e uma unidade 
de fita magn^tica. 

O laogamento da mnpresa, contudo, foi a 
unidade de disco Winchester de 5 1/4” DFW- 
5085 que tern capacidade para ennazenar 85 
Mb de informagdes (sem a formatagso) e uti- 
lize a interface padr£o ST -506. 

UOlX>* KMJ*AfiO 



Participando pela primeira vez da 
Feira de InformAttca, a Digirede empress 
dedicada ao ramo de automagao baned- 
rta langou a sua primeira famflia de pe- 
rif^ricos composts por unidades de dis- 
co Winchester de 5 1 /4 f '. 

Denomtnada famflla DGRW 525, 
estas unidades serao vendidas em regime 
de OEM para fabricantes de compatfveis 
com o PC -AT e supermini*, que tern 
um tempo mddio de acesso inferior a 30 
ms e capacidade para ermazenar de 85 
at£ 190 Mb de dados de acordo com o 
numero de discos utilizados. 



ACOMPANHA 

MANUAL DO U SUA RIO E DISQUETE 
Disponivel nas melhores lojas do ramo. 
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cros compatfvais com a linha Apple. O Dou- 
rado d ass in crono, opera os modos duplex e 
semi-duplex a dots fios, nas velocidades de 
300, 1200, 1 200/75 e 75/1200 bps, 

Esiavam tamb4m am exposigao os mo- 
dems E A -2422 a EA-1222. Ambos sao ao 
mesmo tempo sfneronos e assmeronos, ope- 
ram no modo duplex a dots ou quatro fios 
em linhas cornu tadas ou dedicadas, possuem 
dispositive de resposla automatics e tec I ado 
soft touch . 0 pi imeiro, entretanto, tra bat ha 
nas velocidades de 2400 e 1200 bps, en- 
quento o segundo opera a 300, 600 e 1 200 
bps. O EA-2422 e o EA-1222 so serao lan- 
gados no mercado a partir de dezembro des* 
te ano- 



A Multidigit langou toda uma linha depe- 
rif^ricos na Feira. Para a linha IBM-FC foram 
mostrados a unidade de disco Winchester 
DW2031 com capacidade de 20 Mb jA forma- 
tados, a unidade de fita magn6tica FM2044 
com capacidade para 20 Mb (serve como ba* 
ck-up jaara o Winchester do AT), o controla- 
dor para Winchester CW1527 que gragas a 
uma interface SCSI e discos do tipo RLL2/7 
proporciona um eumento da 50% na capacida- 
de de armazenamento e o drive slim de 5 1 /4" 
0 FI 622 com capacidade de 1 ,6 Mb. 

A empress tamb4m fengou o DF02ll,um 
drive slim com capacidade de 218 Kb para os 
micros da linha Apple, 



Modem douredo 

A Elebra Telecom esteve presente nesta 
Feire de Informitica com virios langamen- 
tos, D entre os novos produtos da empresa 
astao o Namorodo, um tele f one com mo- 
dem embutido, e o Oouredo, um modem 
e interface serial, em uma tin ica ptaca, que 
pode ser encatxedo am quelquer slot de mi- 
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SOfmARE 

O alvo foi a 
linha 16 bits 

A preocupagao em langar 
software para os micros da linha 
PC foi uma constante, mas 
tambem surgiram jogos e 
aplicativos para os m/cros de 
menor porte 

■ A Disprosoft fangou em seu estande uma 
embalagem especial com 12 fitas, entre jogos 
e aplicativos para MSX e TK90X, chamada 
Collection. As embalagens sao vendides em 
tres linhas (Masterline* Majorlme e Topline), 
com pregos variando entre Cz$ 799,00 e Cz$ ... 
1 .300,00. 

Tambem for am apresentadas novas cole- 
goes de programas para o TK90X {a Cz$ . , , 
149,90 cada um) e MSX (custando 159,90 a 
unidade), Entre os novos softwares estao: Ca- 
dastre de Cfientes, Cosmic War toad, Sinuca e 
Zorro - para o ZX Spectrum — ; e Maior/Me- 
nor, Circo, Magia (educativosl. Compilador 
BASIC, Compositor Musical, Vfdeo Poker, 
Slot Machine, Ninja e Turbo AT — para MSX. 

■ A empress carioca Nasajon Sistemas lan- 
gou na Feira de Informdtica do is novos apii- 
cativos, para micros de 8 a 16 bits: Fatura- 
mento para Agendas deTurismoe Livros Fis- 
cals. Os softwares custam, respectivamente, 
Cz$ 27.900,00 e Cz$ 9.300,00 - para PC 

e Cz$ 18.700,00 e Cz$ 3,200,00 — para mi- 
cros pessoais. 

A 1 4m dessas novidades, a Nasajon mostrou 
toda a sua tradicronal linha de aplicativos, que 
se encontra dispomVel agora tamb4m para mi- 
cros compatfvefs com o IBM-PC, 

* Uma planilha eletronica para os micros da 
finba ZX Spectrum (TK90X) e um programs 
utilitdrio para os micros da linha MSX foram 
as novidades apresentadas pel a Cibertron Soft- 
ware. 

Idealizada para aproveitar as fung5es mate- 
maticas do TK90X, a planiiha possui monito- 
rag£o de erros, c4lculo autom4tico de totals e 
sub -totals e possibll idade de transference de 
dados entre ptanilhas. J A o utilifSrio l Assem- 
bler e Disassembler} permit® a criagao, edb 
gao e execugao de programas na linguagem de 
m4qu ina dos MSX. 

Malores informagoes podem ser obtidas 4 
Catxa Postal 17005, Sao Paulo-SP. 

■ Mosaico 4 o nome do primeiro sistema au- 
tomat ico para projeto de software (CASE — 
Computer Aided Software Engineering) de- 
senvolvido no Brasil pela I ESA Tecnologtade 
Sistemas — empresa do grupo Montreal, apre- 
sentado na Feira de Informatica, 

Servindo como ferramenta de apoio no 
projeto de sistemas e programas, o Mosaico 4 
adequado para anafistas, engenheiros de soft- 
ware e programadores, possibrlitando aumen- 
tar a produtividade, qualidade e eftciencia dos 
programas a serem desenvolvidos. 

O sistema pode sdr utilizado com qualquer 
compatiVel com o IBM-PC que tenha no mf* 
nimo 256 Kb de RAM, um drive de 5 1/4” 
(embora seja desejdvef ter dots drives) e siste- 



ma operacronal DOS 2.1 ou versao mais re- 
cente. Ele tambem pode ser usado com dis- 
co Winchester e co-processador aritmdtico. 

■ A Mtstersoft ap resen tou na VI Feira Inter- 
nee lone I de lnform4tica toda a sua linha de 
jogos, aplicativos e utilitdrios para os micros 
do padrao MSX. Como novidade, a empresa 
mostrou alguns de seu s jogos entre eles. M^j- 
quina Quente, Missao: Resgate do Sat4lite, 
Banco Famasma e Visitant® do Futuro) em 
disquetes com embalagens especiais a quatro 
cores. 

Os produtos da Mistersoft podem ser en- 
contrados nos revendedores MSX por todo o 
Brasil. 

■ A Biodata, ingressando no mercado de 
PCs, langou o Sistema B4steo Multi-Usudrio 
Biomumps para esses equipamentos, O sis- 
tema, que 4 compatiVel com o DOS, tern m6- 
dulos de comunicagao com supermicros, mints 
e m4qutnas de grande porte, cartao de suporte 
Biomumps (evita a pirataria) etc... Junto 
com o sistema, a Biodata esta Jangando dois 
aplicativos: o Biodados {banco de dados rela- 
cional) e o Labor (estagao de trabaiho com- 
posta de Mala Direta, Biotexto, Correia Ele- 
trdnico e o Biocalc). O Btomumps foi lan- 
gado tambem para equipamentos Digirede 
8 , 000 . 

AIGm disso, a Biodata langou o Biologus, 
um sistema de ptanejamento, administragao e 
avaliagao de treinememo de pessoal para equi« 
pamentos de porte variivel Idesde um 16 bits 
at4 um supermini do tipo Cobra 1400); e na 
4rea de fnte!ig£ncia Artificial o Bioprolog, um 
sistema b£sico de quinta geragao volt ado para 
o desen vol vi men to de sistemas especial istss 
para PCxt e AT. 

• Persona/ Computer Structured Analysis 
(PCSA), um editor grdfico Intel igente que au- 
xilia o analista de sistemas a produzir diagra- 



REDES LOCAIS 



U m setor que ocupou um lugar de desta- 
que nesta Feira de Informiitica foi o de 
redes locais, com a estrdia da Eden Sistemas 
de Computagao e da Amplus Informatics, am- 
bas do Rio de Janeiro. 

A primeira apresentava o ambiente Eden- 
Net que mantGm total compattbilidade com 
vjrios sistemas operacionais, podendo interli- 
gar micros de drferentes m areas (IBM-PC, Co- 
bra 210, Apple, CP-500 etc) integrados ami- 
quinas de grande porte (IBM, VAX, Cobra 
540 etc), al£m de acesso is redes de Telex, 
flenpac e Telefdnica, 

A empresa oferece duas opgoes de rede: a 
EdenNet I e 11, sendo que a primeira 6 uma 
opgffo de baixo custo, dimensionada para apli- 
cagoes tfpicas de automaglo de escritbrios. A 
II i indicada para aplicagdes que demandant 
baixr'ssimo tempo de resposta e/ou grande nu- 
mere de estagdes necessariemente ne mesma 
rede, 

A Amplus mostrou na Feira aldm de uma 
rede local, Amplinet, uma configuragao mul- 
tiusuirio em "estrela”, destinada ao segmento 
de mercado de baixo custo. "Na verdade, essa 
configuragSo "estrela” 6 uma decorr£ncia da 
general idade do Amplrware, o sistema opera- 
cional da nossa rede local' 1 , explica Cileneu 
Nunes, diretor de marketing da Amplus, "pois 
ele trata da mesma forma os processes ativa- 
dos pela rede ou por uma interface RS-232C 
do micro”. 



mas de fluxo de dados e dicionirios na espe- 
clficagao estruturada de sistemas, foi a novi- 
dade apresentada pela Base Tec no log ia, rep re- 
sen tada no estande da PC Software. 

O PC5A rode em qualquer compatiVel 
com o IBM-PC com 512 Kb de memdria e 
dois drives de 5 1/4” sob o sistema operatio- 
nal MS-DOS 2.0. 

0 enderego da Base d Rua Mena Barreto, 
77 — Botafogo, Rio de Janeiro-RJ, CEP . . . , 
22271, tel,: (021)286-6891. 

■ A Execplan, representante exclusive da 
EPS Consultants, apresentou na Feira uma 
nova versao do programs Micro FCS, dirigi- 
do S area f inanceira, para planejamento em- 
presarial. A versao 2.30 pode ser trabalheda 
etravds de menus, possui ndo novos recursos a 
mvel de comando e com um cursor qualquer 
erro pode ser corrigido diretamente na tela. 
Este m§s r \i estard dispomVel a versao para 
micros de 16 bits, e os usuirios da versao an- 
terior receberao a nova sem nenhum Onus. 
Para rodar o progranna Micro FCS em micros 
de 16 bits s£o necessdrios 512 Kbytes dems- 
m6ria RAM e & aconselh^ve) a utilizag^o de 
um Winchester de 5 Mb. 

■ Um fichirio eletrbnico foi o sistema apre- 
sen tad o na feira pela Task, uma software hou- 
se do Rio de Janeiro. Batizado de Forpesq,o 
programs armazena os dados a serem cetalo- 
gados, ordena, pesquisa, e exibe as informa- 
goes. Para cads ficha arquivada sfoaimazena- 
das duas informagoes: o conteudo e as pala- 
vras-c haves para acesso. Pare utilizagao do 
Forpesq sao necessirios 256 Kbytes de memd- 
ria RAM, dois drives ou disco Winchester e 
uma impressora. D sistema 4 comercializado 
pela prdprie Task que oferece 30 dias para tes- 
tes, durante os quais o comprador pode devol- 
ver o programs se n^o estiver satisfeito. O 
Forpesq custa Cz$ 2.990,00. 



Cileneu explicou que desta forma 4 possf- 
vel construir uma configuragao multiusudrio 
simplesmente instalando o Amplrware em um 
micro tipo PCxt ou AT e conectando outros 
micros a ele atrav4s de uma placa multi-RS r 
configurada para operar a veloc idade de at4 
150 Kb. Eles compart ilharao arquivos e recur- 
sos entre si, com a vantagem de serem esta- 
gdes com capacidada de processamento pr6- 
pria. 

Tamb4m presente a Feira a Cetus Informa- 
tica, no mercado desde 1983, que mostrou a 
tend§ncia da empresa em tarnbdm tornar a sua 
rede um sistema de comunicagao integrado, 
Para isso, a Cetus langou o Gateway Cetus 
CS150Q que permit® a interconexfo da rede 
Cetus a qualquer mainframe; atrav4s dacanais 
de comunicagao BSC 3, o qua permite que mi- 
cros de 8 e 16 bits da rede possam amular, por 
exemplo, um terminal IBM e transferir arqui- 
vos do/para o IBM, O CS1500 se com porta 
em relagffo ao IBM como um 3274. 

Na Feira de Informdtica a presenga ainda 
da Rede NCT, compatfvel coma PC NetWork, 
dos EUA; da Troppus, langando um gerencia- 
dor de rede joca) TS-1640 (ao qual podem ser 
ligados at4 16 terminals, tanto de oito quan- 
to de 16 bits); e a Telsist que langou um siste- 
ma de comunicagao da sua rede local multb 
usudria, para 16 bits, com computador de 
grande porte via protocolo BSC1 e 8SC3 ou ■ 
ainda atravds da placa I RMA, ^ 
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TVA-DGT 



A Ideia que deu certo 

t~i Ti~n — rxi ii~ 



A DIGITUS visandoatendero mercado nacional 
na area de informatica, desenvolvendo uma 
tecnologia adaptada as condicoes brasileiras, 
lanca mais um produto. o TVA-DGT. 

TWCDGT e um terminal de vfdeo assfnerono 
TTY, aenerico e semi-graf ico, projetado para 
atenaer as empresas que utilizam sistemas com 
rede multiusuario, 

Alem do seu baixo custo e sua alta 
flexibilidade, o TVA-DGT pode, com a troca da 
ROM interna, emular qualquer terminal 



assfnerono especffico, permitindo assim, 
aplicacoes em sistemas profissionais como: 
terminal de sistemas multiusuario, terminal de 
micro e minicomputadores e terminal para 
entrada de dados. 

O vfdeo do TVA-DGT com 25 linhas por 80 
colunas em fosforo verde. tela anti-reflexiva e 
base posicionadora ainaa possibilita a 
utilizacao de duas variedaaes de teclado: 
matricial e "IBM-PC" e tambem a conexao de 
impressora. 



Cz$ 12 . 095 , 



MATRIZ: Ruo Gdvea, 150 - Jardim America - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG 
RIO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 3Vl sL 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960 
SAO PAULO: Rua Faxina, 47-Gentro - Fone: (Oil) 57 2.0137 




ESCOLHA 



MICROIDEIA 

Software de Qualidade 



Comande o seu ZX81 (ou compatfvef) e escape das bombas langadas 
pelas naves inimigas que tentarao a todo custo colidir com voce. 



Software Profissional, Comercial 
e Domestico (Manuais em Portugues) 

Departamento de Apoio ao Usuario 
(031) 333-3617 



Cosmic 



REVENDEDORES 

m Mesbla — ioja de 
Departamentos (em todo BrasH) 

■ [Ao Foto Informatica 

■ BTC de Niterbi 

■ Mappin 

■ Compumtxno 
Rio Info Shopping 

■ Hermes Macedo 
m Bren no Rossi 

■ Bruno Blois 

■ Magnodata 

■ Memoria Som e Video 



SINCLAIR 



TK 90X Aplicativos 

181 v Orqa men to Domestico 

182 • Reserve de Consults 

183 m Controle Bancario 

184 * Controle de Estoque 
185 . Fluxo de Caixa 

186 , Cadastro de Ciientes 

187 „ Contas a Pagar 

188 . Contas a Receber 

189 « Hi&tograma 

200 , Minidata 

201 . Agenda Telefonica 

202 • Administragao de Bibiiotecas 

203 . Fitoteca 

Fita CzS 70,00 



101 - Controle de Estoque 

102 . Contas a Pagar 

103 > Contas a Recede r 

104 ■ Fluxo de Caixa 

105 - MalaDireta 

1 06 . Cad ast rode Ciientes 

107 - Cadastrode Veiculos 

1 08 < Processador de Texto 

1 09 * Contabilidede Domestica 

1 10 ■ Agenda Tele Fbnica 

111 - Fitoteca 

112 * Administra^ao de Biblioteca 
113* Or^amento Domestico 
114 . Histograms 

115* Controle de Contratos 
1 16 * Reserva de Consults 

Fita CzS 70,00 



204 - BataJha Espaciai ^ 
205* Espiao 

206 - Mergulhador 

207 * Corrida de Mo to 

208 < Set Pac 

209 * Figuras Tridimensionais 

21 0 ■ Sky na Neve 

211 * Constoia Seu Chip 

212 - Editor de Texto 

Fita CzS 70,00 



Roberto C. Junior 



O cupando 3,5 Kb e com um incremento 
especial, som (cmitido atraves do gera- 
dor de som da Micro d ig it al), este jogo e 
ideal para os usuarios de micros da linha 
Z X8 1 af i cc io nad o s por j ogos * 

Tomo essa iniciativa esperando que outros 
leiiores enviem programas barulhentos para 
MICRO SISTEMAS, preenchendo assim a la- 
cuna deixada pela Microdigital, que langou 
um gerador de som , sem oferecer porem pro- 
gramas para o mesmo. Cosmic, contudo, roda 
sem problemas nos micros compativcis com o 
ZX81 que n Jo cstejam cquipados com este 
accssorio, 

O JOGO 

li oomposto por uma nave que pode sex 



deslocada para a dircita (tecla 8) ou esquerda 
(tec la 5) s podendo tamb^m dispaxar projet eis 
nas naves inimigas (tecla 0);que por sua vez 
larvgaiJo bombas (as vezes eerteiras) na sua 
nave. Ess as naves inimigas deslocam^e hori- 
zontalmente e a cad a vez que completam uma 
linha, elas descent ate colidir com a sua nave. 

Voce ganhara 50 pontos se acertar uma 
das naves inimigas, a qual, a seguir, caira ve- 
lozmente em sua diregfo, Neste caso, voce 
pode desviar-se delas ou destrut-las com ou- 
tre tiro, marcando mats 100 pontos. E pos- 
sivel tambem destruir a tiros as bombas ini- 
migas, yalendo cada uma delas 30 pontos. 

Apos eliminai to das as naves inimigas, um 
bonus e acrescido ao placai de acordo com a 
fase presente, iniciando-se portanto uma ou- 



tra com maior vclocidade e naves inimjgas 
diferentes. Ha somente dneo fases, e apos ter- 
minada a ultima, inicia-se novamente a prime i- 
ra com a velocidade caractenstica desta fase, 
apresentando porem um grau de diflculdade 
mais elevado devido ao major mimero de 
bombas lan^adas pelas naves inimigas. 

Para comodidade do jogador, a tecta P 
gcra uma pausa no jogo, sendo interrompida 
se tec! arm os qualquer carater. Enfim , o joga- 
dor tern tres (3) vidas no in (do do jogo, e 
apos estas acabarem, se conseguiu bater o re- 
cordc presente na tela, sua pontuagffo substi- 
tuira este recorde, em caso contrario, a pon- 
tuagao anterior contmuara. 

Ha quatro tipos de som no jogo: tiro da 



APPLE 

Unitron apll, Microengenho 
e Compativeis 

132 * Controle de 

Estoque F — D 

133 - Fluxo de Caixa F — D 

134 . Controle Bancario f— D 

135 ■ Or^amento 

Bancario F — 0 

1 36 * Contas a Pagar F — D 

1 37 * Contas a Receber F 

1 38 ■ Mala Direta F — D 

139-Minidate F - D 

140 * MalaDireta 2 

Drives F 

Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 



147 - Xadrez 

148 - Hunch Bach 
149- Pyramide 

150 - Keystone Kapers 

151 - River Raid 

152 - RE, SO, 

153- be Mans 

154- Thezeus 

155 - Decathlon 

156 - Road Fighter 

157 - Vie Ar Kung Fu 

1 58 - Ping Pong 

159 -Galaga 

160 - Antartic Adventure 



ATBNfW 

Periodicamcnte daremos descontos, e se for o 
caso, dos programas constaretn na lista de 
promo; oes, reccba junto com seu pedido um 
brinde no valor do dcsconta 



16514 
16522 
1 6S3t3l 
16533 
16546 
1*554 
1 * 5*2 
1657 ^ 
1657 B 
16506 
1*594 
16602 
16*10 
1*6 1 e 
1 ** 2 * 
1**54 
1**42 
1 6*50 
16*50 
16 *** 
1**74 
16*02 
1*690 
1**78 
1*706 
1*714 
1*722 
1*730 
I *730 
1*746 
1*754 
1 * 7*2 
16770 
16770 
1*70* 
16774 
1*302 
1*810 
1*018 
1*826 
1*034 
1*842 
16056 
1*056 
160*6 
i*S74 
16062 
16070 
16890 
16706 
16714 
16722 
16730 
1*938 
1674 * 



1 734* 
1 7354 
17362 
17370 
17376 
17386 
17374 
17402 
17410 
17416 
17426 
17434 
17442 
17450 
17458 
174** 
17474 
17402 
17470 
1 7476 
17306 
17514 
17522 
J 7530 
17536 
1754* 
17554 
175*2 
17570 
17576 
17586 
17574 
17*02 
17*10 

17*16 

17*2* 

17634 

17*42 

17650 

17*58 

176*6 

17674 

17682 

17670 

17*70 

17706 

17714 

17722 

17730 

17738 

1774* 

17754 

177*2 

17770 

17776 



822 
1151 
*47 
1270 
1065 
303 
458 
207 
*77 
646 
860 
497 
1270 
518 
65 * 
*97 
777 
6*7 
527 
64 4 
777 
654 
852 



Listagem 1 



TRS80/MOD III 

CP500 e Compativeis 



TK2000 



730 

1471 

1214 

5*0 

800 

378 

104 

104 

184 

1101 

586 

1060 

923 

701 

712 

548 

964 

743 

374 

1041 

760 
*72 
*41 
5*7 
910 
*56 
795 

761 
815 
753 
705 
893 
1021 
225 
557 
146 
430 
855 
700 
415 
737 
855 
1171 
1048 
68 
312 
628 
700 
528 
1134 
077 



123 i Controle de 

Estoque F 

124- FluxodeCaixa F 

125- Controle Bancario F 
126* Or<;amento 

Dom£stk:o F 

127- Contas a Pagar F 

128- Contas h Receber F 

129* MalaDireta F 

130* Minidata F 

131 - Panilha Eletrdnica F 

Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 



16754 
1*7*2 
1*970 
16976 
J *986 
16974 
17002 
17010 
17010 
1702* 
17034 
17042 
17050 
17058 
1 70*6 
17074 
17082 
17090 
17076 
1710* 
171 14 
17122 
17130 
17138 
1714* 
17154 
171*2 
17170 
17178 
1718* 
17194 
17202 
17210 
17218 
1 7226 
17234 
17242 
17250 
17258 
17266 
17274 
17202 
17290 
17298 
1730* 
17314 
1 7322 
17330 
17338 



913 . Controle de 

Estoque F — D 

214 - Contas a Pagar F - D 

915 - Contas a Receber F — D 

216 - Fluxo de Caixa F — D 

217 - Mala Direta F-D 
218 « Controle Bancario F — D 

219 ■ Or^amento 

Domestico F — D 

220 * Administrate 

de Bibliotecas F — D 

221 . Minidata F 

$22 . Estoque D 

Comercial 

223 - Controle 

Financeiro D 

224 . Cadastro de 

Imdveis D 

225 ■ Ciientes 

Imotoiliarios 0 

226 - Lista Negra de 

Tetefones D 

227 * Emissao de 

Promissorias D 

228 * Administrate de 

locates D 

229 - Fichario 

ImobiliSrio D 

230 b Processador de 

Texto D 

231 . Loto D 

Fita CzS 70,00 
Disco CzS 100,00 



MSX PRESS 



I. 3 Revista em Fita Cassete — Ja nas lojas e bancas 
Programas (jogos, aplicativos e/ ou utilitarios); Notfcias 
Nacionais e Internacionais; Club; Brindes; Cursos. 

POR APENAS CzS 90,00 



SISTEMAS 



MSX Aplicativos 

141 * Analise de Invest! me nto 
142* Cursode Fisica 

(Movimento Uniforme) 

143 b Minidata 

144 - Controle Bancario 

1 45 - Reserve de Consultas 

146 b ProcessadordeTexto 

Fita CzS 70,00* 



MCI 000 



*31 

737 
*3* 
435 
1047 
278 
477 
*30 

738 
*56 
890 
434 
505 
707 
*76 
701 
*63 
570 
565 
507 
448 
709 
550 
574 
476 
916 
1403 



$32 . Sistema 
Imobiliario 
(TRS80/MOD HI - 

CP500) CzS 2.000,00 

233 . Sistema de 

Cobranga 

e Faturamento (PGXT) CzS 30.000,00 

234* Banco de Dados 

(APPLE) CzS 5.000,00 



117- Controle Bancario 

118- On;emento Domestico 
119* Fluxo de Caixa 

Fita CzS 70,00 



161 - Logo 

162 - Musical II 

163 - Pascal 

164 - Tele Comunicaqrao 

165 - Banco de Dados 

166 - Sintetizador de Voz 

Fita CzS 100,00 



IMPORTANTE 

Caso nao cncontre alguns destes em um dos 
nossos revendedores/ escreva-nos, cspecrficando 
o numcro do programa, se disco ou fita, consulte 
sc necessdrio a tabcla c remeta cheque nominal a 
MICROIDEIA LTDA., Caixa Postal 6151 - CEP 
20022 - Rio de Janeiro (RJ) 
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EA 
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27 


26 
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01 


23 


m 
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44 
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C6 


44 


CD 


Cl 


= 
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29 


26 
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00 


33 


26 


3B 
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23 


23 


23 


23 
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FE 


76 


20 


9 
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44 


3E 
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44 


3E 


70 


m 
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2A 
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00 


0E 


OO 
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IF 


1C 
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1 6546 


01 


2D 
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99 


EF 


t9 


01 


04 
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32 


C6 


44 


CD 
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44 
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C3 


t± 
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2B098 


00 


33 


39 


34 


38 
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00 


SO 
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16554 


04 


11 


9© 


47 


E5 


C5 


CD 


00 


** 


870 


19330 


87 


48 


06 


FE 


CD 


5D 


47 


2A 


- 
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20106 


76 


BO 


DD 


63 


DD 


63 


DD 


83 
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Listagem 2 



10 SAVE “COSMIC* 1 
12 SLOW 

15 RAND U3R 18904 



sua nave, explosfo da nave inimiga, da bom- 
ba inimiga e da sua nave. 

DJGITAgAQ 

Cric com o Microbug, ou par outro meio 
qualquer, uma linha REM de 3508 bytes, Em 
seguida, digite os codigos da listagem 1, que 
oontem na primeira coluna um endere^o decb 
mal aeompanhado de oito oddigos em hexa- 
decimal e a soma destes codigos em decimal, 
isto facUitara a conferencia do program a. A 
soma total dos c6digos entre 16514 e 20121 



(inclusive) da 265,000 (du centos e sessenta c 
dnco mil). 

A listagem 2, por sua vez t oontem um 
program a em BASIC que serve para gravar e 
executar as rot in as em Assembler. Boa sorte! 



Roberto Oo/f State Junior cursa a primeira s6- 
rie da E scot a Ticnica Federal do Espfrito San- 
to. Ele possui um TK85 com redefinigao e 
som f onde programs em BAS/C e Assembler , 
tinguagens que do min a. 
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MICRO 5ISTEMAS, outubro/86 



ElebraV 22 

Qsncmts Toques 

□\COMUNOCA3 




I^Te/ebra BflflnHfl ' 



Comumcare prociso £ a Elebra da. 
novamente um toque de irovajao na 
Comunicacao de Dados. E A- 1 2 2 2 . o 
1" modem brasleiio com tedado 'soft- 
touch", controlacki por microiwocessador, 
que permite a seMo das var las furifoes 
sem a tfecessidade de abri-lo, 

E um modem analOgico para 
comunicacaosincronaa600ou 1200 bps 
e assincrofia ate 300. 600 ou 1 200 bps, 
q ue segue a recomcridacao V.22 doCCITT 
e possui resposta automata. Pbde ser 
utiiiwdo em linhas leleFonicas comuns 
ou em Jinhas dedreadas 12 ou <1 Host. 

0 E A- 1222 adequa-se automatica- 
menteaosmeiosde com unicacaQ mesmo 
os de baixa qualidade e. para cases 
extremes, apresenta o neeurso do " fall- 
back adonado atraves do tedado 
no painel ou do micro/tenniral 
Fbssui amda niveis de transmissao 
e entradas analogies* independentes 
para fin has dedicadasou comutadas. que 
podem set ligudas simulianeamente 
e selecionados no painel ou no microf 
terminal 

Outras cameristkias do E A- 1222 
autodiagnostico, gerador padrao 511, 
gerador deem* atendimento automatico 
mesmo na oorifiguraqao de chamador, 
loops analogico e digital 
Disponfvel nas versdes mesa 
e bastidor 

KA- 1222. 0 toque da Elebra para 
quern precisa de absduta precisao em 
Comunica^ao de Dados 



r ^ 
L A 
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e 10211221 I lU SHci (011123181 



\ elebra 

Divisoo ComunictK^o da Dados 






PROGRAMAS PARA MSX 

JOGOS : 

Hot Shoo ■ Hunch Bach ■ Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter 
Spooks £ Ladders - Star Avenger - Shadow of the Bear 
Shark Hunter ■ Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure 
Pyramid Warp - Cave Right - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF - 
Disc Warrior - Lazy Jones - Boulder Dash - OH Mummy 




ewe/oft 

V J 



APUCATtVOS: 

Curse de Basic - Calcomp (catculadora cientffico-financeira) 
Topografia (eng. civil ) * fmposto de Renda - Controie de Estoque - 
Mata Direta - Comas a Pagar e Receber - Orgamento Domdstico 
Orgamento de Obras - Viga contfnua . 



ENGES0F7 TECNOLOGtA NA INFORMATtCA LTD A 
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apple apple apple appi 



Dancarinas 

m 

Tsai Teh Cheng 



fiWKtirfms c um program a de 
animate unde o usuario podc de- 
rtnit ate dez d [ in as- e Silas pu- 
sL^Sei cio nidTiiliM de vide o . sc ndn 
muito frfdJ ucdiieHo- 0 program,!, 
fbi tierito para, os micros da Ma 
Appk cam urn a memdria minima 
d* 32 Kb. 

COMO U5AR O FROG RAMA 

Uma Vrz garreftttdp d program a 
nn Fncmdrh, tectemus POKE 26,1 
e prcssitinamoK a !ec|a <(R>. Ki- 
te coma mia serve para evi tar d re- 
curred rnento de sub-rotin&s em 
linguagcm de maquina c de rabe- 
las rtd rcproccssamcntDtlo progra- 
ms , economizando assim o tempo. 

lim segtiida, vamon defrnir a 
quartlidade dc damjarmas e suai; 
postmen. O crvdcre^Q 766 foi ic- 
scivado paia dc terminal a quant L- 
dade de tijn^arinai. pditanld+ pa- 
ra into, digit amos POKE 76&,N 
<CR> onde L<N*]0- 

A figure 1 inoiira uma posicJo 
da d jii^anm, onde Y £ a oideiiada 
e X c a ableism, k-ndo 0<Y<I55 
l-0<X«33> 

A figure 2 mom re Os e rider e^-Os 
da me muru dnde pudeusos definif 
as pushes das dan£arirca*. 

Sl 1 dividirmta a mdnitdr dc v(- 
dCd em 25 po5i^5cs,comn mostra 
a Figura 3 r poderemos observar as 
coordenarian para as 25 pdsigdes 
m flgura 4, 

Para rfefiriimios an posi^es da 



prime ire dancarma, digitamoi 
POKE,769Yl<CR> e POKE 
770,XI<CR>; e para a legtlrtda 
da^anim, digilamO* POKE 771, 
Y2<CR> e POKE 772^2 <CR>l 
c a5.sim per dianle, 

Umn vc7. dcfiTiidia a, quantidade 
de dari^ftriiiHa e nuas pojl^cj. po- 
demos pros?ieguii pam □ proecn$a- 
menlo, digilando o cdmajido 
RUN<tft>. 

para Ljue vijcc enlcnda incjhoi^ 
vii fflos mnurar atguns ejtcmpbs ; 

1) Ujm dan^arina m poni^ao 

POKE 768,1 <CR> 

POKE 769,76 <CR> 

POKE 770 J 6 <CR> 

RUfJ <CR> 

2) Pwas dan^arioas^ sondo a 
primeira m ponifila 12 t a segun- 
da na pusi^jtu 14: 

POKE 768,2 <CR> 

POKE 769,76 <CR> 

POKE 770.6 <CR> 

POKE 77] ,76 <CR> 

POKE 772,24 <CR> 

RUN <CR> 

3) Gnco d^n^arinas, iendo a 
primeira iu poni^u 1, a aegunda 

rt.1 posi^tu S, a tHCceira na po&l^o 
13, a qUarta nu pusi^iJo 21 c a 
quiniu na 25- 

POKE 766,5 <CR> 

POKE 769,0 <CR> 

POKE. 770,0 <CR> 

POKE 77 1 ,0 <CR> 

POKE 7 72,32 <CR^ 

POKE 773,76 <CR> 
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Figttra 2 
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J8 


24 


i 1C 


38 


82 


IT 
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2® 
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24 
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Ptgura 4 



POKE 774,16 <CR> 
POKE 775,152 <CR> 
POKE 776,0 CCR> 
POKE 777,152 <OR> 
POKE 77832 <CR^ 
RUN <CR> 

COMO FUNCIONA O 
PROG RAMA 



O progTartla oomcm divers as 
labdan: as de 3 a S define m an op- 
to figuras que curnpdcm a dan^a- » 
iJna. A Labela 7 c eomposta de K 




erro 

* Em MS n? 52, no programs "Edi- 
tor de Adventures", pagina 26, na linha 
175 da listagem Adventure, o certo §; 

175 IF SGN F(l> = 1 THEN LETPfF(t) = 
POS: GOTO 185 

Ainda nesta materia, no exemplo do pro- 
grams, na pagina 23, saiu impresso: "local 
de infcio: -1" quando o local de infcio 6 1 
(positive). 

* Em MS n9 54, no programs Ed-Art 
GGMI, pagina 12, o conteudo do endereco 
7200 no Bioco Assembler estci errado, o 
correto 6 08 e nao 00. 

* Em MS n? 55, no programa Micro- 
circp, p£g. 45, a listagem 3 a presen ton fa- 
Iha de impressao na linha 870. A linha cor- 

870 LET d = 0 + |n/2 = I NT (n/2) 

* Em MS n? 55, no programa Cadas- 
tro, pagina 16, houve inversao nos tftulos 
das Mstagens, a correto 6 Mstagem 1 onde 
estd Mstagem 2 e vice-versa. Ocorreu ain- 
da um problema com a utiliza^ao do soft- 
ware, pois nao ficou esclarecido no texto 
que durante a insergao de novas fichas 6 
necessririo teclar "M" (de Menu) paracon- 
tinuar a entrada de dados. Observe tam- 
b6m que o enderego 16832 saiu mal im- 
presso, e o valor correto 6 1 1 (em hexade- 
cimal), 

* Em MS n9 56, no artigo "Modos 
grdficos no Color", p£g. 29, acrescente ao 
programa de demonstraqao a seguinte It- 
nha: 

45 COLOR Y 

» Em MS n9 56, na Segao Dicas, pigi- 
na 52, "Efeitos com Circle" {linha MSX), 
na linha 10, O certo 6: 

10 SC REEN2 : F “ 1 : COLOR 13,1 

* Em MS n9 58, na materia "Minha 
biblioteca de software ideal", pigina 3, na 
terceira linha do terceiro par^grafo, o cer- 
to 6 "... mmimo de 384 Kb" e nao J \ . . mf- 
nimo de 38 Kb". 

* Em MS n9 59, no artigo "Criando 
PROCEDURES em Assembler", pagina 
72, na Gltima linha, o nome certo ^ SWA- 
P ASM. ASM; e n£o SWAMPASM.ASM; . 

* Em MS n9 59, no artigo "Impres- 
ses s de tel as graficas", pagina 29, na ter- 
ceira tinha, o certo 6; 

LPRINT CHR${27);CHR$(65);(8);. 

* Em MS n9 69, no programa "PI- 
LOT", p^g. 25, na tabela de conversao, fat- 
tou coiocar embaixo das arrobas V e G, 
respectivamente, 

* Em MS n 9 58, no programa '‘Sprites 
no MSX", pagina 13, na listagem ap6s o 
terceiro paragrafo, linha 50, faltarsm as as- 
pas ap6s o carrier B, a linha correta 6: 

50 B$ = B$+CHR${VAL("& B" +A$)) 

* Em MS n 9 60, no artigo "For den- 
tro do Color (II)", pagina 52, na segunda 
linha do sexto paragrafo, saiu .,* da refe- 
r§ncia a outras sub-rotinas..., o correto 6 
,*. da referincia a outras sub-strings... , Na 
quarts linha do d£cimo-segundo paragrafo, 
saiu parte os enderetjos.,., o correto £ 
... parte entre os endere?os.„ . Ainda na 
mesma pagina, na sexta linha do d&cimo- 
quinto paragrafo, saiu *.. entre os endere- 
pos $SOOO e., if o correto 6 ... entre os 
enderepos SC 000 e... . Ainda no mesmo 
artigo, na pagina 55, na segunda linha, saiu 
.,* este t o conjunto de caracteres prima- 
ries, o correto 6 ... este 6 o conjunto pri- 
mdrio de caracteres... . no primeiro pa- 
rdgrafo da mesma pagina na quarta linha, 
saiu . Experiments dirigir..., o correto £ 

Experimente digitar... . E no sexto pa- 
rggrafo dessa mesma pagina, na sexta li- 
nha, saiu ... $0B numa variavel do..,, o 
correto 6 . . -S0E numa van^vel do. . , . 



DANgARINAS 



J00 


Hi MEM: 18431 


192 


DATA 0(6(15,15.15*6(6,63,127 


tet 


D1H AM 7J 




( 127,1 27,95,95, 31,31,31(31,6 


1(5S 


B = PEEK (26> 




3 


1016 


B - B + 1 


193 


DATA 63 ,6", 63 (63, 59,59(59,49 


1137 


POKE 26, B 




, 49, 49, 49, 49,49,49, 32, 32(96, 


1CIB 


IF B > 2 THEN GQTD 583 




64 


1 U3 


DATA 130, 72, 132* 72, 169, 3, 133 


194 


DATA 1, 1, 1,3, 3. 7, 6, 12,24,43, 




,23 




32 


ill 


DATA 1 69, 119, 133, 14,1 69,73 , l 


200 


DATA 64,96, 120,60, 15, 1 




33, 15 


201 


DATA 64,64,64,64,64,64,96,96 


112 


DATA 160,0,32,204,72,240,73. 




,32,32 




16 


202 


DATA 0,24,60,60.60,24,24,127 


na 


DATA 5, 104, 168,104, 170,96, 24 




, 1 27, 1 27, 126* 124 , 124 , 124 , 1 24 




, 105 




, 126, 126, 126 


114 


DATA 74, J 33, 13, 169,0, J 33, 22, 


203 


DATA 127, 127, 1 ] 9, 1 19, 103, 103 




177 




, 103, 99, 9^, 99,97, 97,97, 96,64 


115 


DATA 22 , 133,24, 1 69 ,0,1 33 ,12, 




,64 , 96,64 




230 


284 


DATA 32,40,24(0, 12,6,7,3, 1,1 i 


116 


DATA 22,177,22,133,17,230,22 




, 1 , 1 .0,0, 0, 0, 0, 0 




,177 


205 


DATA 0 . 1 , 1 , J , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 0 , ft 


117 


DATA 22,133,25,169,36,133,10 




,0,0, 0,0,0, 1 




>32 


210 


DATA D, 64,97, 97, 99, 70,78 , 1 24 


118 


DATA 220 ,72, 230 , 17,24, 1 65 , 20 




, 120, 1 20, 120, 120, M2, 112, 112 




, 101 




,112,1 12, 112 


1 19 


DATA 25,133,20,162,7,177,12, 


21 1 


DATA 112,120,120,120,56(56(5 




143 




6,56,56(56(40(40, 40,40, 16,16 


1120 


DATA 20,230,12,230,20,202,20 




(48,24 




8, 245 


212 


DATA 0,1,3(3,3(1(1,15,31,63, 


121 


DATA 19B, 18, 20B, 227, 190, 24,2 




119,99,3(3,3,7,7/7 




00,203 


213 


DATA 1 5,15, 14, 14, 14,14,14,12 


122 


DATA 32 , 20 4 , 72 , 200 , 22 , 32 , 20 4 




,28(28,24,24,24* 16,40,40(32, 




,72 




32 


123 


DATA 240, 16Q, 170, 169, 16„ 133, 


220 


DATA 0,0,0,0(0(0(0,64,112,12 




19,136 




4, 12,6,3, 1,3, 1 (0,64 


124 


DATA 200, 253 , 1 96, 19,208, 249, 


221 


DATA 112(120,56,48,48,112,96 




202, 20B 




,96,64, 112,0,0(0(0,0,0(0(0 


12B 


DATA 242,240,151,133,16,32,2 


222 


DATA 0,48, 120, 120> 120,48,48, 




04,72 




127, 1 27, I 27, 124, 1 20, 1 20, 1 20, 


126 


DATA 160,169, S, 1 33, 19, 166,16 




120, 120, 1 26, 127 




,72 


223 


DATA 127,127,96,96,96,96(64, 


127 


DATA 104,72,104,202,208,249, 




64,64,64, 64, 96,96 , 96 , 96, 96,4 




142, 48 




6,56 


12B 


DATA 192,196,19,208,240,136, 


224 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,31,127,12 




200,233 




7,67,1, 1 , 1 , 1 , 1 ,3,3 


129 


DATA 76,16,72,0,0,0,0,0 


225 


DATA 7,7,7, 7,7,3, 3, 3,3,3, 1, 1 


135 


DATA 230,14,200,2,230,15,177 




,0, 0, 0, 0, 0(0 




,14,96 


226 


DATA 1.1,3, 2, 2*2, 3,2 




DATA 165 ,17, 10,10,41, 2G, 133 , 


230 


DATA 112,124,126,6,3,1,1,1,3 




21 




, 1,0,64,64,64,64,64 


141 


DATA 165, 17, 106 , 106, 1 06 , 106 , 


231 


DATA 0,24,60,60,60,24(24,127 




41,3 




,127,127, 127,62,62,62,62,62, 


142 


DATA 5, 21 ,9, 32, 1 33,2 1 , 165, 1 7 


232 


127, 127 

DATA 127,127,15,15,15,15,7,7 


143 


DATA 1 06 ,41, 224 , 1 33 , 20 , 1 06 , I 




,7(7,6, 14(12, 12(12, 12,24*36 




06,41 


233 


DATA 0(0*0,0,0,0,0,7,31,127, 


144 


DATA 24,5,20,133,20,96,0,0 




96,64*0,0(0(0, 1,7 


150 


DATA 1 38, 72, 152 , 72 , 169 ,0,1 33 


234 


DATA 31,63,56*24,24,20(12,12 




,20 




,4,28(0,0,0,0(0,0,0* 0 


151 


BATA 162,32,134,21,162,32,16 


240 


DATA 0*96,112,112*112,96*96, 




6, 145 




124, 127, 127, 127, 121, 120, 121, 


152 


DATA 20,200,208,251,230,21,2 




123, 1 26, 124, 120 




02,208 


241 


DATA 120(124(124(126,95,79,7 


153 


DATA 246,104,168,104,170,96, 




, 15,30, l 24, 112, 64, 64(96, 96, 9 




0,0 




6* 64*64 


155 


DATA 0, 1, 1,1,1, 1,1 


242 


DATA 0,0* 1(1,1,0,0,7(15(31,6 | 


156 


DATA 1,0, l, 1,0, 1 ,0 




3,121,97(97,49,25*13,9 , 


157 


DATA 1 , 1, 0, 0, 1,0, 1 


243 


DATA 1, 3,7,7, 7, 7, 7, 7, 3, 3(7, 1 


15R 


BATA 1, 1,0, 0,0, 1,0 




5,57(40, 16,0,0,0 I 


159 


DATA 1 ,0, 1 ,0, 0,0, 1 


250 


DATA 0(64,96,96,96,64,64,120 


160 


DATA 1,1,0, 1,0, 0,0 




, 124 , 126 , 127 , 103*97,97,99, J0 


161 


DATA 1,0, 1 P 0, 1 ,0,0 




2,100* 100 


162 


DATA 0,0,0, 0,0, 0,0 


251 


DATA 96,112(120,120,120,120, 


165 


DATA 2,0,64,7,77,12,2,87,11, 




56,56,48, 112, 120, 124, 103,67, 




5,90, 10,3, 104,9 




66,64,64,64 


166 


DATA 5,98,10,3,87,11,5,90,10 


252 


DATA 0(1(3,3,3,1,1,15,63,127 




,7,131,7,3, 157,6 




T 1 27, 103,71,103,55,31* 15,7 


167 


DATA 7,148,6,2,131,7,3,118,8 


253 


DATA 7,15(15*31,62,60*56,60, 




,5,131,7,2,157,6 




30*15,3,0,0, 1,1, 1,0,0 


16B 


DATA 0, 131, 15,6, 90 , 10,8, 87 , 1 


260 


HOME : VTA8 10 




1,4,77,25,2,77,23 


261 


PRINT ! CCARRFGAhfDO PR08RAMAS 


169 


DATA 6,77,12,4,87,11,2,93,10 




E BA BOB* AGUARBE) M 




,8,87, 11,4,77,25 


500 


K - 1643M IN “ 71 JN * 20: GOSUB 


170 


DATA 2,67,22,8,87,22,2,77,12 




901 




,0,07, 11,2,90, 10 


501 


K = 18635: IN * a:JN =• 1: GOSU6 


171 


DATA 7,104,9,5,98,10,3(07,1! 




901 




(5(96,10,7,131,7 


502 


K ^ 18651 : IN - 7:JN =■ Si GOSU6 


172 


DATA 2,157,6,7(140,6,2,131,7 




901 




,7, 1 18, 8,5, 131,7 


503 


K = 18703MN - 7.‘JN - 41 G03UB 


173 


DATA 3,157,6,7,131,15,2,98,1 




901 




0,6,07, 1 1,4,77,25 


504 


Y n 10751 : IN = 67 JN - B: GOEUB 


174 


DATA 3,65,30,4,65,15,2,77,12 




901 




,5, 90 , 10,3,87, 11 


505 


K ■= 10607: IN - 14: JN - 19; GQSUB 


175 


DATA 2,77,25,8,07,22,2(96,40 




901 




(4,77, 12,2,65,30 


506 


POKE 16713,73; POKE 10717,8 


176 


DATA 7,77,12,2*65(30(3(63,30 


507 


CALL 10704 




,7,77, 12,2,65,30 


510 


K = 19451: IN = 17: JN - 21 G06UB 


177 


DATA 8(77,12,2,65(61(7,74,13 




911 




, 3* 58,34,5,74, 13 


511 


K " 19452: GOEUB 911 


178 


DATA 7 (5B, 34,5,58,34,3, 74, 13 


512 


k = 19516 : rw = i0 : jn » i: opbud 




» 4 , 58,34 ,6(74, 13 




911 


179 


DATA 4, 5B, 51, 0,52, 19,6,49, 40 


513 


POKE 19705, 1 




,2,49,40, 4,65,30 


520 


F'OKE 19004*112: POKE 1981 1,1 


1S0 


DATA 3(65,30,7,77,25,5,77,23 




6 




,3,87,22,2(90, 10 


521 


K = 19763: IN - 5:JN =- IS G0SUB 


1S1 


DATA 8,87,11,2,77,25,7(65,15 




911 




(5,50, 17,7,65, 15 


522 


K « 1 9B89: IN = 9:JN = IS GO BUB 


1B2 


DATA 3(77,12,3,98(10,2,87(11 




911 




,0, 77,25,4,87,23 


523 


K “ 19700: IN = 17; JN ^ 2: G88UB 


183 


BATA 2(90,40,1,0,0(255,255,2 




911 




55 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 


524 


N *■ J 9709 : G05UR 9 1 l 


190 


DM A 0,0, 0 , 0, 0, 0, 0,96 , 112, 11 


530 


PQI. E 1 9969 , 32 : P DI E 1 9976 , 96 




2* 128.54(24,20, 12,6,2,2 




: FOKE 19983,64 


191 


DATA 67(65,65*64,64,64,44,64 


531 


K - 199631 COBUB 911 




, 64,64, 64 , 64, 64,64,64.64, 96, 


532 


K ^ 19964; GTCUE j 




48 


533 


POKE 20042,1.; POKE 20049,3: POKE 





ZC 056,15 


573 


POKE 210£6,1; PCKE 21073,3: POKE 


616 


TRY * I NT 


1 RND 111 * 


6 + 0. 


534 


POKE 20063(60: TOTE 200^0*32 




21080, 1 




011 










580 


VT AD 12: UTAH 8 


618 


IF PEEK 


(TS + TRY! " 


0 THEN 


540 


K « 20219: GDSUB 91 1 


581 


PRINT "(TERMrNOU DE CARPE8AR 




G0TC 616 






541 


K ■ 20220: GDSUE 911 






620 


ST ■= TRY + 


2: POKE L0C 


6T 


542 


K " 2022M 5CSJE 91 ' 


582 


FOR K > 0 TO NliXT \ 


622 


l or - |_0C 


f 3 




513 


F - 202851 IN - 7J JN ' 1! G C8?i£ 


5B3 


HOME 


624 


GOTO 612 








91 J 


504 


POKE 18713(32: PDlLE 10717,32 


630 


CALL 18432 




550 


K « 205231 IN * I5:JN =- 1: GOSUE. 






632 


CLEAR 








“11 


585 


CALL IB 704 


635 


GOTO 610 






551 


Y - 20475 :1N - 17JJN 2: GDSU9 


586 


POKE - 16297,0: POKE 163 


900 


END 








911 




02,0: POKE - 16304*0 


901 


FOR J - 1 


TO JN 




552 


K « 20476: GOJiUB 911 


590 


N - PEEK <7681 


902 


FDR 1=0 


T Q IN! READ 


A < I ) : NEXT 


553 


POKE 20561(1: POKE 20568,3; POKE 


591 


IF N « 0 THEN 900 




1 








20575,2 


592 


IF N > 25 THEN 900 


903 


FOR [ - 0 


TO IN 




554 


POKE 20582.31 POKE 20509*2 


593 


J - 768 


904 


K = K + 1 : 


F OKE K.AIH 




560 


POKE 20801*64: PHi:E 20808*96 


594 


FOR I M TO N 


90S 


NEXT I 








: FOKE 20615, 112 


59 5 


J a J + l:kl * PEEK (J1 


906 


NEXT J 






561 


POKE 20822.96: POKE 2f 029,64 


596 


J f J + 1 IKJ - PEEK fJl 


907 


RETURN 










597 


IF KI > 155 OR KJ > 33 THEN 


9ii 


FOR J - I 


TO JN 




562 


K - 20732: 80SUB 91 1 




900 


912 


FOR I - 0 


TO IN! READ 


A< I) : NEXT r 


563 


K w 20733: GDSUB 911 


598 


NEXT I 




I 






564 


POKE 20625,1 


630 


LOG * 1681 l: ST ^ PEEK «_QC - 


913 


FOR I - 0 


TO IN 




570 


POKE 21070,64: PONE 21077,96 




3) 


914 


K « K + 7: 


POKE 






: POKE 2 1 064 , 64 


612 


IF PEEK <LHC} = 1 THEN GOTO 


915 


NEXT 1 






571 


K = 20967: 008116 911 




630 


916 


NEXT J 






572 


K ^ 209^6: (503UB 911 


614 


T8 ~ 7 * 3T — 14 + 18752 


917 


RETURN 







Dangarinas 



tres in form agues, sendo que a pri- 
meira e a figura da danparina a ser 
mo vida para a tela, a segunda e a 
freqiiencia do som e a terceira e a 
duragao do som. 

O ptincipio de funcionamento 
do programa e simples, pois o pro- 
grama accssa a coiuna 1 da tabela 
9 e move a figura determinada pe- 
la coiuna 1 para a teJa ; acessa a 
coiuna 2 e a coiuna 3 da tabela 9 
e produz o som com freqiiencia e 
duragffo determinadas por el as; e 
assim repete-se o procedimcnto 
produzindo o efeito da amma^ao 
de dangarinas com musica ate o 
fim da tabela 9. 

O programa e ap resen tad o na 
listagem 1 c sob re ete vamos dar 
uma explica^ao resumida das par- 



tes que o compoe : 

• Unha 100 - reserva os ende- 
re^os de memoria mais altos para 
o armazenamento das sub-rotinas 
em linguagem de maquina e tabc- 
las; 

• Unha 101 — reccbe os dados 
guardados nos comatidos DATA e 
faz a transferencia dos mesmos 
para os locals apropriados; 

• Linhas 105 e 108 - economi- 
zam tempo de pmcessamento evi- 
tando o recarregamento de sub- 
rotinas e dados ; 

• Linhas 110 a 153 - consti- 
tuent sub-rotinas de enderegos 
$4800 ate $492D, que sao res- 
ponsaveis pela animagao das dan- 
garinas e pela musica ; 

• Linhas 155 a 162 - fotmam a 



tabela de figuras permit id as que 
serve para a geragao de nova se- 
qiiencia de movimentos; 

* Linhas 1 65 a 1 83 - formam a 
tabela indicadora para a formagao 
de movimentos e melodia {tabe- 
la 9); 

* Linhas 190 a 253 — formam 
figuras diferentes para produzir a 
anima^ao (tabelas 2 a 8); 

* Linhas 500 a 580 - leem os 
dados e transferem-nos para os lu- 
gares apropriados ; 

* Linhas 584 e 585 - servem pa- 
ra lint par a pagina 1 da membria ; 

* Unha 586 - muda a tela para 
o mo do grafico e de alta resolu- 
$ao; 

* Linhas 590 a 598 - verifieam 
as deflniqdes de dan^arinas e suas 



po siloes ; 

* Linhas 610 a 624 - geram 
uma nova seqliencia de movimen- 
tos de dangarinas; 

* Linha 630 - produz animag£o 
e toca musica ; 

* Linhas 901 a 907>e 911 a 917 
- servem para transferir dados 
guardados nos comandos DATA 
para os locais corretos. 



Formado em engenharia efGtrica 
pela USP, Tsai Teh Cheng traba- 
iha desde 1972 com anilise e pro- 
grama^ao de computations. E/e 
utitiza as tinguagem FORTRAN, 
COBOL f BASIC e Assembler tan- 
to em micros das linhas Apple e ■ 
IBM- PC co mo em mainframes^ 



“COMUTADORES MANUAIS E AUTOMATICOS 
DA SUPORTE E O CAMINHO MAIS FACIL 
PARA SEU PERIFERICO” 



o 

o 
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d o 
T j o 

O o 

m ^ 

a > 
m ^ 
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t/> o 

o 

CO 




Comuta qualquer equipamento 
que utilize padrao 
RS 232 (Serial) 

1x2, 1x3, 1x4. ..IxN 



Comuta: Impressoras, 
Modens, Linhas, Computadores, 
Microcomputadores, Drives, etc. 



Comuta qualquer 
equipamento que utilize 
padrao Centronics (paralelo). 
1x2, 1x3, 1x4. .,1xN 
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RIO: RUA CURUZU, 17 TEL: (021) 580-4880/7886 TELEX: (021) 36577 SPOT 
SP: PRAQA DA REPUBLICA. 272 CONJ. 32 TEL: (01 1 ) 231-2678 
BAHIA: RUA DOS BANDE1RANTES, 92 TEL: (071) 244-3409 
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Francisco Fires N. de Souza e Marcio Henrique A. Costa 



Senha 



Para os aficcionados por jogos de adi~ 
vinha^IOj apresen tamos a seguir dois 
programas do tipo Senha, adequados aos 
micros compativeis com o ZX Spectrum 
(TK90X). 

Observe que, durante a fase de digi- 
ta^ao, os caracteres grifados devem ser 
digitados no modo GRAPHICS- 

SENHA I 

Esia e uma adapt at^ao do famoso jo- 
go Senha da Grow. Neste caso, quem 
esconde a seqtiuencia de cores e o micro 
e o usuario tentara adivinhar (jogando 
coni inteligencia e sorte) a sucessao cs- 
condida, 

Para ocultar a sequencia ou para ten- 
tar adivinha-la, e possivel usar sete co- 
res (ja que a preta e a cor de fun do). 



Depois da apari^ao do nomc do jogo, 
o micro esperara que voce entre com a 
sua sequencia — nao vaic cor repetida* 
Logo cm seguida, o equipamento ira ve- 
rifica-la emitindo o seguinte codigo : 

S — Cor certa na bora errada 

S com FLASH — Cor certa na ordem 

certa 

Nota : A ordem em que aparecem as 
letras “S” nao tem rela^ao com a ordem 
de sua sequencia. 

Se voce conseguir acertar a sucessao 
de quatro cores escondjda pelo micro, 
ganhara o jogo. Mas, se o computador 
conseguir vence-lo, nao sc preocupC;, 
pois sersi possivel tentar de novo. Caso 
voce ganhe ou perca, o micro Ihe mos- 
trara a sequencia correta. 



Depois de digitado o programa, grave- 
o dan do o comando direto:SAVE *'se- 
nha" LINE 1, e bom divertimento! 

SENHA II 

Aqui o objetivo e descobrir uma se- 
quencia de cores ou letras formada pelo 
computador. Existem ao todo oito co- 
res e letras diferentes, sen do que a penas 
cinco irao compor o codigo por escojha 
puramente alcatoria. Voce tera 12 chan- 
ccs para descobrir a senha, tendo inclu- 
sive as suas tentativas para entrar com a 
possivel combina^ao l ini it ad as pelo tem- 
po estipulado no ini do do jogo; o qua! 
e determinado em segundos (no minima 
cinco e no maxima, 120). 

Caso o tempo se esgote e voce tenha 
respond ido com uma sequencia perdera 



1 REM +++FRftPI 50FT+++ 

2 REM ***5ENHA+** 

3 REM -FRAn c i S C 0 P Ires -1936 

10 PAPER e- BORDER 0: INK 7: C 

20 INK , 17 

5 DRAU -10,0: DRAU 0,-10. DRAW 

10 , 0 :■ DRAW 0.-10. DRAU -10.0 
22 BOUND 0.1,12 

25 INK 2- PLOT 30,175- DRAM -1 
0,0 DRAM 0,-20' DRAU 10.0: PLOT 

25,165: DRAW -5^0 

27 SOUND 0.1,13 

30 INK 4- PLOT 40,175: DRAW 0. 

-20. PLOT 40,175: DRAW 13,-21- D 



RAW 0,21 

32 SOUND 0.1:14 

35 INK 7: PLOT 64,175: DRAW 0, 

-20 : PLOT 76 , 175 : DRAW 0 , -20 : PL 

OT 64,165: DRAW 13.0 

37 SOUND 0.1,15 

40 INK. 5. PLOT 36,155: DRAU 0 , 
20: DRAU 0.-20: PLOT 00,165: DRA 

u 10 , 0 

42 SOUND 0x1:16 

45 BRIGHT 0 

46 DIM JtSJ; DIM K(5>; DIM A 15 

) : DIM L C5) 

47 GOSUB 2000 



43 PEM HfciM 

53 LET L C 1 1 = INT ( RND *7 3 + 1 
60 LET L(2>=INT (RND*73l+1: IF 

L 1 2 j - L ( 1 ) THEN GOTO 60 

70 LET L ( 3 ; "INT <RND*?i+i: IF 

L(3)=L(2) OR L(3)=L(1) THEN GOTO 
70 

30 LET L(4)=INT (RND*71+1: IF 

Lt40=LCl) OR L(4J=L123 OR L 143 *L 
L33 THEN GOTO 30 
90 LET 

106 LET H =19 : LET 1=9 

110 PRINT P0,AT 1.4: INK 5j“'ENT 

RE COM SU A 5EQUENCiR : ' 

120 REM _ 

150 FOR F=1 TO 
160 IF INKEY *="■ THEN GOTO 160 
162 LET a i =INKEV $ 

165 IF a$T'l" OR THEN GO 

TO 160 



170 LET Af.F3=UAL a* 

175 IF F =2 THEN IF fl(F)=A<F-l; 
THEN GOTO 160 

176 I c F=3 THEN IF R(F)=AtF-13 
UP p (Fj =A iF“23 THEN GOTO 160 

177 IF F= 4 THEN IF fl(F*=ACF-I‘ 
OR A (F i “A (F -2) OP A t F 3 =A (F -3 J TM 
EN GOTO 160 

130 PRINT AT H I; INK A J . F j ; "A 
GOSUB 1500 
200 LET 1=1+2 
400 NEXT F 

500 pem 

501 ONER 1: PRINT &0;AT 1,4: 



60S lET 55=0 
507 _ET J =H-1 LET K = 1S 
510 FOR N = 1 TO 4 
530 IF ft ( N) =L IN) THEN PRINT A"” 
J.K: FLASH 1: INK 7; PAPER 2 "5" 

LET K =K+ 1 , LET 55=55+1 IF 65= 
4 THEN GOTO 3OO0 
535 IF ft«20 THEN LET JsU+1: L6 T 

K =16 

537 NEXT N 

540 IF A (13 =L -23 OR ft (13 =L (33 O 
P. A113=L(4) THEN PRINT AT J.K; I 
NK 7: PAPER 2, l '5 i! : G05UB 700 

550 IF A (2) =L t U OP Aia)=L<3) 0 

ft A (23 =L < 4 ) THEN PRINT AT J,K; I 
NK 7: PAPER 2: '5": GOSUB 70S 

560 IF ft ( 3) sL ( 1 ) OR ft (3 3 =L (21 0 
R h (33 =L (4) THEN PRINT AT -J , K ■ Z 
NK 7: PAPER 2 ; :: 5" . GOSUB 700 

570 IF A(43=L(11 OR A(4)=L(2) 0 

R A (43 =L (33 THEN PRINT AT J , K - I 
NK. 7- PAPER 2; :L 5", GOSUB 700 
550 LET H=H- 2: LET 1=0: OUEP O 

660 IF H=7 THEN GOTO 3000 
670 G Q T Q 110 _ 

701 LET ft =K + 1 : IF K=£0 THEN LET 

J=J + 1: LET K=j1S 

710 RETURN 

1500 BOUND 0 . 004 . - 15 SOUND 0 , 00 
4,-20- SOUND 0.004,20- SOUND 0.0 



04 , 25 

1510 RETURN 

2000 REM ■laja dniHmrf-TJlIMtiig 

2010 PRINT INK 6 : AT 



2020 FOP F =6 TO 19- PAINT AT F,6 
INK 5, 8 .AT F , 17 , "M" : N EXT F 

2030 PRINT INK 6 ,: AT 20,8 AM 

2040 PR INT INK 5. BRIGHT 1 ; AT 7, 
10. MB FOR F =6 TO 19: PRINT A 

T F.£0, BRIGHT 1 INK 6, 1 NEX 

T F: PRI NT INK 6. BRIGHT I : AT 20 

. 18 ; 'AM 

2050 FOR r^9 TO 16 STEP 2: PRINT 

AT F , 9 ■ INK 4 OUER 1 : " 

" ; PAPER 6 IN** &. 'A' ■ PAPER 0 
INK 4, T : NEXT F 

2100 i= ; PIh4T I NK 7 ; PAPE R 7: 6PIGH 

T 1 . AT 5.5:' M^MM' : PAINT P 

APER INK 7; BRIGHT 1 ; AT 6^ 
|" . AT 5,17; A ' : AT 7.3; I 




2400 REM 

2500 FOR Fs0 TO 7. READ A: POKE 

USP ' a ■ + f . a ■ NEXT ( 

£510 DATA BIN 00000000 , BIN 00111 
100, BIN 01111110, BIN 01111110.61 
N 01111110. BIN 011111 10 , BIN 0011 
1100. BIN 0000000O 
2520 RETU RN 

3010 IF 53=4 THEN FOR F =0 TO 12. 
SOUND 0.04 :F+5- NEXT F: FOR F=1 

2 TO O STEP -I SOUND 0.04..F+5 
NEXT F 

3015 IF 3S=4 THEN FOR f=l TO 7 
SOUND 0 . 1 , f * INT tRND#4 i PRINT A 
T 2,15- INK i ; >■ Uo c e ven c e u \ " HE 
XT f 

3020 IF H =7 THEN FOP F=20 TO 30: 
SOUND 0.04, -F; NEXT F 
3030 PRINT AT 5, a. INK Lili,"0’ L ; 
AT 6 ; A+2 I INK L (2> j ,l 0 M : AT 6. A +4; 

INK L (33 ; "A ' . AT 6, A + 6. INK L <4j 
; "ft' 

3040 PRINT AT £1.0; BRIGHT 1. IN 
K 4, 'Oyer jogar de novo ? (5/N ' 
3050 IF INKEY $= ' ' THEN GOTO 3050 

3 060 IF INKEV * = ' S " OR INKEY % - ' s " 
THEM RUN 

3070 IF INKEY $ = :, M" 

THEN STOP 
3050 GOTO 3050 



OR INKEY # K ' 



Senha / 



50 



MICRO SI STEM AS, outubro/S6 




S6 mesmo a CP - Co mpufo- 

dorc?s Pe^soohf corr> a ovon^o- 
do fecnoJogiiQ Pral&gtta, po- 
deria ter ousodo tonto: e/a di- 
m/nLuu o ^cmanbo do mrero 
de T6 bifs puna aumentar suas 
vantagen s, 

Solution 16. Mors tecnob- 
gia, pradcidode e qu alidade 
no pnmeiro computador de 16 
integrodo do mercado. 
Por que integrodo? Porque a 
CP coJocqv dentro do Solution 
\6 tudo o quo os outran com- 
putadores de )6 b/fs tern do /a- 
do de Fora. E depois, reduzry 




tado. Seu Tec/ado capacdivo 
so rnt&gra ao corpo do corrrpu- 
fador, focrJifa/'ido ainda rrrois 
suo tocomotOQ. f>Ora voce 
uf/ffzd-lo de uma Forn-io din6- 
mjca^ em quaiquer iugor on- 
de precjsor de/e. 

E a CP nq o parou per al. O 
So/utron 36 # totalmenfe ex- 



ponsrveJ e compo ttvel cam a 
IBM PC, o que Ihe d6 uma 
grande versa JfJidode do uso e 
muUiplitidade de operoxdes 
paro que e/e se inTegre ao 
dia-a-dta de empresas, escri- 
tanbs e prgfissranois tiberais. 

Quanto ao profO, nfia se 
preacupej e/e eus to merias 



que qua/qoer ou^ra computa- 
dor de sua cafegorj'cL sem 
ob n'r mao de nenhumq von- 
tagem, 

Conhe^a de pem a o So3u^ 
tron f6 e a que $6 mesma am 
micro de 16 bits integrada po- 
de oferecer. 




CQMPOTAOOttS PCSSOAiS 

TECNCXjDGIA 
PF10U0GICA mum 




A Alphaprinter IP-40 
fazoqueoseu 




Com um toque degfcnio. 



Akphaprinier IF4D £ a impnesaora mais genial a simples que voce \A vlu. Gonial 
porquodda grande ulllidade noaeudia-a-dia h complemealando ottabelhoda sou 
compulador. E simples porque baste um toque para que funcione* podendo sef 
ackonada ate par urn a chan pa. E util tembem a pnofissionais libera is, esludanles 



a donas-de-casa, pais Imprlmeorgamentos darndslicos, mate direte, corn rote 5 
rteesloqua e de contas a pagaf a fecetoef. imprlmeceracteros 
@m dupte altura e caract eres pessoals, como assinaluras e 
logoi Ipos, A Alphapiinler utillza a mosma bobina das 
maquinas da calendar quo vocfi oncontra om qualiquer papelarte. 

E sabe 0 qua mals? E compatlvol com v^rias linbas de 
computadores: Sinclair, MSX P APPLE, TflSBO, PCs 0 outros. 

Distribute e;q Nacional na$ lojas do 
Cuio -Polo-Som ospecializadasp e magazines. 



/Iphasystem 

Lldu&trfa o CorreArcK Lida. 

AvOrtldfl Republic a do Ubflno, 2073 ■ Ibirapunra ■ Si-o Paulo - F.: (01 ( i 5<!9&7aG 



SENHA 



5 RAND . UDG 0 
7 BORDER 4: PAPER 7: INK 0 

10 CLS ■ DIN CIS) ■ DIM 5(5) 
IM StiS): DIN K (53 : DIM AS*5'i 

IM R (53 

£0 GOSUB 0500 

30 PRINT AT 5,9; " C D E K T 

40 PRINT AT 6,17; “Bu JlFrcio 
50 PRINT AT 12,3; il C M ; FLASH 
=y^-^ Fl r^ H ' 3 “Cores C 

FLHiH 1 : " £ " , FLASH 0; "3 -'Let 



IF ZS = 



THE 



0 



(i l; 
rss 

53 PLOT 0,0: DRAW £55 ., 0 ■ DRAU 
175- DRfiiJ -255,0: DR A U 0,-173 
55 SOUND ,£5,15: SOUND ,25,15 

kl 60 LET Z$ = INKEY?: IF Z*= " THE 

N G OT O Jb 0 

70 IF OR Z$ > " 2 " THEN GO 

TO &0 

75 PAUSE 100 

SO LET OP -UAL Z $ : PRINT AT IS, 

10 ; "Boa So r te ■ " 

90 PAUSE 100 

110 LET R=S. GOSUB 1000 FOR I = 
1 TO 5 LET 0 (13 =MI3 
120 RESTORE BOO. FOR J = X TO C ( I 

130 READ 2 $ : NEXT J 

140 LET 5*(I)=Z(; NEXT I 
1 r 0 GOSUB 1500: LET TT=0 
ISO IF 0P=1 THEN GOSUS £O00 
T 0 £O0 

190 CLS : PRINT AT 7,0; " £R] 

% o ■' _■ ■■ [y 3 gp r m e L h o CM] ' Harr o m ' 

„ fL3 Li LFs - " iRl Rosa' 1 J " [fl] R2U L 

= Uerde LEI fimareLo" 

^^00 PRINT AT 2,0; FLASH 1; "TEMP 
S : 2.- 20; “TOTAL ; 11 ; FLASH 0 : 

■ e/IIi, 0 ! 4,0; FLASH 1; "LIMITE : " 

. FLASH 0; 11 ; TM ; ttO ; TAB 3; 11 C D E 

K T MMM' 1 



GO 

Are 



IS. LET M=0: LET 

LET 0=14 LET 1= 

, 0; "Di gi t€ as S c 

: 11 ; AT 2,5, JL 

IF INT T > =TM 
PRINT AT 2,2 
GOTO 470 



£60 
3 ? 1 
£55 



£10 FOR L =5 TO 
MM=Q: LET T =0 ■ 

1: LET XI = " 11 

£20 PRINT AT O 
ores do c Id iqo , 

230 LET Z? = INKEY I 
THEN let tt=tt+tm 

S,TT SOUND ,25=15 . w 

THEN LET T -T + . 043 
PRINT AT 2,6; INT T. GOTO £-30 
245 SOUND .025,. SO: IF XI^ZI THE 

N LET Z$=- : LET T=T+,05; GOTO 2 
40 

£50 LET X$=ZI: LET A$ (13 =ZI 

^ IF QP = 1 THEN IF ZS < "0 11 OR Z 
■ THEN GOSUB 5500: GOTO £30 

--- IF OR=l THEN GOTO 230 
£70 IF uP=2 THEN GOSUB 5000 
275 IF M=1 THEN GOTO £30 
277 GOTO 300 

230 LET G$=” A" : LET Z=UAL Z*; G 

0SU6 £500: IF Z=7 THEN LET 2“0. 

LET b % B " 

£90 PRINT AT L,C; INK Z;G4: GOT 

0 BIO 

3O0 PRINT AT L j C ; A $ ( I ) 

310 LET 0=0+2; LET I^I+l 
320 IF Co £4 THEN GOTO 230 
330 LET TT=TT+INT T: PRINT AT £ 

, 2 S TT 

340 LET 1=0: LET M=0 

350 FOR J=1 TO 5; LET 1=1+1 

350 FOP K=1 TO 5 

370 IF At(J3=S4(Ki THEN GOTO 39 

0 

3S0 LET M=M+1: GOTO 410 

390 IF J*K THEN LET P(I)*2j GOT 
0 410 

400 LET P E X) =1 : LET 

410 NEXT K 

420 IF M =5 THEN LET P(I1=0 
430 LET M=0 : NEXT J 

440 LET R=5: GOSUB 1000 

450 PRINT AT L, £5; P (K (1) i ; R (K ' £ 
n ; P(K iC) ) ;P CK(4) j ; p(K( 5]1 
450 IF R ( 1 ) =£ AND P(2J=£ AND P( 
3) =£ AND P (4 J =£ AND P (53 =£ THEN 
G UT O 5 o 0 

470 NEXT L: FOR 1=20 TO 1 STEP 

-1: SOUND ,125,1-15: NEXT I 

4S0 PRINT AT IB ,0; "Sin to ItiuitQ, 
vccE perdeu," 

490 IF 0P=1 THEN LET Z*="A corab 
inayEc 1 era J " : GOSUB 3000 ; goto 
510 

500 PR INT "A coaibinaURo era 
; 5 * ( 1 ) ; " ,l ; S* (23 ; " "jS^S]; 1 ' " ; S 
1(4 ) ; " "jSSSSJ 

510 PRINT AT £1,0; "Dese ja jogar 

novamen te (S/n;i ?'■ 



5£0 LET Z? = INKEY? 

N GOTO 5£0 
530 IF Z*= ,, 5 J ' THEN RUN 10 
540 IF ZSO' N" THEN GOTO 520 
550 BORDER 7: CLS : STOP 
550 PRINT AT 1S,S; FLASH l;’ l U0C 
N UENCEU M ! 11 

570 FOR U=1 TO 4; FOR 1=1 TO £0 
■ SOUND ,025.1+5. NEXT I: NEXT J 
530 IF OP=i THEN LET Z*="Eis a 
CO&i bifsaURq 11 ■ GOSUB 3000 - GOTO 
510 

500 PRINT AT £0 , 0; "Ei S a CO 61 b i n 
a URn : " " : 5$ (23 ; " 11 ;5?( 

33;" -.138(43.;" " ; S* (53 : GOTO 510 

600 DATA "P’V’U" , H H" j "L M , "P" . "A 
", "D" , " E" 

610 DATA "P0 ri , "Ul" , "MS" , " L3" , "P 
4" } "AS" , "D 6 " , " E7 |L 
620 DATA 0,60, 126,255 ,£55, 1£5, 5 
O , O 

630 DATA 0,60,56, 129 , 129 ,66,60, 
O 

640 DATA 126 , 129 .125, £5£ , 126 . 1 - 
129 , 126 

650 DATA 1£6, 129 . 123, £43 , 25£ , 12 
S . 129, 126 

660 DRTH 130, 193,225, 177 , 153 , 14 

1 . 135 . 65 

b70 DATA 66,129,129,255,255,129 
, 129,66 

6S0 DATA 126 ,24,24 .24 .24,24,24 , 
126 

690 DATA 126, 129 , 129,253, 2B5 . 12 

9. 129.66 

1000 LET KUJ =INT 
1010 LET Kt£)=INT 
1020 IF K £ £ '« =K C 1 J 
1030 LET K (33 =INT 
1040 IF K (33 =K (£) 

HEN GOTO 1030 
1050 LET K ( 4 t -INT 
1060 IF K (43 =K (33 
P K 1 . 4 :r =K (I) THEN GOTO 1050 
1070 LET K ( 5 3 «INT (RND+P+13 
106O IF K ( 5 3 =K (43 OR K (53 (33 0 

R K r (5>=K(2i OR K (53 =K (13 THEN GO 
TO 1070 
1090 RETURN 

SOUND ,25,15: 

*10 de Resposta 
M=INT TM 

1510 IF TH<5 OR TM>1£0 THEN GOTO 
1500 

ISIS POKE 23656, 8: PAUSE 100 

1520 RETURN 

2000 CLS : PRINT AT 7,0; " D 0 ] Pre 

to C13 Azu L "-"[£] Uerree Lho 3 ' " " C 

31 Magenta C41 ue rde" ' " C5] Cia 

no" ' " C6] Ama r e Lo 11 J " C7] 1 B ran co " 
£010 RETURN 

£500 RESTORE 600: FOP JrO TO Z 

£510 READ Z$ : NEXT J 

£520 LET fl*(I)=Z|: RETURN 

3000 FOR 1=1 TO 5; RESTORE 610 
3010 FUR J=1 TO S: READ X$ 

3020 IF X 4 (13 = 3 $ ( I ) THEN LET SCI 
) -UAL ( X $ ( 2 ) ) ; GOTO 3040 
3030 NEXT J 
3040 NEXT I 

3050 PRINT AT 20 , 0 ; Z$ : ; FOR 1=1 
TO 5. IF 6(13=7 Then LET G? = "B j ': 
LET 5(13=0: GOTO 3070 

3060 LET G? = " A" 

3070 PRINT INK 5 (13 ; G NEX 
3060 RETURN 

3500 RESTORE 620; LET Zt="a"; GO 
SUB 3530 

3510 LET Z?="b": GOSUB 3530 

3511 i-ET Zi = " C"; GOSUB 3S30 

3512 LET Z t = " d " : GOSUB 35 3© 

3513 LET Z$="£ " : G0SU6 3530 

3514 LET Z £ = " K " : GOSUB 3530 

3515 LET = GOSUB 3530 

3516 LET Z$="t"; GOSUB 3530 
3520 RETURN 

3530 FOR 1=0 TO 7: READ Z 
3540 POKE U3R Z?+I.Z; NEXT I 
3550 RETURN 

4000 SAUE "SENNA III" LINE 1 
4010 STOP 

5000 RESTORE 600: FOR Z=i TO 3 
5010 READ XI: IF X$=Z! THEN LET 

M=0: RETURN 

5020 NEXT Z: LET m=1: SOUND ,25, 

0: LET MN=Mli +1 . IF MM =3 THEN RUN 

10 

503® RETURN 

550® SOUND .25,®; LET MM=MM+1 . I 
F MH=3 THEN RUN 10 
5510 RETURN 



1500 £ 

Mr x i mo 



(RND*R+1? 
(RND*A+li 
THEN GOTO 1010 
(RND+R+1J 
OR M3J =K ( 1 ) T 

(RND+R+li 
OR Kf.4'j^K(2) 0 



INPUT "Tempo 
"JTM: LET T 



Senha II 



esta chance, passando para a pr6xima 
que e inteiramente independente da an- 
terior. 

Apos a sele^ao da sua sequencia, se- 
ra apresentado ao lado desta uitima^ 
uma formagao de numeros (compreendi- 
dos entre 0 e 2) referent e ao resnltado 
de sua tentativa, onde: 



Arte no meio do texto 

0 significa cor ou letra inexistente; 

1 significa cor ou letra certa em 
posi^ao errada; 

2 significa cor ou letra certa em po- 
si^ao certa. 

Essa forma^ao e impressa de forma 
aleattiria, isto e, nao significa que o pri- 



meiro niimero (pista) se refira a primei- 
ra posi^ao da senha. For excmplo, na 
sequencia abaixo, o primeiro numero 
(!) pod era se referir, a qualquer unia 
das letras (como indica o tracejado), ou 
seja P, L } V s R ou E e nao apenas a le- 
tra P. 



PLVRE 10202 



I * 



i * i 



Caso voce pressione per tres vezes, 
uma tecla que nao esteja no menu, o 
computador reiniciara o jogo. 

0 placar tempo ira indicar o tempo 
gasto em segundos para descobrir a 
senha. 



Francisco Fires Nestor de Souza estuda na Es- 
cofa Tecrdca Estaduai Visconde de Maua - FU, 
Autodidata em BASIC, utiiiza o seu TK90X 
para desenvoiver programas educacionais re fa 
donados a eietronica, e em jogos de inteiigen- 
cia ^ ag$0. Francisco e o autor de Senha f. 

March Henr/que Alexandre Costa e form ado 
em Admin istrapao de Empresas e usuario dos 
micros CP 5 00 e TK90X. Trabafha atualmente 
como instru tor de Programacao no Curso de 
Processamento de Dados Data- Rio, Mar do ■ 
& o autor de Senha It, 




SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATlVEIS 



APUCATIVOS: Proces&adqr de Textos 

PPTEXTO c/ acentueplo em portugues, Plani- 
lhas EJetronicas, Bancos de Dados, Pacotes 
teg ra dos. 

UTILITARIOS: Editor/ AssemblfiK Expansor 
de Tela, Supertec, Compi lad ores, Copiadores, 
Etc.. 

GRAFtCOS: DUMP P-500, Esquemas Eletroni- 
cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e 
outros. 

L1NGUAGENS: LOGO em portugues, PILOT 
para profess ores e uso didatico, PASCAL, 
CBasic. 

JOGOS; Muitos tftuios para mencionar aquil 
Nossos catalogos mostram as telas dos logos. 
Tern os jogos exclusivos, Escolha melhor na 
Peek 6 Poke! 

SOFTWARE PARA CP BOO / C P 300 

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO 
c/ acentuaqao. 

— Pfanllha Eietronica CALC-300. Unioa em Z- 
80 para versao K-7. 

— Uti lita ri os copied ores pa ra f i ta e disco . 

— Editor/ Assembler, monitor MACMON e tu- 
tor de linguagem de maquina, Em fita ou disco . 
Apron da Z-8Q! 

— Compilador ZBasic. Froduz eddigo objeto 
com rapidez. 

~SQFTWARE ~ PARA LIN HA MSX 

Hevendemos cartuchos e fitas cf os me fh ores 
pregos. D es en vo / vem os tituios proprios. Entre 
em con fa to, 

A PEEK & POKE demonstra, ga rente e dd su- 
porte permanente a seus programas. Venha 
conhece-los ou solicite catalogo completo para 
oseu equipamemo. 



PEEK & POKE Micrdcgmpijta^OG Corn&rciu L ion 
Av Brig Fiiria Lima. 16&fl Conj.1102 
01452 Silo Paulo $P Fone: [0111 S13 3??? 
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trs-80 trs-80 trs-80 trs-8 



Musica em varios ritmos 



Alexandre Martins 



Este programa e destinado aos usuarios que desejam coiocar 
qualqucr tipo de musica de uma voz nos micros da linha 
TRS-80 modelo III (versao disco)* 

Apesar de nao apresentar erros, no entanta, preste muita 
aten^fo ao digjtar as linhas 120 ate 570, pois o mmirno 
engano podera produzir notas desafmadas. Dcssa forma, 
para rodar sua musica, voce deve seguir algumas regras: 

1 — Antes de coiocar as notas, voce deverd primeiro por 
o numero da oitava a que pertence (figura 1). Mas nlo se 
esquega que aqui nao existe o bemol, s6 sustenido; assim 
sendo, voce tera que fazer os arranjos necessarios, Por exenv 
plo, REb = DO #, Sib = LA#, e assim por diante, 

2 — Feito isso, o usuario tera que coiocar a duraglo da 
nota que e dada por* 1) Semibreve; 2) Minima; 4) Semmima; 
8) Colchela; 16) Semicolcheia; 32) Fusa; e 64) Semifusa. 

Portanto, se desejarmos introduzir a nota DO da segun- 
da oitava e tendo a duracao de uma Semibreve, temos que: 

2D0,1 

Mas nSo e so isso. Voce podera tambem por uma pausa em 
sua musica, observando a mesma duracao acima. Exemplify 
cando, se desejarmos incluir uma pausa cuja duragito sera 
de uma Semmima, temos que: PAUSA 4 

— — - — — 3 - Voce po- 

derd rodar sua 
musica k veloci- 
dade que quiser, 
para isso respon- 
ds a pergunta 
do programa AN- 
DAMENTO = =>” 
com uma das oito 
versOes a seguir: 
1) Adagio; 2) Len- 
to; 3) Andante; 4) 
Andantino ; 5) Al- 
i legreto; 6) Mode- 
rato; 7) Allegro;e 
8) Presto. 

Este programa 
jd vem com uma 
musica (“Brasilei- 
rinho’\ de Waldyr 
Azevedo), que es- 
td no comando 
"DATA” do BA- 
SIC, localizado 
no final do mes- 
mo, No mais, boa 
sorte! 




Duplicaqao 
Industrial 
de cassetes 



RAPIDEZ 

QUALIDADE 

PRECO 



Entregamos no 
maximo em 10 
dias gualquer 




Alexandre Martins 
curse engenharia 
madnica a atStrica 
na UNICAMP , a- 
14 m de ter estudado 
musica, em Pirach 
cat>a f SP. 




Figure 1 



FQNE ; (0194J 461171 



10 ' •**«»*****»«+«*# *«*»*#«« ft K ft ft ft ft * ft ftft * 

20 ' #* *# 

30 **» ALEXANDRE MART I M ** 

40 ' ft* ft* 

30 ’** IRACEMAPQL IB - SAD PAULO ** 

60 ' •* ft* 

70 *** FOWE : (0194J 461171 ft* 

60 1 lift ft* 

90 ' ft***ftftftft*ftftftftft#ftftftftftftft#ft#ft#ft#ftftftft#ft 
100 1 

110 CLEAR4000:GGSUB1350 : GOTO 630 

120 t>VAL(LEFT* (A*(KJ , 1JJ JON C GOTO 130,200,330,460 

130 IFA*(K) ■“ ISl" ,N(K)=190: GOTO600 

140 IFfl*(K)=" I LA# ",N(KJ “ 1 99: 6DTD600 

150 IFAtOO =" 1LA" ,N(KJ=214; GOTQ600 

160 JFA*(K)=" lSDL* k| p N(KJ=227:GOT8600 

170 IFA* (KJ «■' 1EOL " , N <K) -240 : SDTQ600 

1 80 1 FA* < K> - " 1 FA# lh * N < K J =253 J GOT 0600 

190 GOTO 390 

200 IFA*(K)=" 2RE# " , N (KJ 1 501 GOT 0600 
210 IFA* (K) ="2Ml " T W UO =143: GOTD600 
220 IFA* (KJ =■' 2RE" , N (K> =162 : GOTO600 
230 TFA* (KJ -"200" , N (K J =180: GOTD600 
240 IFA* (K) =" 2DDB ■■ , N <KJ - 1 70: SDTO600 
250 IFA* (JO 2FA“ r N (K > = 134 : GOTO600 
260 IFA* (KJ =" 2FAB " , N < K J - 1 291 GOTO600 
270 IFA* (KJ^'^SGL'SW^K) 22: 8DTO600 
2B0 IFA* £K) =" 2SDL# ( ' , N <K> =■ 1 1 3 ! DOTO600 
290 1FA*(K) “ I " 2LA' 1 , W (KJ =105 : GOTO600 
300 IFA* (K) «’ 2LA# H , N <K> -1 00: GOTO600 
310 IFA* (KJ 28 1 " , N (KJ =95; 8GTO600 
320 GOTO 590 

330 IFA* (KJ =" 3D0" , N (KJ =89; 6010609 
340 IFA*(KJ= i| 3DDB , -,N<KJ^S6:GOTO600 
350 IFA* EK) ="3RE ,b , N(K> 1 ! GDTD600 
360 IFA* (KJ 3RE# " , N <KJ^76 : GOTO600 
370 IFA* (K) = " 3M I " , N ( K } =72 : OD TQ608 
380 IFA* (K) 3FA' 1 ,NIK) =67: GOTO600 

390 I FA* (K) =" 3F A# ", N (KJ =63 : GOTQ600 
400 IFA* <K) 3SDL 11 , M (K) =60 : GOTO600 
410 IFA* (K) =" 33DLM" , M (KJ — 57: 8DTO60(; 1, 

420 JFA*(K) - H 3LA" , N GO— H3:GDT 0600 
430 IFA* <K) — " 3LAtt " T N ( «J =50; GOTO600 
440 IFA*<KJ» ,l 3S] ,l s W(KJ-47:GDTD600 
450 GOTO 590 

460 IFA* (K) =" 4DD " , N (K J *^45: GDTO600 
470 IFA* (KJ 4DOB " , N (KJ =42: GOTO600 
480 IFA* (KJ =" 4RE" f N (KJ =48: GQTQ600 
490 IFA* (KJ =" 4RE# ” , W(KJ ^3S 3 GOTO600 
500 IFA* (K J 4MI '“,H(KJ^35:8UTQ600 
310 I F A* ( K I = " 4F A 11 , N ( K > =3 3 : GtD T G600 
520 IFA* (KJ ="4FAa » , N (K J =>3 1 : SOTO600 
330 IFA* (KJ =" 4SGL * , N ! KJ *=29 ; 8OTO600 
540 I FA* ( K J E= " 4SPL# 1 , N ( K J =28 J 8OTG600 
530 IFA*(KJ="4LA',N(K>=26:OOTD600 
560 IFA* ( K ) c J '4l,All' , , N (KJ -23: EOTO600 
370 IFA* (KJ *"481 “ , N (KJ =23: GDTO600 
580 GOTO 590 

590 FRlSfTi9, ■■** ERRD * FORK= 1 T02: J=U3R ( 256*8+20 ): MEXTX : J=USR ( 
256* 1 0+ i 0> ! FORX* 1 TOl 30! NEXTX : PR l NTG9, u " » : K=K~1 : GOTO620 

600 IFB* fK)-"l",D(KJ=l 27 ELSE IF 8* (K) * '“2 11 , 8 (K> =64EL3E IFB* (K) 4 ■' . D 

( K) -32ELSE IF&* (KJ - "8“ , D ( K J - 1 6ELSEIFS* (KJ - " 1 6 lh , DfKJ -9ELSE I FB* ( KJ ° 
11 32" , D ( K ) =4 ELSE IFB* (KJ = "64 “ , 8 ( KJ =2ELSE590 
610 PRINTa64+3a,A*(K>* ", "J 8* (KJ * " H ; 864+33, K$ “J 
620 PR1WT&72, " "i l RETURN 

630 ' SUBROT I NA SQM 

640 CLS; PR I NT@ 448+23 , " ESPE RE UM POUCO 1 “ > 

650 DTMA* <500J , 0* (500J , N ( 300 J , D <500J 

660 Z* a STRl NG* (24 , 32) J V=UARPTR ( Z*> :Ll=PEEKfV+l > I Ml =PEEK ( V+2J 
670 E=LU256ftMl: I FE^ 32767 THENE*=F -653 36 

680 fdri=etpe+23:rfadd:pdkei,o:nextt:pffusr0=e 

690 ’ DELETE 650 -690 
700 CLS 

710 FORX=0TO 1 27: SET < X , 0J : SET ( X , 1 7J i NEXTX : FORY=0tOl 7 : SET (0, Y J : SET 
( 127, YJ ; MEXTY; FPRX=0TG 1 27: SET ( X , 26 J ; WEXTX 

720 PRINTJS74, N <1> - LEft MUSICA NO DISCO (SE HGU9ERJ @74+64 ," <2> 
- TOCAR A MUSICA DESTE PROGRAMA " J 074+1 28 ■ "<3> - FAZER SLA PROPR 
I A MUSICA"! (174+3*64, "<4> - FINAL! ZAR”; 

730 PRlNTe448+10, "ESCPLRA SUA OPCAO ™> " J I J =LfSR ( 256*20+1 0 > : I NP 

UTA : IFA< 1 ORA >47HEN730 

740 ON A GOTO 750,910,960,1250 
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730 CLS : PR 1 N T fl 1 28+ 10," NOME DA MUSICA ===> “JlINPUTO* 

760 OPEN"I" , 1,0* 

770 I7. = ltt+1: I FEOF ( 1 J THENCLOSE1 : GOTD790 
780 I NPUT# 1 f A* OX* , B* ( 1 51) : 8DTO770 

790 FGRX=0TG 127: SET (X, 10J : NEKTX : PR3NT0256+1 0, "TRADUZ IND8 GS SONS 

" ; ; fork® l to i x - 1 : i fa* < k j - ,l pausa ■■ the N 800 elsegosub 120 : ne x tk : go t 
0810 

800 N (KJ ^0 : D ( KJ =-’8+(VAL (B* (KJ J J +72: GGSUB6 1 0: NEXTK 
810 PRlNT®64+38, “ "*864+33," * * i FORX=0TO127: SET (X , 16 

J:NEXTX;PRINT@384+10, "DESEJA CONTTNUAR A DIO I TAR A MUSICA 4S/N)? 
"* 

820 C* 1 ? INKEY* : IFC*="S ,, THEN830ELGEIFC* = ' , N"TKEN840ELSEB20 

830 K^I X— 1 : GOTO 960 

840 F ORX = 0T Q 1 27 : S ET ( X , 22 J : NE XT X 

SS0 X 1 - 0 : PR ! NT 8512+10," ANDAMENT Q “ * : I NPUTT*; 60SUR1 260 i IFX 1 

= 1 THE N830EL SE X 1 =0 

860 FORX-0TO1 27 : SET ( X , 28) : NEXTX : PRINT0640+ 10, "TECLE < ENTER > PARA 
TOCAR "*0** ; INPUTY;FORX«0TOI27lSET<X, 4J :SET(X,34) : NEXTX : F0RY=4T 
034 : SET (0, Y J : SET ( 1 27, Y) : NEXTY ; K^I7,- 1 : 8OSUB1070 
870 PR l N T ea 96 + 1 0 , " DESEJA TGCAR NO VAMENTE ( 8 / N J 7" * 

SS0 H*=INKEY*:IFH*="S"THEN090 ELSEIFH* = i| N M THEN900 ELSE8B0 
890 8OSUB1070:CLS3GOIO710 
900 CLS: 8CT07 1 0 

910 CLST PR I NTH448+23, "LENDO A MUSICA!"* 

920 PR INTS576+20, "UAI DEMDRAR UM FDUCO!"* 

930 F ORK = 1 T 04 5 : RE AD A* ( K > : READS* (Kill FA* ( K> - " PAUSA " TUEN9 4 0EL SEEDS 
U81 20; NEXTK 

940 N(KJ— 0: D (K) =— 8* { UAL ( B* ( K ) J J +72: OOSUB61 0: NEXTK 

950 C LS : PR I N T 3320+ 10, " FRONT 0 ! A MUSICA JA FOI L IDA. " * : FORX=0TO12 

7: SET ( X , 13J;SET(X, 19) : NEXTX : F0RY=13TD19: SET (0, Y J : SET < 127, YJ : NEXT 

Y I PR I N T (S3 1 2+ 1 0 , " T ECLL < ENTER > PARA TOCAR 11 * : I NPUTY : TE=2 : FORH= 1 102 

: GOSUB 1070 : NEXTH; CLS: RESTORE: K=K^1 : GOTO? 10 

960 CLS: IFK=0THEN970ELSEGGSUB610 

970 PR I NT344S+20, "PROGRAM ANDO SUA MUSICA" * 

990 PRINT835, "ULTIMA NOTA" * @49 , "Nn. DE NOTAS"* 

990 PR I NT 0 6 4 , " NO T A » “ > M * @576+ 10," PARA S A I R DG MODO I NT RtJDUC AO TEC 
LE < ENTER > " * @6 40 + 10," PARA INTRODUZIR UMA PAUSA DIGITS <RAUSA>“?8 
704 + 10, 11 < j > C 0 I EUPO DE DURACAO 1 , 2 , 4, 8, 16, 32, 64 H * @768+ 10, "E RA 
RA A NOTA I NT ODD Z A A OJTAUA A QUE PERTENCE"; 

1000 PRINT@832 + 10, "SEGUIDft DA NOTA <,> E 0 TEMPO DE SUA DURACAO" 
1010 K»K+ 1 :PR INT@72, \ t J=^USR ( 256* 1 0+10J : INPUTA* ( KJ , B* (K) : IP A* (K J 
= " " THEN 1 030 EL SE 1 FA* ( K > - " PAUSA 11 TUEN 1 020 E LSESGSUB 1 20 : GOTO 1010 
1020 N(KJ=0; D (KJ — SftCVAL (B* (KJ > J +72: GDSUB610: BQTQ1010 
1030 CLS: PR I NT@64+10, " TECLE - <T> PARA TOCAR" * 0128+ 1 9 , "<C> PARA 
CORRECOES" ; @192+19, ''<0> PARA GRAVAR NO DISCO" 5 &2S6+ 1 9 A> PARA 
A CRESCENT AR MAIS NOT AS" * 8320+19, " < F > PARA VOL TAR AO MENU INICIA 
L"* 

1040 FDRX-0TO1 27 : SET (X,0J ; SET 20 J 1 NEXTX :FORY=0TO20; SET (0, YJ : SE 
T ( 1 27 , Y ) : NE X TV ; PR I NTQ393 + 128,"** ESCOLHA SUA QPCAO ft # M ; 

1050 D*=1NKEY4: IFD*="T "THEN 1060 ELSE I FD* = ''C" THEN 1110 ELSEIFD*- H, G 
"THEN1 1 80 ELSE I FD*="A h THEN 1230 ELSE! FD* = "F" THEN! 240 ELSE 1 030 
1060 K-K-i : GOSUB 1100: GpSUBl 070 1 K-K+ 1 ! GOTO! 030 
1 070 FORX = 1 TOK I I F N ! X ) -0THEN 1 080 ELSE 1 090 



1 080 F URZ= 1 TOD < X J ! NEXT Z S NLX IX : RETURN 

1090 FUR Z 1 = LTDTE : NEXTZ 1 : J=USR (256*D ( X > + N ( X J J : NEXTX : RETURN 
1100 X 1 -0: PR I NT@595+ 1 28, " " * : PR I NT 331 2+ 10, 

"ANDAMENT 0 = > "*: I NPUTT*: GOSUB 1 260 J IFX 1^1 THEN! 1 00 ELSE X 1 =*0 : RE 

TURN 

1110 CLS: M“K: K—l : GOSUB6 10: L= 1 : PR 1 NTS3G4+ 1 0 , w USb A TECLA ( < — J 
PARA VGLTAR AS NOTAS" J £1 40+10, "A TECLA ( — > J PARA LER AS NOTAS 
DA FRENTE"* 4512+10, "A BARRA DE CEPACD PARA A CDRRECAO" ; @576+10, 
11 E A TECLA < / > PARA SAIF DO MODP CDRRECAO"; 

1 1 20 K+M: P=PEEK ( 1 4400J : I F P AND32THEN 1 1 30 ELSE IFPAND64THEHI 1 50 ELS 
E IFPAND1 2BTHEN 1 1 70 ELSEA*- INKEY*; 1 FA* = " / " THEM! 030 ELSE 11 20 
1 1 30 L=L- J ; I F L< -0T HEWL=M- 1 
1 1 40 K=L : GO BU86 1 0 ; GOTO 1 1 20 
1 J 50 L “L + 1 : I FL > -MT WENL= ] 

1 t 60 K-L : 00SUB6 1 0 : GOTO 1 1 20 

1 170 PR 1 WT072 , * : INPUTA* (L J , L* ( L > : K=L: GDSU81 20 : GOTO! 1 20 
1100 CLS: FDRX=0TD1 27: SET ( X , 4 ) ; WEX TX ; PRI NT®l2S + 10, " NOME DA MUSICA 
--=> "J : INPUT O* 

! 1 90 QPEW"0 " t 1,0* 

1200 F0RX=lTOK-l 

1210 PR I NT# 1 , A* < XJ * ", "* 84 (XJ : NEXTX : CLOSE 1 

1220 FDRX^0TO127:SET(X t lf» :SEr'(X, 16) : NEXTX : F0RY=4TQ1 6: SET (0, YJ : S 
ET(127,YJ ! NEXTY! PR1NT0256+10, "** BRAVADO ft*"* : FORX-fi(TO700: NEXTX : 
GOTO 1030 

1230 CLS:K-K“1:GOTD960 
1240 CLB;GOTD710 
1250 CLS: END 

1 260 1 FT *= M AD AG ID", TE= 70 1 RET URN 
1 270 I F T *= " L ENTO " , TE =40 : RE TURN 
1 280 I FT *= " A NDANTE " , T E >^20 : RE TURN 
1 290 I FT *= " ANDANT I NO " , TE = 1 5 : RE TURN 
1 300 I FT *= ,J ALL EGRE TO " , TE= 1 1 : RE TURN 
1310 I FT *= " MDDERAT O " , TE=0: RETURN 
1320 I FT*™ "ALLEGRO" , TE=4: RETURN 
1 330 I FT *= " PRESTO " , T E= 2 : RE TURN 

1340 PRINTJS322+14, " Xl = l : RETURN 

1350 214=STRING*(28,32J:V1^VARPTR(Z1*J :L2-PEEK(V1 UJ :M2-PEEK<V1+ 
2) : E2-L2+256HM2 : 1FE2 >32 767THENE2=±E2- 65536 

1360 FOR I =E2T0E2*27 : REACH 1 : POKE I , HI : NEXT I : DEFUSR0=E2 : J-USR U3U : RE 
TURN 

1370 DATA 1 4 , 32, 17,1, 4,29 , 33,253,63 ,6, 235 , 121 , 190, 40,2, 33, 71 , 43, 

27.122.179.32. 244. 121 . 184.40.231.201 

1380 DATA 205, 127, 10,62, 1, 14,0,69,47,230,3*2! 1,233,13,40*4,16,24 

7. 24 . 243.37. 32.242. 201 

1 390 DATA U 3G I M , "S w , M 3S I " , "8" , “3SI M , "8" , "33 1 “ , "8" * "3RE " , "8" , "380 
L" , "S" , "3SI " , " 8" , "3RE" , "G " , "3S0L " , "S H , ,J 3S I " , "S" , "3RE " , "8" , "3SGL " 
, "8" , " 3SI " , "9" , "3RE" , "3" , "380L" , "8" , "3 LA#" , "4" , "3RE" , "S" , "3SOL” , 
"8", "3LA#" , "8" , "3RE" , "S", "3SPL" , “8", “3LA#" , "B" 

I 400 DATA "3RE M , "8“ , "3S0L " , "9" , lh 3LA# " , "8" , N 3RE M , "8" * "3S0L" , "S" , 
3SI " , " 4 " , 11 3RE" , "a" , " 3 SOL " , ,J B" , "3S3 " , "8" , “3RE " , "B" , "38DL" , "8" , "3S 
I", "9", "■3D0*", n B", "3D0#’ 1 , "0", ,h 3DD# IH , "8", h '3SI", "8", "3SI", "8", "38l 
" , "0" , "3LA#" , "3" , "3LA" , "8" , "3S0L#" , "S" 

1410 DATA '"SSOL" , "4" , "PAUSA" , "8" 



Musica em vdrios ritmos 




O Pequeno Folegar 
euma 

Grande Ideia Eletrdnica 



Gonectado ao computador Switch- P2, o 
Minuano permlte compartUhar uma 
jmprassora sntre dois microcomputadores. 



'nP 



IP^D^ 



TELCOM TELEMATICA 

Rua Anita Garibaldi, 1700 ■ Fone (0512) 41-9871 
Boa Vista - CEP 90,430 - Porto Alegre - RS - Brasil 

REVENDEDORES: (SP}FtLCRtL (011)22&3&33/{RJ)CQMPUMICRO (021)224 7007 
(RS)HERGQS (0512)25 4923 



P 

t oderia ser uma hislPua, mas 6 verdadeiro. 

T ELCOM tem sofugCes grands s. Com o 
Minuano Data Buffer, o computador flea llvre 
para processor, enquanto k impressora vai 
simuttaneamenle Imprimindo a listagam, 66m 
perda da tempo. TELCOM acmpre tem soluijffes- 
+ Tempo reduzido para rea i izag Ao daa t arefas . 

* Equipamentos que d3o grande seguranga 

* Enorme economia. 



I CRO 

MANUTENgAO E COMERCIO DE MICROCOMPUTADORES LTD A. 

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA 

Prologica, Apple, Elebra e Racimec. 

VENDA DE MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS 

Prologica, Elebra, Racimec, Apple, Unitron, Drives, 
Ca bos , Cai x as Comutad o ras e P I acas M i c rosol . 

LIGUESEU APPLE DE QUALQUER MARCA NAREDE 
NACIONAL E INTERNACIONAL DE TELEX. 

CONTRATOS DE MANUTENgAO COM COBERTURA 
TOTAL DE TODAS PEQAS INCLUSIVE DRIVE. 

EFETUAMOS CONEXAO DE UM PERIF^RICO (OU CPU) 
A VARIOS CPU'SOU PERIFERICOS. 

Exs. 2 Apple s e 1 CP 500 x 1 Impressora 

1 PC x 1 Impressora e a Modem 

2 PC S x 1 Impressora 

2 PC S x 1 Modem 

3 PC'S x 1 Impressora 



M. C. MICRO MANUTENQAO E COMERCIO DE 
MICROCOMPUTADORES LTDA. 

Rua Auguste Severe n,° 176 — 4.° andar — Rio de Janeiro 
Tel.: (021) 252-9245/252-7690/252-7370 














Todo usudrio de micro certamente jd precisou utilizar um 
programa com recur sos grdficos. Neste numero, a equipe 
do CPD de MS traz para voce a and Use de dots pro gramas : 
O Artista, para o ZX Spectrum; e o Newsroom, para o Apple. 



Pacotes graficos 



NEWSROOM 



O s usuanos da linha Apple 
sempre foram bem servidos 
cm sc tratando de progra- 
ms graficos e no caso do News- 
room, criado pc la Springboard 
Software, uma conhcclda soft- 
ware-house am erica na t nao se en- 
controu nenhuma excegao. 

Estc programa serve basica- 
mente para Simula r a redagao de 
um jornaL sendo que seu menu 
principal e const ituido das diver- 
sas etapas nccessdrias para estc 
flm, contaudo com Departam on- 
to s de Fotografia (Photolab); (in- 
pressao (Press) ; Composigao {Lay- 
out) ; Titulagao (Banner) ; Redagao 
(Copydesk) ; c, finalmente, de Co- 
mu nicagao (Wire Service) t permi- 
tindo inclusive troea de arquivos 
com micros de outras linha s, tais 
como Commodore e IB MFC, atra- 
ves de um modem e do software 
dc comunicagao do proprio pro- 
grama. 



quanto na titulagao, pois af os li- 
mit es ficam por conta da criati- 
vidadc do usual io, 

Estc c um programa que vale 
a pena sc abler, tanto a mVel de 
utilizagao pessoal quanto profis- 
sionaL pois, com os rccursos des- 
te software, e possivel ate mes- 
nio a criado de um pequeno jor- 
ml ou informative dc agremia- 
goes com possibilidadcs dc uso 
mesmo dentro de publicagbes tra- 
dicionais - presto atengao as pa- 
ginas de MS e de vez cm quando 
encontrara algum exemplo. 

O Newsroom d comcrcializa- 
do sob a marca Soft line, pela 
Ciberne atravfo do sistema dc cn- 
trega postal ou dtretamentc na 
propria empresa. O pacote con- 
sisle dc dois disquetes com o 
programa principal e um Clip Art 
Co llec tion t a le m d c uma co p ia 
do manual original em ingles. 




Nome. Newsroom, — SI , CEP 20090 — Rio de 

Linha: Apple. Janeiro — RJ. 

Distribuidor: Ciberne Software. Telefane: (021) 253-9291. 

Enderego: Rua Mayrink Veiga, 32 Prefo: Cz$ 520,00. 



Todas as etapas de criag£o sao 
acessadas por menus bastante 
compreensfveis ou icons. Alem do 
programa em si, e possxvel utilizar 



O ARTISTA 



« 



milhares de figuras e tftulos, in- 
clusive, criados por outros progra- 
mas graficos, sendo que apenas 
para o Newsroom ja ex i stem di- 
versos disquetes com figuras para 
uso imediato, tais disquetes levam 
o nomc de Clip Art Collection. 

As diversas fases do programa 
perm item ihixar imagens ou tex- 
tos, possuindo ainda rccursos de 
edigao a niVel dc softwares ex- 
clusivamente graficos. A parte do 
texto nao chcga a impressionar, 
portbn conta com recursos inte- 
ressantes, tendo o scu ponto for- 
te na parte dc composigao tanto 
de mistura de texto com graficos 




O Artista 6 um dos mais 
eficientes e dinamicos 
program as grificos ja 
escritos para micros compativeis 
com o ZX Spectrum com 48 Kb 
dc memdria../\ Esta € a nada 
mode st a mtrodugao ao manual 
destc programa e apos alguns tes- 
tes de uso realmente ficou corn- 
pro vado que ha razbes para tal 
afirmagao. 

Utilizando praticamcnte todos 
os recur sos graficos dispomVeis 
nos niicrosda linha ZX Spectrum, 
cste programa revclou-se um fan- 
tastjeo auxiliar na criagao de qual- 
quer tipo de grafico, desde uma 



di 
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simples redefinigao de caracteres gf 

at^ o uso completo de todo o vi- % 

Dos recur sos mais atraentes t ^ m — 

destacam-se o modo Overlay e a f JHT 
animagao por redefinigao de ca- « 

racteres, sendo que o primeiro o pf « m $4 

permite a edigao dc partes dc uma if Wtt | 8 

figura (ou mesmo todo o vfdeo) v\ / * M fr 

com possibilidades de reprodugao i \ 

da mesma em diversas formas in- ^ j M i f x ^ n 

duindo Inver sab, espetho e redi- Wj J ;T 

mensionamento, sendo possivel 

aumenta4a ou dbninuf-ta nos sen- JF 

tidos vertical ou horizontal. V " 

Na parte de animagao ha um 
redefinidor de caractcres com pie- 

to que permite juntar e formar fi- tT\ _#i 

guras animadas ou nao de at^ ^ 

nove caracteres, Na parte de rede- m 

finigao 6 possivel at 6 mesmo tirar ^ 

parte de uma figura do video e jfr-J * 

transformar em caracteres, Ainda ^ 

com relagao aos caracteres, exis- . 

tem sets fontes (arquivos) com- ^ 

pletos d isponiVeis, podendo inclu - — 

sive ser armazenados c recupera- Tela de abertura de r< 0 Artista 
dos caso deseje-se criar novos fon- 



tes, 

Na parte relacionada com grd- 
ficos, podem ser gerados com ex- 
trema facilidade quadrados, cir- 
culos, raios e outros efeitos gra- 
ficos de muita utilidade na cria- 



Nome: O Artista. 

Linha: Sinclair. 

Fabricante: Cibertron Software. 
Enderego: Caixa Postal 17005, 



CEP 02399 - Sao Paulo - SP. 
Tetefone: (011) 204-9988. 
Prego: Cz$ 100 ( 00 



gao de uma figura, sendo que urn 
dos mats interest ntes e o modo 
ARC, que permite escolher o me- 
Ihor tipo de arco que sc adaptcao 
scu desenho. A criagao de gra'ficos 
pode ser feita em dois tamanhos: 
normal ou ampliado quatro vezes, 
sendo que os coman dos sao dispo- 
niveis cm ambos os modos. 



Os recur sos dc pintura sao ex- 
celentcs tanto na parte de precn- 
chanento de areas com varios ti- 
pos de pad roes, que podem tam- 
bem ser criados pela usuario, 
quanto na parte de pintura com as 
cores e rccursos do micro como 
BRIGHT, FLASH etc,. 



O modo texto permite o uso 
de qualquer carat er dc um dos sc- 
tc bancos ou os caracteres nor- 
mals do micro cm dois tamanhos, 
normal c reduzido, e neste modo 
evidencia-se uma das principals fa- 
Ihas deste programa, pois mTo se 
consegue utilizar o modo in verso 



dc impressao. Esta falha, scgdndo 
os distribuidorcs do software no 
Brasil, devc-se a uma incompatibi- 
lidade do TK90X com o ZX Spec- 
trum original e devido ao mesmo 
problems alguns ti'tulos do menu 
ficam bona dos ao serem utiliza- 
dos, o mesmo acontecendo com o 
cursor no modo texto. 

Estes problemas, eontudo, nao 
chegam a comprometer o desem- 
penho do programa, pois podem 
ser utilizados outros rccursos para 
eonseguir os caracteres invert idos 
(a redefinigao ou o modo Ovcr&rj) 
e, para checar se cram mesmo ori- 
ginariosde uma incompatiSilidade 
parcial das maquinas, o programa 
foi test ado em um ZX Spectrum 
original, sendo que neste teste nao 
apresentou nenhum problem a. 

A Cibertron ; que distrfbui estc 
programs atraves da venda em lo- 
jas especializadas e magazines, es- 
merou-se na produg^o do mesmo, 
que esta sendo comercializado cm 
embalagem de plastico c vcm 
acompanhado dc um excelente 
manual que expliea perfeitamenic 
sua utilizagao. 

Na mesma fita estao gravadas 
quatro telas de alta qualidade que 
servem para mostrar o potential 
do software e ainda um outro pro- 
grams, o Compressor de telas que, 
como o no me indica, permite 
compactar uma tela dc forma que 
cla ocupc menos membria* permi- 
tindo assim o uso de varias telas 
ao mesmo tempo nos seusprogra- 
mas. Analises de Divino Carlos R. B 
Leitao. m 



MICRO SISTEMAS LIDERA 
PESQUISAS DE OPINlAO 



Este mes MICRO SISTEMAS 
entra no seu sexto ano e tem motivos 
de sobra para comemorar! 



Durante seus cinco anos de vida, MS con- 
quistou a posiqao de revista de maior aceita gao 
em bancas, na Area de Informatica, e recente 
estudo do nosso Departamento de Circulagao 
constatou que nos ultimos nove meses a ven- 
dagem (em bancas e atraves de assinaturas) 
cresceu cerca de 34%, 

Mas os motivos nao param por ai! De acordo 
com uma pesquisa realizada pelo IBOPE, entre 
novembro de 85 e abril de 86, nos grandes cen- 
tros do Pais, MICRO SISTEMAS e a revista mais 
lida pelo publico urbano. 

Nesta eleigao nao teve para ninguem! 



13,43 13,43 j| 



£10,45 
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Administre o seu estoque de alimentos congelados com um micro 
da linha TRS-80 (versao disco) e os programas aqui apresentados. 



Sofreezerware 

Victor Conegundes dos Santos 




ste programs foi dcsenvolvido inieialmente para omeu 
uso particular e, em seguida, aprimorado para atender 
a uma pequena empresa de alimentos congelados, 

Sua estmtura e baseada em tres pequenos programas 
interligados por um quarto (seletor), o qual faz o gerenciamen- 
to do sistema. Cada um dos tres programas possui uma ativida- 
de distinta (manuten££o, consulta, relatdrio), sendo que para o 
ultimo, existe um quinto programa auxiliar perfazendo um to- 
tal de cinco listagens. 

Ao carregar o programa SELETORP/VCS(listagem I), sera 
mostrado um menu com as seguintes op^Ces: 

1 - Manutengffo; 2 — Consulta; 3 — Relatorio, 

Para selecionar a opqKo desejada, voce deve digitar o nume- 
ro correspondente ou pressionar a tecla ENTER para finalizar. 
Com a op^ffo 1 (listagem 2) e possivel realizar as seguintes tare- 
fas: 

(I)ncluir (E)xcluir (A)lterar (S)eletor 
Sendo: 

Incluir: para cadastrar novos dados; 

Excluir: permitc eliminar do arquivo algum registro que n$o 
mais sera utilizado, liderando espa^o no disco; 

Alterar: permite alterar determinado campo ou todos os 
campos de um registro. Caso voce n£o queira alterar um dos 
campos, basta teclar ENTER neste campo. 

— Observe que todas as tarefas anteriores tern uma confirma- 
qSo para sua execu9^o, e que tan to na inclusffo como na alte- 
ras^o, apos a gravagao do registro, sera oferecida a opg3o de 
emissSo de etiquetas. 

Seletor: retorna ao menu principal 
A opgffo 2 (listagem 3) possibilita as seguintes alternativas: 
(N)ome (C)lasse (R)egistro (S)eletor 
Sendo: 

Nome: permite a consulta pelo nome do prato. £ necessario 
digitar letras suficientes para a pesquisa. Todos os nomes que 
comecem com as letras digitadas serfo mostrados um a um, e 
caso o nome ndo seja encontrado, ser i exibida uma mensagem. 

Classe: permite a consulta pela classe dos alimentos, sendo 
o processo igual ao do item anterior. 

Registro: permite a consulta direta digitando o numero do 
registro, caso seja digitado um numero superior ao do ultimo 
registro, sera exibida uma mensagem. 

Seletor: retorna ao menu principal 
A ultima opg£o (listagem 4) executa as seguintes tarefas: 
(T)odos (C)lasse (E)tiqueta (S)eletor 
Sendo: 

Todos: permite tirar uma listagem total (ver figura 1), clas- 



\0 cl s: clear 1000 : dogub&00 

20 PfirwrafleSp" fi) hanutencad"j as33,"(2) . .consulta" ; @ 66 i , ■■ (3) ,r 

ELATDfUO"l@90i, " Digits <OPCAQ^ on < ENTER > " ii Z-927: M«l: T^2:G0SUB1 
000 

30 IFW*=CHR* ( 13) 1HENXY^4ELSEXY=VAL (Wt) : GDTG50 
40 tntV^i0f0(V>4nENPRIMTa^27 T i ‘ ";SGOTG20 

30 onx yqotqsg , 90,1 00 

10 CL 5 SEND 
70 * 

G@ RUN - NANUTP/VCS " 

70 RUN " CONSULT R/ VLB " 

100 RUM " RELATP 7 VCS H 

500 CLBSM 14-SI RING* (63, 131 ) :M2*=STRINR* (63, 176) : M3*=STR1NG* (42, 1 
31) :M4* -STRING* (42, 140) 

S 10 PR T NT@0, 14 t*; <2 1 28, M2* ; @266, M3*| 3770 , M'l C [ @832, Ml * I G96P , M2*? 

530 FGRY’M3T0B; SET (0,Y>:S£T(0, Y+39) :SET(1,Y> : SET ( 1, Y+39) ;SET U26, 

V) :SET( 136, Y+39) : SET (127, Y> : SET (127 1 Y+39) S NEXTY 

330 FORY= 1 OT037: SET (20, Y) I SET (21, Y) :SET£J02, Y) i SET ( 103, Y) : NEXT Y 
340 PR 1 NT@72 , H CONTROLS DE ALIMEKitDS CDNGELADOS ** SELETOR 
330 I 'DV E 16257, 24 4 ! POKE 1 6236, 243: POKE 1 6239, 246 : RETURN 
1(100 '****#*«*#* £M TRAD A DE DADOS +**-#«**»** »#*■ «*«*»*• 

LONG 0^15360 

! 07.0 PIKE (m2) -253:A*^INI:EV*: IFA**= " " THEM10O0 

i r 'A*~CHR* ( 1 3 ) THENPR 1 NTO Z , CHR* ( 95> | : QOTD U 1 0 E LSE 3 F A*- CHR* < Q 
) f I (EN 1 

1010 ll'T-l THEN 1060 

1 0T-O 1 F A* < CHR* ( 46 > ORA* >CHR* ( 57 > OR A*-'CHR* ( 47 ) THEN 1 0B0 
1 060 U*- Winfltji FUEI I ( W* 1 --WT HEN 1110 
1070 prjnT6i,w*j :D=*D+i 
1 U80 F'OKE ( -p+Z > f 2S4: GOTO 1 020 

1FW* " “THENWt^LEFT* (Wt, (LEN (W*J -1 ) ) : POLE (Dh 2 ) , 95: D=-P-l 

] 1 00 oo rmose 

1 j 10 PP1 NTQZ , Wlj 1 RETURN 

sificando por classes em ordem alfabetica. Esta opgUo, na rea- 
lidade, e uma subtarefa (listagem 5). Ao final, ela retorna A 

opgab 3. 

Classe: permite tirar uma listagem parcial (somente por clas- 
ses), observe que a listagem e identica a anterior (ver figura 2). 

Etiqueta: permite tirar etiquetas (duas) para colocar nas em- 
balagens dos alimentos. Para tanto, e necessdrio digitar o nu- 
mero do registro (Figura 3). 

Seletor: retorna ao menu principal 



Este programa utiliza alguns metodos que facilitam tanto na 
apresentagSo quanto na propria montagem dos relat6rios de 
controle dos alimentos* 

A entrada de dados, por exemplo, e feita por uma sub-roti- 
na que comega sempre na linha 1000. Parautilizar esta sub-ro- 
tina, deve-se indicar (Z), posigSo do cursor na tela;(W) s tama- 
nho do dado a ser digitado; (T), tipo de entrada, a saber (1= al 
fanumerico e 2=num6ric0). 




RECURSOS 
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Listagem 2 

1' I. J iF. l ■>; ( :J 1 C.lJi.UD 2000: D1NTX(- <3> +ra (3) , TA (S> , Tl (3) ,WE* (5) 

7.0 1 C ‘I - J - i TU3: READ 1 ,TA(I) ,Tl (U; NEXT X : DEF FNTD* ( D!>* >-L 

LFT * 1 , ' / ,t *MID*(DD*,3,2) * V 11 + RIGHT* (DD* , 2> : GQ&U0500: GDTO90 

30 DATA^FRA^O. * . ",400,25,1, "CLASSE. , . * ",536, 12,1, "GAYETA. . . ",5 
60 , 1 , 

4 0 n A T A DA TA P REP ARO “ , 666 ,6,2," YAL . T DADE " , 603 ,6,2 

50 FUR I » \ rU3: PR ItETH-PQ ( I ) (LEN ( l'X* ( 1 > ) + 1 > , TX* ( T > \ (?PU (I) , STRING* (T 
A u > , 95) ; ! NLKT 1 : IFK*="E" 1 QRI *^ lh A" THEM! 20 

i Gr:K-' l TOSS WF* ( K 3 PURI"! TCfSi 7=PtK-I >-Ulsl=TA( | ) 5 T^T Id): GO BUI? 1 0 

dtf; WE* ( I ) -’W* ; NEXT 1 
6 K PRINT09WJ , STRING* (SCt, 32) ? 

70 F TINT0901 . "Os dadoti cstiiq CDiTCtos <‘S/N> , ‘ S ; Z=93 1 Z W“ 1 S T^l 1 GOSU 
01000 

IFtJ*= ,| S ,, THiiN250ELSE:lFA*<> ,f N l, THENRRlHT®93i, " H ? J GDTO70 

90 PRINTU901 , " ( I ) nc LlUt (Owcluir <A)lter=r (B)c?l utor“ ; ; 

94 7! W= 1 S T= 1 : GOBUBld00: DW*= " ’■ 

1 00 K*=U»: IFK*^ " \ "ORKi* l, E M URK*^'' A "THEM50ELBE IFK*< >■■ S"THENPRINT99 
4 7, 11 :GDJO90 

1 1 0 r:LS : CL U BE : RUN " SE LE TURP / YCB " 

I2^t F'R1NT090 1 , STRING* (S5, 32) i : PR INT09)6f 1 , "Di 91 o niLDicro do retfi 
stro ^3 M j S l- 932: u=3; T«-2: GOSUD 1 000: TT’WiL (W* > 

130 I F T T > LOF ( 1 > THFN2B0E l . BEQE T 1 , T T 

l 40 PRINTSPO Cl), Pl*;era(2> ,P2*i^PQ (3) ,P3*:®PQ(4) ,P4*|6P0(5) , PS*i 
J S0 I F A"THENi00ELSEPURI- 1 TD5S WF4 (1 3 =" * " : NEXT! 

£60 PR1NTG701 , STRING* (55,32 )(®901, ''Confirms esicKiSiCT <S7N>"j:Z^9 
251 1 : T= 1 : GDSUPlfJBU 

L 70 IFW>» "N" THE N 9£>ELSF' 1 FW*C > " B ■' THENPR l N T 5 923 , " * ; : GOTO 1 60EL SEDW 

4= ,, W■ , ;GOTU230 

1H0 WE* C 1 > "P1*S WE* (2) ^P2*; WE* (3) =P3*:WE* (1 ) "PI*: WE* (3) =PS* 

1 70 FORI - i TOSS 2=FD ( X ) : Wrrj A CHE T=T1 ( I) : BOSUBl 0001 I PW*< >" " THENWE* ( 
I > ^=W*EL SEPR iriT@^ , WE* 4 1)* 

2&0 J JEXT I 

210 PRIWTe90t,BTRING* (35,32) 5^901, "Condrma ^Iteracao <S/N>"fS2= 
927 : W-1 : T= 1 : GOSUB10I00 

22® IFW*= ,t N M THEN90ELBEirW*<> B S ,l THENPRINTIIS'27, <h :GOTO210 
2 >0 LSETP1 *=WE* (U! LSET P2*»WE* < 2) : LSETP3*»WE* ( 3 ) : L SET P 4*- WE* (4) S 
LSETP5*“WE* C5> 

210 PUTljTTS 2FDW*<> ,| W ,lT KSNGGSUB29et 
245 .GOTO90 

250 I FLOF ( 1 >< J THENLSETP l*^ pl * n S LSETP2*= " : LSETP3*" Hl * 11 ! LSETP4*= 

" : UBETFS*- " * hl : PUT 1 , LQF U ) + J 

260 FOR I “ 1 TClLOK [ 1) : GET 1 , I; 1FLEFT* (Pit, 1) * ,l THENTT«IELSENEXT I :TT 
^LUF ( 1 ) +1 
270 GOT 02 30 

290 CLS: PR I NTCHR* ( 23) : PR I NTQ640, "Reg i stra maK into 1 »> 1 ' f LOF ( 1 ) J ? FOR 
I = 1 To 500: NEXT I : EOSUB300 : GDTO90 

290 FRUITe901 J STRING* (40,32) ; ;PPINT@901, "ImpriiTiir etiqueta <B7N> 
"s : Z“925 :m-i;t«):bdsubi00&;a*0 

300 ] F W * *= " N 11 THEN35I3EL EE I F N*< > 11 S ■' THENPR I NTa923 , ,h ' h j:GOTQ290 
310 PRINT8901 , “Prepare a i mpr t?**ora c? toele <G> p/ Lont i nuar il $ : 1 
= 940 : W -I : T= | : BOBUB 1 000 : 1 FN*< > "C PI TNENPRI NTe943, " ■■ j ; GQTQ3 1 0 

320 LPRINT: LPRINTSL PRINT: LPRINTCHR*(L5) ; S LPR INTTAB (2) "PRATO., . . . 

" ? PI *: LPRINTTAD (2) "CLASSE " J P2t j T AD (27 > "GAVET A » , , "?P3* 

330 LPR I NT "PRE FARO " JF'NI'D* (P4t) ; TAB (22) "VALE DADE m ;FNTD*(P5*) 

340 IFA< LTHEPlfWH l : UOTU320 
350 RETURN 

500 CLSSMJ *«STRING* (63, 131 ) :N2* -STRING* (63, 176 ) * I13*^STR I NO* (42, 1 
31) :n4*=str:ng*E42, 140) 

5 1 0 PRim ef), Ml *; @ J 2E , M2* \ S266, 143* J 077G, M4 * ; (^832, Ml *S S960, 142* J 
520 FOFfY=0 TQS 1 BET (0, Y) :SET(0, Y+39) ESET (1 , Y) :SETtl,Y+39) 1 GET (126, 
Y) : SET ( 126 , Y+39) S SE T fl 27 f Y) : BET (1 27, Y+39) : NEXTY 

S30 FDRY=1 2T037S BET <20, Y) : GET (21 , Y) GET' ( 102, Y> : SET (103, Y) :NEXLY_ 
510 PR INNV70, "CONTROLE DE ALIMENTOS GGNGELADOB *# I4ANI JTENGAO # 
*"S 

330 POKE 1 6257 ,244; POKE 1 6259 ,245: POK E 1 6259 ,246: RETURN 
\0m -*1**#*K KM* ENTRADA DE DADOS **nnnnnn*ft *********** 

1010 H*- P '"SD* 15360 

I 020 POK E ( D 4- : > , 253 : A*~ I NK EY* : I F A*= pl H Tl IEN 1 080 

1 030 1 FA*»"C Hr * ( 1 3 > THE NPR INT9I, CHR* ( 95 ) J : GOTO U 1 0 E LBE I FA * * CHR* < 9 
) THEN 1090 

1040 II-'T-l 1HETM<?60 

1050 1 F A*< CHR* ( 46 ) ORA* >CHR * ( 57 > 0R7-* '■-■CHR* (47) THEN 1 0B£J 
1 060 tl* =t3* + A * S I T I JEN ( W* > THE HI H 0 
1070 PRINTS/, ll*T : D -D* 1 
1 0m POKE ( D+7 ) , 254 : GO TUI 020 

1090 IR-* ■" 1 ! £I-NW*=| I Fit (U* H (LEM (!■)*) - 1 ) ) :P0KE (Di-I) , 95:D^D-1 

I 100 GOTO 10S0 

1110 PR J I I T ® 7,0*5: RL Tur<| l 

■ '400 OFIlH'TC , 1 . "ARDREC/EOH" ,50 

2010 F IF!.') 1 ^SAEPl*, I2AGP2*, I ASPTt, 6ASP4* , 6ASPS* 

2020 RETURN 



Listagem 3 



1 0 CLS: OLEAR2t2)00: GOSUB2000: D I MTX* ( 5) , PD (5) , TA ( 5) , T I (5) , WE* (5) , DT 
*(12) 

20 FDRI = 1 TOl 2 : READDT* ( I ) ; NEXTl 

30 POR 1=1 T05: RE ADTX* U J , PO (I ) , TA ( D t Tl ( I) t NEXTl : DEFFNTD* ( DD* 3 *LE 
FT* (DD*,2) +« 7 " + DT* (VAL < MID* (DD*, 3, 2) 3 ) + Hh 7 " +R IGHT* (DDT, 2) 

10 DAT Ail AN j FE V , MAR , ABR, MAI , JUN, JUL j AB0> BET, OUT , NOV, DE2 , "PRATO. . . 

, .",406,25,1 

S0 DATA 11 CLASSE. ",5"6, 12, 1, "GAVETA. . . ",560, 1,2, "D PREPAR0 M ,663 

, 6, 2 t "VALID, '',681,6, 2 

60 GOSUB.500S PR1NT&901 , " (N) odie (C) 1 asse (Rlegistra (S)clt?to 
r " | : 2=946: W=1 ; T= 1 : GOSUBl 000: K*=W* 

70 1 FK*= "N"0RK*^"C PI THENG08UB 1 30 : OOTP90ELBF IFK*- "S"THENCLS: CLOSE : 
RUN" SEL E T'ORP 7 VCS lh 

80 I FK*< > " R 1 THENPR J NT®93S T " " ; : GOT O60ELSEGQTO2 20 

90 B-0:FOPI = lTOLOEd) :GET1, 1 

1 00 I F K** " N "THE NIFLEF T * (PI*, LEN < KX* ) ) *=kx*THENGOBUB 1 60: GOTO 1 20ELS 
EGO TO 1 20 

1 1 0 IFLEFT* ( P2*, LEN (KX*) ) =KX*T HEN GOSUBl 60 
120 NEXT I J IFB-0THENGOGUB20O:GDTO60ELSEGOTD60 
130 IFK*= ,, C"THEN1S0 

140 PRINT8901 , 5TR3 NB* (50, 32) 1 0901 , "Erttra nesma do prato" J : Z*921 J W 
=25: T= 1 : BOSUBl 000: KX4=W* : RETURN 

150 PRI HT<*9£?1, STRING* (50, 32) 1 ©901, "Erttre clisSc da al i manto" ? : 7« 
926: W«1 2S T" 1 S GDSUB10001 KX*^W*: RETURN 

1 60 BUSUBS00; FORK^l T05 ; PRINTS (PO (K) - (LEN (TX* (K) ) +1 ) ) , TX* ( K> 5 : NEX 
TK:B=B"-1 

170 PRINT®PQ ( 1 ) , P 1 * J ^RO (2) , P2* j (IPO (3) , P3*I 0PO ( 4 ) , FNTD* ( PI* ) f SPO ( 

3) , FNTD* (P5*) » 

180 PRINTe901 , "Tecle <C> para ennti nuar " 7=926: W=1 : T= 1 : GOGU&100 

3 i 

1 90 1 FN* O " C " T HE NPR INT4Z, " H ; : GOTO1S0EL BERET URN 
, 200 CLS SPRINT CHR* (23) S PRI NT9640, 11 'REBISTRO NAO ENCONTRADO ! "5 

2 1 0 FORJ^ 1T0 1 000: NEXT J ; RETURN 

220 FR) NT^901, STRING* (50, 3?) ; <^901 , "EotrE* o num^ra do rttgistro"(S 
3«=929:W^3tT«25 COSUB 1000 1 Y3=VAL (W*> 

230 3FYZ">LOr ( J ) TFEN250ELSEGET 1 , YZ 
240 GOSUBl 60 :eQTB60 

250 CLS : PR I NTCHR* (23) : PR 3 NT@6 H0 , " t^JMERO 14 AX 1 MO DE . RES I STRO = > 11 5 L 
QF ( 1) J 

260 FORJ* 1 TOl 000: NEXT J : BOTO60 

500 CLS: M1*-3TRJ NO* ( 63, 131)1 M2*-STRIIJG* (63,176); I43*-8TR I NS* (42, 1 
31) ; M4* ^STRING* (42,140) 

510 PRINT G0, M 1 * 5 @128, M2* 5 @266, M3*; @770 , M4*S @832, Ml*; @960, M2* 5 
520 FORY=0TnS ; SET (0, Y) : SET (0, Y+39) : SET £ 1 , V) : SET ( 1 , Y+39) : SET ( 1 26, 

I Y ) S SET ( 1 26, Y+39) : SET ( 127 , V) S SET (127, Y+39) : NEXTY 

I S30 .FCtRY-12TQ37:EET (20, V) : SET (21 , Y) :SET(102,Y) :SET(103,Y) : NEXTY 
| 540 PR I NT @72, "CONTROLE DE ALIMENTOS C0N8ELADQS ** CONSULTA 

350 POKE 16257, 24 4 SPOKE 16259 ,245 SPOKE 16259, 24 6S RETURN 
1000 ’ »*# ENTRADA DE DADOS ********************* 

1010 W*=" "ID- 15360 

1020 POKE ( D + Z ) p 233: A* =* INKEY*: 3 FA* = " "THEN 1 0S0 

1 030 1 FA *=CHR* i 1 3 ) THENPR I NT @ 2 , CHR * ( 9 5 ) ; : GOT 0 1 1 1 0 ELS E I FA* -CHR * ( G 
) THEN 1090 

1040 IFT*-1 THEN 1060 

1 030 1 F A*< Cl IR* (46) ORA* >CHR# ( 57 ) ORA * " CHR* (47) THE N 1 0 00 
1060 W*«W*+rt*: IFLEN (W* ) — W'THEN 1110 
1070 .PRINT@Z, W*J :D=D+1 
■ 1 000 POKE ( D + Z ) , 25 4 : SOTO 1 020 

1090 IFW*<> THENW*-LEFT*(N*, (LEN(W*)-1) ):P0KE(U + Z> ,9S:D»D-1 

1100 GOTO 1080 

U10 PRINT@Z,U*1 : RETURN 

2000 OPEN lk R" , 1 , ,l ARaREC7COI4", 30 

2010 FIELD1,25ASP1*, 12ASP2*, 1 ASP3* , 6ASP4*, 6A8P5* 

2020 RETURN 

tar este programa neles e necessario carregar iniciaJmente o 
BASIC (disco) e responder a pergunta Qtos. Arquivos? com IV 
(1 arquivo variavel). 

Para evkar estes transtornos, desenvolvi um- pequeno arqui- 
vo BUILD. Siga corretamente a sequencia dos passes, caso n£o 
conhe^a este tipo de arquivo e, sobretudo, respeite os espa^os 
em branco nos coma n dos. 

Antes, porenij convencionemos que: 



Como facilidade, o cursor salta de um campo para o outro, 
sem alterar a tela e caso o tamanho do dado seja suficiente 
para preencher o campo, o cursor automat icamente salta para 
o campo seguinte. Para entradas numericas, o computador nffo 
aceita letras ou outra tecla e o cursor permanece im6vel. 

A estrutura modular deste sistema tambem simplifica mui- 
to o processamento, ja que apenas um pequeno programa per- 
manece na memoria de cada vez. 

digha^Ao 

Digite todas as listagens, respeitando a numera^ao das linhas 
e os seus respectivos titulos. 

Por exemplo, a listagem 1 deve ser gravada com SAVB”SE- 
LETORP/VCS’l 

Os micros da linha TRS-80, compatfveis com o modelo III 
(CP 500), apresentam um pequeno inconveniente.Para execu- 
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■ flfiWTlfniF DF fl I IMFMTA5 PntffiF I flftfl*! TnHl I 



1 


COttTROLE DE HIAEHTOS CONGELADOS 




Total 




! 


! 


| T ”“ 


fNo ! 


CONSERVACAO ! 


Ho. ! 


! CLASSE f NONE DO PRATO 


t r 




i 


! 


i 


1 


!GAVf 


PREmo ! 


VftLIDADE ! 


RES,! 


mmmtmmttimtmmtntmmtmmtimmtmttmmttmtnnttn 


! WES 


f FRANCO A CACftOORft 


! 1 ! 


30/DU 1/85 f 


30/MV/85 ! 


1 ! 


i mm 


! TENDER COM MflCfl 


! 3 ! 


I3/DEZ/05 f 


13/JRH/04 ! 


5 ! 


! SALADRS 


! SALADA DE TOHRTE 


! 4 ! 


ll/DEZ/85 ! 


1 1 /FEV/B6 ! 


10 ! 


! SALADRS 


! SALADA DE RBDBORA 


! 4 ! 


15/DEZ/85 ' 


15/FEV/A6 1 


6 ! 


! SBLAOHS 


! SALADA NJXTA 


! 4 1 


T6/0EZ/S5 ! 


H/FBtffl ! 


7 ! 


! SRLROBS 


! SALADA DE BATATA 


f 4 ! 


1 D/DEZ/85 ! 


10/FEV/8A ! 


8 ! 


! SflLflDAS 


! SALftOA VERDE 


! 4 ! 


07/DEZ/85 ! 


D7/0EZ/A5 « 


9 ! 


! SDPflS 


! SOPA DE ERVILHA5 


f 1 ! 


01/NDV/85 ! 


Ol/JAN/86 ! 


3 ! 


1 SOPHS 


! SOPA DE ASP RE DO 


! 2 ! 


? 1 /NOV/85 ! 


ll/DEZ/85 ! 


4 ! 


» TORTHS 


! TDATA DE CAHA8A0 


! 2 ! 


ZD/OUT/85 ! 


ZO/MV/85 1 


2 ! 
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Figura J - Listagem total identifkadaspor classes ^ 
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Listagem 4 



1 0 CLS : CLEAR2000: DIMDT* U 2) : GQElJD2 r 30fF 

20 F OF? I — 1 TO 1 2 : READD T * L I > ; NE X T 1 1 DEFF NDT* £ DB* > “LEFT * < DD F , 2 > + " / 11 +DT 
*£yflL<MID*(DD*, :>, 2) ) > + ,l /"'+RlGHT*£DB*,2> 

30 DA r AJ AM, FEV, MAR , APR, MAI , JUN, JUL , AGD , GET , GUT , NOV, DE ?. 

■10 GO5UB500 

Sfl PRINT0901, M £T>t3do« (CUjseg iEitiqucta £S) el atar M » I 7-91 

S:W-l:T«l:0DBU®iie00 

60 XK*»W* 

70 l F X F ' S M T F IEf-IL‘1 S : Cl. ■ JSE : RUI j " Sf ■ LE I GRP / VCB lf 

so i F X K * - “ r '■ THEN320ELSE i F K K* •■ ■ '■ E 11 T E-*EI IGLTSLJB2 3£F t GOTO 1 0 

90 IFXK*O h C"THENFRINTD915 J M 11 } : GQTD50 

100 PR IN 10901, STRING* (30,32) J®9Wi, "SntfB a CLAS5E do al i mcnta 11 ! i 
3=928: U= 12: T- I : GOGUB’ 000 
110 NP*=W* 

120 B-iasA-ffioi :LrRiNTCiire*(iS> : t-ort^itulof u j :gfti, j 

1 30 1 FX K F*f " C ,h THEM 1 FI.EFT * <F2* , I TN £NP*) ) -NFfTHENGOSUB 160! GOTO 1 50EL 
SEGUTO150 

1 10 1 FI_E Ht <Pt*, !)<>“* "Tl cr JGDBUB 1 60 

1 50 NO T I ? I FEK 1 THFNGOSLI 03 1 CEL 3EL PR I NT1.1TR I NG* < 80 , " * " ) ; Cl IR * (1 0 ) 

155 GGTPS0 

1 6® I l r A= d THENGOSU0200 : A --- A+8 

170 LPRINT"! H, ;P2*i' , ! ,, ;Pl*i"r "SPS*?’ 1 ! " j FNDT* (F4*> f " F M S 

FMDT*<F54>?“' ! " ; : LPRINTU5ING» l *!tfl 11 ? I S SLPRTHT" ! 11 

180 A±=A+I : 1FA>61 THENL PRINTSTRING* £S0, "*■' > : l PRINT: LPRINT; LPRINTTA 
B 1 60) "Pag , " JUS I l’ie ,l #tt ■' : C : LPR I NT : LFFINT : P=C+ 1 : A-0 
190 D“ 1 1 RETURN 

2 m lpri wtstr I nc* s r0 7 "#") :lprimt stab: m "controle de alimento 

*j CONDELA DOS CJ a " ; TAB £ 79 ) " ! “ : l. RR 1 NTD TR I NG* ( 80 , " ^ ) 

: LPR7N1 " ! " t TAD £171" ! "i TAB MS) "!Mp ! “J TAB (56) “CONSERVACAO" i TAB (73 
1 " ■ FJd 1 " 

2 1 & LPR 1 NT 11 1 11 i T AB 1 7 » ’* CLAUSE " f TAB 1 1 7 ) ,l ! NOME DO PRATO ' . j TAD £ 15 > " ' ■ 

" { TAB £ 191 " f n ; STRING* 5 " ! ,, iTA3<7^J " !”S LPRIMT" ! ,l ;TA0U7) " \” 

s r A B i 4 S r 1 - ! G A V " PREPARO " ; TAD £61)"! V AL 1 D ADC * REG , ! " 

2‘zo lpr in i String* * " > : return 

230 GDBUB5001 PRINT0V01 , "Entrf? o nuircrrp do reqi s+r o“ ; : Z>=92B: U-3: T 
»rP - SG8L)B 1 000 : T X --VAL (WSJ 

210 1FTX >LDF<1)THENCLS: PRINT CHRi £23>;PRINT@64 0," No REGJSTRD MAXI 
MG > 11 1 LOF ( 1> ‘ t' OR V = 1 TO 1 m& l NE X TK : GOTO 1 0 
230 GET! ,TXl A=0 

260 FftIN’M690l , M Frcp*ire a ifnprdeaora e tpcle <C> para cmtinuar'3 
: 7-949: W- 1 I T» 1 : GOSUBI 000 

270 IFW*< • "C" THENF R I NT09 4 9 , " '■ ; : GO r 0263 

2S0 LPR I NT ; L.PR I N T : LFR I NTCHR* i 1 5 ? : LRR 1 NT TAD <21 " NOME * „ " ? P 1 * I L.P 

RINT TAB ( 2 ) M CLAGSE " J P2* ; TAB (27 > "OAVETA. * . ™ i P3*l LPR TNT TAB <2) "P 

REPARD " J FNDT* ( P4*) £ TAD (22) “VALIDADE "J FNDT* (PS*? 

290 1FA< 1THENA-A * 1 : GOTO2S0 
300 RETURN 

310 ELS; PR l NT CHRt £ 23 1 : PR I MTQ6 1 0 f " FlEG I BTRD INEXIOTEMTL M"i:FORK« 
1 TO 1 fF00 1 NEXTK I GOSUB50SF; OOTO50 
320 GLOBE ; RUW'RFTQT /VCS M 

500 CLS: Ml *=STRI NG* <63, 131) :H2*»8TR1NB* C63, 176) i M3*-STR 1NGI- < 42 , 1 
3 1 ) ; MH=STR 1NG* £42, 1 10) 

5 1 0 PRI NT00 , Ml * 1 ® 120, 112* t @266, M3»i @770 , Ml* i @832, Ml*; @960, 1 12*? 

520 FORV-0T OG: SET <0, V > : SET < 0 , Y+39) : BET ( 1 , V > : SET < I s Y+39) : BET ( 12b, 
Y > S SET < J 26, YH-391 1 SET 1 127, Y > : SET <127, Y+39 ) : NEXTY 

S30 FGRY- 1 2TG37 : GET £20, Y) : BET (21 , V) : BET < 1 02 , Y) : SET ( 103, V > : NEXTY 
540 PRINT072, ’'CONTHOLE DE AL I MENTOS GONGELADOS ** REI-ATORIO ** 

550 POKE 1 625 7,24 4: POKE 1 6250 ,245; HOF ; E 1 6259 , 2 4 6 : RE TURN 
1000 * *#k*-h El IT RADA DF DADOS ***■***»# it# * it »** *im ■» * * 

1010 N*= , " , :D^J3360 

1 020 POKE £ D + Z > , 253 : A*. - 1 MI"E Y* : I F A * = “ " Tl It Ml 0O0 

1030 I F A* "Cl IR* £ 1 3 ) THEI IFR JE NT @ ? , CHI > * 1 9 3 > ? ! EG TO 111 0 ELBE IF At -CF ITi* < B 
) THEN 1090 

1010 1 FT- 1 THEN I960 

1050 I FA* < CHRt £46) ORA* >CHR* (57JGRAS--CHR t < 4 7> THEM1090 
1060 W*-fUT + A*; IFLEN<W*l-WTBt-!Nl 110 
107^ PR T MT @2 , W t ; : D -D p 1 
J 000 POKE I D + 7 ) , 25 4 : G [)T 0 1 020 

1090 I FW*< > " "THENW*-LHFT t ■; Fit , £ E EM r OKE £C > T ) , 95: D-R- 1 

t 1 00 GOTO L SGI * 

1110 PRINT @7 ,tlR SRETULN 

2000 ORE N " R 11 , 1 , 11 ARGRIX / COM ",35 

2010 FIELD 1 , 25 ASP 1 1 , 1 2ASP7* , I ACP3* , ^AGP4 * , 6ASRS* 

2&:& RETURN 



<E> significa a tecla ENTER e < BREAK >, atecla BREAK. 
Inicialmente, de um RESET e aguarde a entrada do sistema 
operacional (DOSSOO ativo), e em seguida digite: BUILD FFF 

<E>. 

Apaiecera entffo a mensagem: BREAK p/terminar DIGITE 
ATfi 63 CARACTERES. 

mimmmtmtmtmmtmmmimmmmiiimmmumtmtmmt 

! CQWTfiOLE DE HLIHENTDS CQNGELHOOS Classas ! 



! ! !No ! C OSS E WOO ! No ! 

! CLfiSSE ! NONE 00 PRfiTO ! ! ! ! 

! ! !G(W! PREPHRO ! URL I DflDE ! RES. 1 

tmmmmttttmtnnmmmtmmmMtmmtmmmmmtmmm 



SRLRDflS 


! SfllROfi OE R&080RR 


! 4 1 


1S/0EZ/85 1 


! I5/FEV/A6 ! 


6 


SHLHOAS 


! m.m Hixtfl 


! 4 1 


! 16/DE im 1 


! 1 6/FEV/95 ! 


7 


SflLflDHS 


! SRL.RDH OE flRTfilfl 


! 4 ! 


! 10/DEZ/B5 ! 


! IO/EEU/06 ! 


8 


SBLRDHS 


! SRLflOft VEROE 


! 4 1 


! 07/DEZ/85 J 


! O7/OEZ/01 ! 


9 


SALflDRS 


? mm oe TOhflTE 


! 4 ! 


! 1 1/0EZ/B5 i 


! ll/fEV/66 ! 


10 



ttuuttMtmtimmmttittmttitimttmtttmmtttmtmiimmtttttM 

Mgura 2 - Listagem por classes 





Listagem 5 





10 CLS : CLEARS000: DOSUD420 : XY.*LOF U > : IFX7.> 1 £F00THFMX3=l &&& 

20 DIMA* (XX) t DD*(12) : FORI * 1 TO 1 2: RFADDD* £ I > T NEXTI 
30 DATA JAN, FEV, MAR , ADR , MAI , JUN, JUL, AGO , SET , OUT , NQV , DEZ 
40 PRINTCHR*<23) :PRIWT@640, il # CLASS IF ICAMDO 1 * " : DFPFNDT* ( p i*j -t 
EFT * ( D I * , 2 1 + " / " + DD * ( VAL £ M I D* < D I * , 3 , 2 ) > > +"/'■ +RJGHT* ( D It, 2) 

50 FOR1-1 T0X7: GET 1 , 1 1 A* ( I > »P2*+ < SIR* < 1 1 ) : NEXT 1 : 

60 CMD "O' 1 , NX, A* £1 ) 

70 GOSUD2413 : F'R 1 N T090 1 , " p r gfpar e a impressora d fcceUi <ENTER> pa 
ra contifiuar " t 

00 A*^ INKEY*: 1 FA*< >CHR* (13) THENS0 

90 PRINTG4 63, " TOTAL DE REGISTROS J LOF £ 1 >f @901 , STRING* (52 , 32) ? 
1 00 CL^0: CP»i : LPR INTO HR* < 15)- 

1 1 0 FOR I *1 TQN7. : WOOLEN (A* < I > 1 - 1 2: CR* BRIGHT* f A* < I ) , WO) ! NR-VAL <CR* > 

:geti,nr 

1 20 1 FCL=0THENGOSUB2 1 0 : CL=CL+R 

130 LPRINT " f " ; P2t^ “ i * l, jP3*; M 1 “ ; FNDT* (Pit > ? 11 ! ; 

FNDT * < P5* ) S " « " ? :LFRINTUS1NG ’#«#”; NR; : LPRINT" ! “ 

140 CL^CL+1 : TFCL76I THE NLPRl NT STRING* (S0, '■*" 1 : L PRINT: LPRINT : LPRIF > 
TTAB < 60 > "Pa^. "S USING"## 11 J CP: LPRINT: LPRINT: CF-CP + 1 :CL^1? 

150 PRlNT@90l , " Jmpri mj, ndp reg i stro Ne'^jll 

160 NEXTI : PR I NT@901, STRING* (50, 32)10901, "Nov* i mprcssao <S/NV) 

170 GOSUD 230 

180 LPRINT CHR* < IB) 

190 A* - 1 NK E Y* : 1 F A * = S 1 11 THE N70 E LSE I FA* < > “ M 1 11 THEN 1 90 

200 CLOSE: RUN "RELATP/VCS" 

210 LPRINTSTRING*<S0, “ K") : LPRINT" !"!TW(U) "CGNTROLE PE AL.IMFNTO 
S CONGELADOS 1 Total " | TAD £79) " ! ““LPRTNTSTRING* (G0, 11 ““ ) 5L 

PRINT"! "tTAB £17) 11 J " ? TAD (45) " ! Nd ! "3 TAB £36) il CONSERVAGAO“ J TAD £73> “ 
! No. ! w 

2 20 LPR INT" ! 11 ; TAB < 7 )" CLASSE « | TAD ( 1 7 ) w F NOME DO PRATO 11 S TAG £45)"! 
u ¥ TAB £49 > " ! u \ STRING* £23, 1 S 11 ! ,, ;TAg‘( 79> " ! " : LPR INT 1 ' ! ,t (TflB<D M ! " 

; TAB (4S) 11 ! GA V ! PREPARO « t TAD f 6 U " ! VAL 3 BADE ! REG . ! " 

230 LPR I NTS TR J NO * £ B & , " * " ) : RET URN 

240 CLS:M1*«=STRING*(63, 131) : I12*=STR1 NG* £ 63, 176) :J43* -STRING* £42, 1 
31) :M4*“STRING*(42, 140) 

250 PPIN T@0, M 1 * ; @ 1 20, M2* ; 0266, M3* S @779, Ml*? 3832, Ml * J 0960, 112* ? 

260 FORY=0ro0: SET £ 0, V) : SET <0, Y+39> l SET £ 1 , Y) : SET < 1 , Y+39) 1 SET £126, 
Y>:SET £126, Y+39) :SE1£127,Y) : SET ( 1 27, Y+39> : NEXTY 

270 FORY-1 2T037 : SET ( 20, Y> ! SET <21 , Y > : SET < 102, Y ) : SET ( 103, Y ) : NEXTY 
280 PRINT072, "CONTROLE DE AL I MENTOS CGN6EI.AD0S ** RELATOR IO u 
"I 

290 POKE 16257,244! POKE 1 6258 ,245: POKE 1 6259 , 246 : RE TURN 
4 20 OPE N"R" , 1, 11 A RQREC / COM 11 * 50 

430 F I EL D 1 , 2 5 ASP 1 * , 1 2ASP2*, J ASP3*, 6ASF4*, 6AGP5* 

440 RETURN 



Figura 3 — 
Etiquetas 
para 
embalagens 
dos 
alimentos 



NOHE......SRLflOfl OE flBOBDRR 

CLRSSE SRLHDRS GWETH...4 

PREPARO 15/DEZ/85 URLIDRDE 15/FEU/B6 

NOME SALAOA OE AB080RA 

CLRSSE....SALRDAS GR0ETR...4 

PREPARO 15/DEZ/85 WLIDflDE 1 5/FEV/86 



Digite entSo; 

BASIC<E> 

B 1 V<E> 

<E> 

<E> 

<E> 

<E> 

RUN ‘ ‘SELETORP/ VC S ” < E> 

<BREAK> 

Apos digitar a tecla BREAK, sera gravado o arquivo FFF/ 
BLD. Pe?a um diretorio para certificar-se. 

Digite a seguir: AUTO DO FFF/BLD LEY 
Pronto! A partir de agora, toda vez que voce ligar o micro e 
colocar o disco, logo apos responder a data e a hora, automati- 
camcnte, o computador carregard o BASIC e exccutara seu 
programa. 

Espero que este programa seja util para voce, ndo so quan- 
to a sua execu^So, mas tambem quanto ao seu conteudo, e 
quern sabe um dia poderei ir ate a sua casa verificar se ele esta 
funcionando perfeitamente (na hora do almo 90 , e claro). 



Victor Conegundes dos Santos atua hd 10 a nos no set or de construgao 
civil como Projet ista e hd tris l id a com informdt ka, tendo feito os cur- 
sos de BASIC , COBOL e Assam bier Z80 . Atuaimente 4 instrutor de 
BASIC no cur so SOS Computed ores, at dm de desenvotver program as 
para pequenas empresas no seu CP 500. 
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COMPATIBILTOADE ELGIN 
A 160 E 220 CPS. 



A Amelia e q Lady 11 forworn a dupla de impressoras 
mutriciois compativeis com os micros 
do Jmha IBM-PC*, Appie* e outros 
disponiveis no mercacio nacionai. 

rdoalizadQS pora aperar 24 horas por dia, 
os novas improssoras sdo as urticas 
fabncodas no iirosi/ que dispoom do con junto 
da caracteres dos compiitodores IBM-PC *, 
aompoiio de 255 simfaoios, 

Em ombas, dois con juntos da coman dos distintos 
sdo programdvels: um para os micros compativeis 
com a iinha iI?M-PC* c outro para as demois, 
segundo os normas ANSI. 

Tanfo a Amelia coma a Lady if tom as mo is inc ri veis 
e variados formas de caracferes. Tipos aiongados 
au comprimidos, en/atizados, sobro on subscrifos, 



negritos ou subJinhados padem ser impresses 
simu/taneomente em um mosnto toxto 
e ate em uma mesma Jinha, 

O admen ta dor dftpapel {SF-12) bum dispositive 
opcionai da Am^iia PC e exclusive da Eigin 
quo assegura a impressdo aufomdtica de f albas 
soltas em iotes de at& 500 vias originals. 

Estas sdo samente alguwas das vontogens 
das novas impressoras Elgin . E voce pode con far 
com um esquema do asslst&ncia t6cnica rdpido 
e eficiente e com a garantio do name Elgin. 

Visile uma loja especialimda e pe^a 
uma demonstrates AJ^m da exceiente performance 
e das mdjdplas f undoes, voce vai fer outra mativo 
para escafher as impressoras E/gin: o pre^o. 



Amelia PC - 220 ops 

mitf2 9x7f$ 6 7.5 W 12 15&2Qtpi/Ma- 
fri? !& x 40 IQuabtfadv Carla) a 4S cps em TO cfu / 
3 ■ 4 - 6 ■ Re 12 tpd i 3$ cc^u£l£iS / 9 can^ufims de 
255 caractcms / Funi-So graficR com ?2 r 60 0 72 
x 120 dpi t Conjurifn iJ<? CMBarfcfos coA/nme npr 
mas IBM-PC* e ANSI, incixttndo comatUiD para 
processamentQ de tCxfO. / Atimentadof dutomUli 
oo de paper (optional). 




ELETRDNLDfl 



Lady If - 160 cps 

Mainz 9 x 7/S ■ 6 2S ■ 8,3 ■ Jp* TO - t?,S ■ 16.7 e 
20cplf3 4 5 B & rzcpv/ T3?ceJupas/9con 
juntos de ?$$ carnet ew$ / fp/ifJo Qf&dQ* com 
x 50 a 6^ k TOO dpi f Conjpnto de comendes con- 
forme fl&ivnas IBM-PC' 0 ANSI 



* Marcas registradas Pa international ftustaess 
Corporation e Pa Apola CGmpy 2 er, i>nc. 



Rea Barcode Campinas , W5- CEP 01201 / Tel.; 220-1 6U - Tetax 1011 1 37805- IlGl IR - SP / Ffibrica em Mogi das Cruzes - Est. S3o Peulp - SP 



Filiada A ASJCOVIP 






□ EUS CRIOU O SQM, VE SE NAQ ESTRAGA 



AudiolJux para voce deslrular o que 
Do us criou. 



kmP 



Se voce quer ter sosSego ns escolha 
de cabos para audio, <?m elelrpmca ou 
in format ica r exrja Audioflex 

Audi of I ex 6 usado na mierliyagSo, 
a nfve! de audio, do in formates dentio ou 
fora dos qquipamentos, 

Tem excetentes caracreNstrcaa 
eigtricas. porque sua qualidade £ corUrglada 
em toda llnha de produgao, e e feito com 
o cuidado que seu som merece, 

ftManCA rtEGETrtADA KIMP CABCJS GSPiClAlS f SlSItMA.'; i ID/* 



Cabos E specials e Sistemas Ltda. 

iM 25 ■ Cx Poslal 146 • 06000 - Embti 
Tel . 01 1/494-2433 Pabx ■ Telex Oi 1 *33234 
km PL - Bfl - Teiat,ramas ftreicatolu ' 
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VIDEOTEXTO 




Os micromodems possuem cart^o para encaixe direto no 
microcomputador, dispensando o uso da interface RS232-C; 
tem discagem automatica e transmissao serial assmerona 
a do is fios em I inha eomutada. A diferenga basica entre 
eles est5 na velocidade, que e selecionavel por software: 
o 12 AP e 12 CP operam a 1200/75 ou 1200/1200 bps, 
enquanto o 30 AP e 30 CP possuem as velocidades de 
1200/75 ou 300/300 bps. 

Com estes modems e possivel acessar servipos como 
Videotexto e Cirandao, aiem de outros bancos de dados e 
CBBS. A Rhede fornece, juntamente com o produto, um 
disquete com software de cornu nicagao e um manual. O 
enderego da Rhede 6 Si A SUL, Quadra 08, nP 180, tel.: 
{061) 233-7997, Brasilia - DF. 



■ Pequenas e medias empresas podem dispor de uma mini- 
central de Videotexto com opgao para rede de teleprocessa- 
mento. O langamento foi feito pela Itautec durante a VI 
Feira de Informatica em agosto, no Rio de Janeiro. Para a 
implantagao de uma minicentral de Videotexto sifo necessS- 
rios os terminals para consulta, microcomputadores I 7000 
ou 1-7000 PCxt com o kit para acesso ao Videotexto, sis- 
terna de editorapto para atualizagao e entrada das informa- 
goes no banco de dados, e o concent rador telefonico 
VDTX para atender as chamadas dos terminals. O concen- 
trador tern capacidade de suportar ate doze linhas telefo- 
nicas. Um micro 1*7000 PCxt com Winchester de 10 ou 
40 Mb com software gerenciador da Minicentral Videotexto 
funciona como banco de dados da central. O software 
GMB 6 composto por um modulo de consulta, para atendi- 
mento aos terminals Videotexto, e outro de atualizagao, 
para atender ao sistema de editoragao. 

■ A Embracom langou na Feira de Informatica o kit para 
acesso de microcomputadores da Imha MSX ao sistema 
Videotexto. Q kit e composto por um cartucho com o 
software e interface embutida e o modem de 1.200/75 
bits por segundo, fabricado pela propria empresa, Esse 
modem permite tambem a ligagao de microcomputadores 
aos services do Cirandao e ao Telegame, um banco de da- 
dos da Embracom com jogos e informagdes sobre assuntos 
gerais. 



I A empresa paulista RENSJ reassumiu a produgao e co- 
merciaiizagao de seu kit para Videotexto da I inha Sinclair. 
A RENSJ havia inicialmente assinado contrato com a 
Embracom para transferir a produgao e corrtercializagao do 
produto, porem a negociagao empacou devido ao pouco 
interesse da Telesp em alugar um grande numero de kits, 
talvez pelo fato do acesso ser em preto e branco. 

A RENSI entao reassumiu o kit, que levou oito meses 
para ser desenvolvido, custa Cz$ 3 mil e 800 e 6 composto 
de um modem e uma interface, com o software gravado em 
EPROM. Outros projetos da RENSI incluem kits para o 
TK90X (langamento previsto para novembro e prego esti- 
mado em Cz$ 4 mil e 500) e outra versao para o TK85, 
com possibilidade de acesso a cores, uma vez que a central 
de Videotexto e que gera as cores, restando ao usuario 
apenas possuir uma TV colorida. 

Embora reconhega exist ir uma disparidade entre o prego 
baixo desses micros e o custo do kit, Renato Strauss — um 
dos sdcios da empresa — espera vender entre 50 e 100 
umdades mensais dos tres modelos* Como projetos futuros, 
a RENSI vai desenvolver kits de Videotexto para o CP-400 
Color M, bem como interfaces para que os micros da I inha 
Sinclair possam acessar o Cirandao. Os equipamentos da 
RENSI sao comercializados diretamente pela empresa, que 
fica na Rua Padre Raposo, 963, Mooca, Sao Paulo, telefone: 
(011) 93-9828. 



■ A empresa gabcha Parks exibiu na VI Feira de Informa- 
tica seu novo terminal da dados, o TFM-500, para acesso a 
centrals de Videotexto, O terminal possui hardware prepa- 
rado para emu la r varios protocoios, podendo, inclusive, 
funcionar como telex. 

A Parks mostrou tambem toda a sua l in ha de mode ms 
UP, dando destaque ao UP 2200, um modem mteligente, 
sincrono e assincrono, que opera nas velocidades de 600 
ou 1200 bps, em linhas privativas ou comutadas, nos modos 
duplex ou semi-duplex a dois ou quatro fios, possuindo 
ainda resposta automatica. 

H A Rhede Tecnologia possui na sua llnha de produtos 
os micromodems 12 AP, 30 AP e 12 CP e 30 CP, para as 
linhas Apple e TRS-80, respect ivamente. 



| A Digitel marcou sua presenga na Feira com varias 
novidades; dentre elas estavam os terminals VTX 1000 e 
VTX 3000. O primeiro e um terminal de Videotexto resi- 
dencial, com saidas VHF para televi sores comuns; ja o 
outro e um terminal de consultas institucional que vem com 
modem embutido, podendo ser conectado a centrals de 
Videotexto, ao Cirandao ou bancos de dados privados. 

A empresa mostrou tambem o modem analogico DT22bis 
— que opera nos modos sincrono/assmcrono, full-duplex 
a dois ou quatro fios, com resposta e chamada automaticas, 
nas velocidades de 1200 e 2400 bps — e o prototipo do 
DT-48 - modem analogico que trabalha nas velocidades 
de 4800/1200 bps, feito com tecnologia totalmente nacio- 
nal. O DT-48 so estara disponfvel no mercado no primeiro 
t.rimestre de 87. 



. ./Micro 
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Quern tem tradicao 
em software, tem tudo. 




A NASAJON oferece assistencia 
Idcnica total, garantia permanente e 
manttim a sua disppsigdo 
programmes e analistas para 
desenvolver sistemas especificos sod 
encemenda Conte com a NASAJON 
SISTEMAS 



Faz a Folha de Pagamento de sua 
empress, emitindo relalbrios como 
Quia do IAPASh Guia de FGTS, Helagao 
de Empregados, Relagio para I . R . . 
Relagao para Banco, Interne de 
Rendimentos, Ac u mu lad os Anuais, 
RAIS 0 Hecibo de Pagamento. A folha 
pode ser semanal on mensai. As 
tabelas sao modi flea das pelo prtiprio 
usudrio. 

Permitetambdm, adiantamenlos de 
sal&rio, reajuste salarial, alteragflos de 
acumulados e outras fungfies que 
agitizem o process am on to da Folha de 
Pagamento da empresa. 



A Contabilidade de um mes em apenas 
2 boras! Este Sistema permjte o 
cadaslramento de histdrioos 
padronizados e de piano de contas 
com atd 5 niveis, 

Emile Diaria. Razao, Baiancete. 
Balango, Demonstragao de 
Resullados Demon slracao de Lucres 
e Prejufzos acumulados, Uslagem par 
centra de Gusto e extrato de contas, 
entre outras f lingoes . 



Controls o esloque de itens com 
Especificagao, Estoque Minima, 
Unidado, Famecedor, Localizsgaae 
outras informagfies relacianadas no 
item coma Gusto Medio, Enlradas e 
Saidas no periods, etc. 

Fornece Listagens Geral e Parctal dos 
produtos, Listagem Ffsico-Financeira, 
Uslagem das produtos abaixo do 
estoque minima, Lista de Pregos o 
Etiquetas, entre outras. 

Ad mite tamtam, Reajuste de Pregos, 
AlteragSo de Dados e ExclusSe de 
Produtos, 



Av. Rio Branco, 45 - Grupo 1.311 
Rio de Janeiro - CEP 20.090 
lets.: (0211 263-1241 e 333-0615 



CompatiVBis com as lintias TR5-SQ e Apple. Tambdm drsponiveis para IBM-PC. Procure -nos para main res inlormagies. 




pAg 

Alfamkio . . 76 

Alfasyrtem 62 

Ananai 13 

Antenna 26 

Avei Ampete 36 

BU Bazar .... 7* 

Ekcrii Trade Cemifr 65 # 77 

Gwnpaldate 16 

C'fii JJ Irtfonnttici 6 

CibwtTcn 71 

Cfftneia Modsrfta . . 12 

CNTK 23.74 e 75 

Comjwdut 47 e 74 

CijniaoBm .74 

CP Comjjtnada as 51 

□atarcad 74 

Diflilus ... . . . 41 

Editors Campus ?n 

Eiefts >5 

flflin Mdqurn&s 61 

fitgeiofi 46 

Filers? 26 

Guardian tl 

Intelsoft 7 

J.VA Micractm^irtatfftrfts . 72 S 27 

KWP 6? 

Kristian Elstrflnica .54 

Lasarbu . . ?5 

Ms®ic World 74 

Magnodata .... .72 

MC Micro 55 

MiffGCWier . .75 

MicradifltoJ ...... 4." tspa 

Mktttita 43 

Mictfl Kil . . . .75 

Mkxcmaq .... 17 

Micro's Intimities 15 

Mioffiocmao . . . ?5 

Mig Eierrfioica 16 

Mryatec ... 75 

NOM|fri to fl 64 

NCR do Brnil . 20 

Nagame 74 

Occidental 5 duals . . . 30 

Pfloli Si Pete 53 

PiOMda 35 

PSt 31 

Rhode 39 

V SamcirD 73 

Step ton! 9 

Suporta 49 

Smth Computstorej 72 

TscniJotvitii 72 

Tektw 37 

Talccn ....... .55 

Tropic 2* (3.‘ «(MS 

Vector 19 



PROJETOS & SERVICOS Slstemas 

Assinatura Anual 

□ Sim, desejo fazer uma assinatura 0 

anual da revista MICRO SISTEMAS, D 

pela qual pagarei Cz$ 1 40,00 ^ 

MS destaque [em cp/m e newoos] & §8 

Sim, desejo neceber o servigo Sistema de -l= ' cu 

Contabilidade LQGCONT, na forma de: I H 

□ Manual □ Complete (Manual, 

[Cz$ 200,00] disquete e listagem] ±1 So 

□ Listagem [^ z ® 700,00] ^ 

[Czffi 1 50,00] (Consults MS n? 57) ^ $ *7 

Projeto MICRO BUG ^ I ff 

Sim, desejo receber g “ || 

□ a fita MICRO BUG, com cart§o de referenda, “ < ^ 

pela qual pagarei CzSE 75,00 £ 

Digitapao nao e mais probtema ■§ | ^ " 

peg o env iarem pelo correio o ser vigo .| o ° 

□ □ K^sflist B ^ 

CzS 45,00 Czffi 18,00 gj ^ p 

Programas de interesse MS n.° p^g. Valor <n ^ s 



E “ o . 1 

-9 1 W 



1 LU < 

iu O O 




PREQOS ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 
S 259-1 299 (PABXJX 



SOFTWARE P/APPLE E IBM-PC 



-MALA DIRETA 

^ ANALtSE GRAFICA (CART. DE AQOES) 

TODOS OS SOFTWARES C/MANUAL E 
TREINAMENTO 

DEPT° SOFTWARE: 2B4-2031 



CONTABILIDADE 
FOLHA DE PAGAMENTO 
CONTROLE DE ESTOQUE 
CONTAS A PAGAR/ RECEBER 
CONTROLE BAN CAR 10 
AOMIN ISTRAT1 VO DE IMOVElS 



SERVIQO EXPRESSO PARA TOPO O BRASIL 



PROMOQAO BTC 

PACOTE 1 VALOR 

1 CPU TK3000 lie com 64K 
1 INTERFACE P/DRIVE 
1 DRIVE 5 1/4 

TOTAL DO PACOTE 1 17.400,00 

PACOTE 2 

1 CPU TK3000 He com 64K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

2 DRIVES 5 1/4 

1 PLACA DE CPM 
1 PLACA DE 64 K + 80 COLUNAS 
1 MONITOR VIDEOCOMPO 

TOTAL DO PACOTE 2 30.200,00 

PACOTE 3 

1 CPU TK3000 lie com 64K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

2 DRIVES 5 1/4 

1 PLACA DE CPM 
1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS 
1 MONITOR VIDEOCOMPO 
1 INTERFACE MICRODIGITAL 
P/IMPRESSORA 
1 IMPRESSORA GRAFtX 80 F/T 
TOTAL DO PACOTE 3 46.800,00 



^ GRAFIX FT 

BO colurias, ^60 CPS, role p. r pap©1 soilo, 
tractor pilormul&rio conlinuo, compativelcor 

lodo$ os Jg 

micros. v. 



f K;0 de RAW. 2 drives 
Slim, placa oontroladora 
de drives, pteca controEadora 
de video gr^fica, 
fonto interna de atimeniac^o 
de 150W 



Graft* H$ 100 132 colunas - 160 CPS 
Totalmenta gr&fica , m 

Compalivel I. • ll 

;Xc.«. I*s * i 



CURSO DE INGLES 

BTC OUNICO 1.499 

NO BRAStL 



IRAN EM A - AV EPITACIO PESSOA, 2S0 - Tel.: 259-1209 
IP AN EM A - R. VISC. DE PJRAJA, 5 SO LJ t 22G - Tel,: 239-0191 
CENTRO - R, ASSEMBLE! A, 10 S/S 112 - TeL: 222-112^1 
NITEROl - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - TeJ,; 710 3659 
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A - Tel.: 284-2031 
Ft pp resent ant ej em Bela Horizonte 

AV, AFONSO PENA, 4166 - Tel.: (031) 223 8686/ 225-9490 



BRASILTRADE CENTER 








Deixe com Autosaver a tarefa de gravar periodicamente o seu programa 
no Apple e nao esqueiite mais a cabega com falta de energia eletrica. 



Autosaver 

— — Antonio Aug us to Gorni — 



T odo usuario de mtcroeompu* 
tadores certamente ja teve a 
oportunidade de verificar a to- 
tal vulnerabilidade da memdria 
de seu equipamento por ocasiao de uma 
falha no fornecimento de energia eletri- 
ca. Para complicar as coisas, a famigera- 
da lei de Murphy fara com que tal even* 
to ocorra quando voce esti prestes a sal- 
var no disco um enorme programa que 
lhe tomou horas de digitagao. 

Justamente por causa de tais proble- 
mas, programadores experientes salvam 
periodicamente $eus programas durante 
a fase de digitagao. E um sabio conse* 
Iho, mas que nao funciona com progra- 
madores esquecidos, que 6 justamente o 
meu caso. Outra solugSo 6 o uso de sis- 
temas tipo no-break, ou seja, geradores 
eletrCnicos para garantir o funcionamen- 
to do computador por um periodo mi- 
nimo de tempo apos a falta de energia, 
Hntretanto, o alto custo desta solugao 
s6 a torn a viavel para sistemas comer- 
ciais. 

Para resolver esse problems de forma 
razo^vel, resolvi do tar meu micro com 
um recurso existente nos processadores 
de texto dos computadores de grande 
porte, ou seja, fazendo com que ele sal- 
ve automaticamente (em disco) o pro- 
grama em BASIC cada vez que for digi- 
tado um certo ntimero de linhas. Para 
tal, desenvolvi uma pequena rotina em 
linguagem de mdquina, ligada ao sistema 
operacional Esta rotina foi desenvolvi- 
da para o microconlputador Exato Pro e 
serve para todas as mdquinas compatf- 
vets com o Apple Plus que utilizem o 
DOS 3.3. 



Listagem 1 



10 REM *** 

lt5 REM **+ A U 

TO - SAVE 

ft 

20 REM *** 

25 REM ##* Modulo SASIC p 

dra iFlftAUc^Q das Subrotina 
& nssGiuhler 
“0 REM #** 

35 REM *#* Antonio Aug 

uis to Garni - — 27 do Outuhro 

dn 19S3 
4(1 REM *** 

1 m TEXT : HOME :D* - CHR* 14>; 

G* ~ CHR* 17)1 PRINT D*J 
lift INVERSE ; HTAB 13: PRINT "AU 
TO-SAVER" 

120 VTAB 9 

130 NORMAL : INPUT "PERIODO DE L 
1NHAS PARA SALVANENT07 "JNL'hS 

4 40 IF NL2 > 235 THEN PftINl B** 

: ROTO 120 
130 VTAB 45 

160 INPUT 'NOME DO AftOUIVO PRO VI 
SORIG? 11 1 AO* 

170 IF LEM t AQ* ) > 10 THEM PRINT 
B*;; ROTO 150 
1 00 VTAB 22 

190 FLASH ; PRINT "EM INSTALACAQ 
. - . “ | 

200 NORMAL 

210 AG* * "SAVE" + AQ* 

220 PRINT : PRINT D*"PLOAn A'JTOS 
AVER. AS MB" 

230 POKE 796, NL2: POKE 797,0: POKE 
790,0 

240 M - 76S; FOR I = 40657 TO 406 
BIS POKE M, PEEK II ) :'M « M ► 
t: NEXT 

250 POKE 40377,32; POKE 4037B.0; 

POKE 40579,3 

260 i. * LEN (AQ*>:ED " 799 
270 FOR I * 1 TO Li POKE ED + I - 
1, ASO < MID* * 1 

20 : NEXT : POKE ED + L f 44J 
2B0 TEXT ; HOME 
290 PRINT Bt; 

300 VTAB 6 

340 INVERSE : HTAB 11: PRINT "AU 
7 □ SAVER 1 NS TAL ADO 1 " 

320 VTAB 1 4 

330 NORMAL 1 PRINT ,f PARA DES 
ATIVALO: POKE 793,96" 

340 VTAB IS 

330 PRINT " PARA REATIVA-LO: 
POKE 793, 76"^ 

360 PRINT 
370 NEW 
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0319- 


4C 


2E 


03 


A0 


C9 


84 


FF 




0320- 


A0 


QA 


AA 


AC 


Cl 


FA 


Cl 


A0 


0328- 


9C 


C5 


85 


A0 


A2 


A0 


AD 


IE 


0330- 


03 


C9 


01 


D0 


08 


C6 


24 


A9 


0338- 


m 


BD 


IE 


03 


60 


A4 


24 


88 


0340- 


B1 


29 


C9 


DD 


F0 


01 


60 


AE 


0348- 


ID 


03 


E8 


EC 


1C 


03 


F0 


04 


0350- 


BE 


ID 


03 


60 


A2 


00 


8E 


ID 


0358- 


03 


A0 


15 


B9 


IF 


03 


99 


00 


0360- 


02 


as 


10 


F7 


A9 


01 


8D 


IE 


0368— 


03 


4C 


CD 


9F 











PROCEDIMENTO BASICO 
DO PROGRAMA 

As agSes executadas pela rotina sao 
as seguintes: 

1 — Interceptar todo career digitado; 

2 - Analisar o cariter e verificar se foi 
terminada a digit agao de uma linha; 

3 — Se a linha foi terminada, somar 1 
ao con t a dor de linhas, caso contrario 
voltar ao passo 1 ; 

4 — Case o numero de linhas digitadas 
at£ o memento for inferior ao estabele- 
cido, voltar ao passo 1. Entretanto, se 
ja foi atingido o numero de linhas espe- 
cificado, o programa em BASIC na me- 
mdria 6 salvo e o contador de linhas e 
zerado, voltando-se ao passo L 

Pelas agOes que a rotina executa, e 
possivel observar que ela deve estar liga- 
da ao Sistema Operacional para que pos* 
sa interceptar os caracteres digit ados. 
Outra questao a ser resolvida consiste 
em executai a instrugao SAVE do DOS 
3.3 em nfvel de linguagem de mdquina. 
A informagao neeessdria para a soluglo 
destes dois problemas esti no livro “Be- 
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DRG 


*319 


- 


MQNTA PROGRAMA A PART I ft DE *319 


2 




JMP 


CONT 




YAI PARA A SUBROTINA 


3 


* 










4 


* A # * 


DBF! NICftO DE 


VARIAVEIS 


5 


* 










k 


LIMITE 


D£ 1 






NUMFRO DE LINHAS 


7 


COUNT 


DS 4 


- 


CONTADOR DE LINHAS 


B 


FLAG 


DS 1 




- 


INDICADOR DE PROGRAMA SALVO 


9 


BUF 


ns 15 


* 


NPME DQ ARDUIVO PRO VISOR IO 


10 


*■ 










1 4 


* 


SUBROTINA 






12 


* 










13 


CONT 


LDA 


FLAG 


- 


CARRE G A FLAG 


L 4 




BNE 


* *01 


- 


PROGRAMA ACAD0U DE SER SALVOT 


IS 




BNE 


COUNT 1 


— 


NA0, OONT 1 N UA N0RMALMENTE 


16 




DEC 


*24 


“ 


SIM, REPOSIC I OH A CURSOR NA TELA 


17 




LDR 


**00 


- 


RESCTA FLAG 


13 




5TA 


FLAG 






19 




RTS 




- 


RFTORNA CONTROLS AG TECLADO 


20 


COUNT! 


LDY 


*24 






21 




DEY 








22 




LDA f*2BJ , Y 


- 


CAR REG A EM "A H D CARATER DIOITADO 


23 




CMP 


**DD 




CARAT ERE 5 *■ 3 H f cor 3or ) 


24 




DEO 


I NCR 


- 


SIM, CONT I NU A NORMAL MENTE 


25 




RTS 






NAD, RETGRNA CONTROLS AD TECLADO 


26 


I NCR 


LDX 


COUNT 






27 




INX 




- 


INCREMENTA CONTADOR DE LINHAS 


2Q 




CPX 


LIMITE 


- 


NRO DE LINHAS SUFICIENTE PARR SALVAR PROGRAMA ? 


29 




BED 


SAVE 


— 


SIM, CLUMTINUA 


30 




BTX 


COUNT 


- 


NAO, ARM A 1 ENA NOVO VALOR DO CONTADOR 


34 




RTS 




- 


RETORNA CONTROLS AG TECLADG 


32 


SAVE 


LDX 


**00 


- 


ZEftA CONTADOR DE LINHAS 


33 




STX 


COUNT 






34 




LDY 


**1S 




MONTA COMANBO "SAVE 15 NO BUFFER INTFRNQ 


35 


LOOP 


LDA 


&UF,¥ 






36 




ETA 


*200, Y 






37 




DEY 








30 




BftL 


LOOP 






39 




LDA 


**01 


- 


SETA FLAG DE PROGRAMA SALVO 


40 




STA 


FLAG 






41 




JMP 


*9FCD 


- 


EXFCUTA COMANDO "SAVE" 
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neath Apple DOS” de Don Worth e Pie- 
ter Lechner. 

OS PROGRAMAS 

A listagem 1 mostra o programa em 
BASIC utilizado para instalar as rotinas 
em linguagem de maquina que estao na 
listagem 2. 

A fun 9 ao do programa em BASIC e 
montar as sub -rotinas em linguagem de 
maquina na memdria e liga-las ao DOS, 
bem como permitir a entrada dos dados 
necessarios. 

Veremos agora como foram impian- 
tadas e como funcionam as rotinas em 
linguagem de maquina. 

Em primeiro lugar, foi estabjelecido 
que a rotina em linguagem de maquina 
come^aria a partir da posi^ao de memd- 
ria S 300 (hexadecimal), pois a regiao de 
memdria entre $300-$3FF esta dispo- 
nivel ao usuario sob condi^es normais 
de ope rag ao para a implantagao de pe- 
quenas rotinas em linguagem de ma- 
quina. 

A primeira coisa que nossa rotina de- 
ve fazer e interceptar o carater digitado. 
Ora, a rotina padrao do DOS 3.3 para 
interceptar os caracteres do teclado co- 
mega na posigao $9EBD. Ao examinar- 
se este trecho do DOS com o auxilio do 
Monitor verificamos que esta rotina co- 
mega chamando outra sub-rotina, cuja 
fungao e salvar o conteudo dos re gist ra- 
dores do processador 6502, e esta locali- 
zada nas posigoes de memdria $9ED1- 
S9EEA. 

Tal fato pode ser utilizado de modo a 
conseguirmos ligar nossa rotina ao DOS. 
Primeiramente, transfer! mo s essa rotina 
de sua posigao original (S9ED1-S9EEA) 
para as posigoes originais de nossa sub- 
rotina (S300-S318). A nossa rotina pro- 
priamente dita para salvar o programa 
sera colocada apos esta rotina transplan- 
tada do DOS, ou seja, a partir da posi- 
gao $319. 

Esta transference de sub-rotina e rea- 
lizada na linha 240 do programa em 
BASIC da listagem 1 . Obviamente temos 
de avisar o DOS sobre a modificaglo 
efetuada, o que e feito na linha 250 do 
programa em BASIC, alterando-se o en- 
d ere go de chamada da sub-rotina ori- 
ginal. 

Conforme }£ foi dito, apos a rotina 
transferida do DOS coloca-se a sub-roti- 
na para salvamento autom^tico, a qual e 
comen tada na listagem 3. Pode-se obser- 
var que primeiramente 6 definida uma 
area de variaveis, as quais sao preenchi- 
das pelo programa em BASIC ; a seguir, a 
linha 230 zera o contador de linhas 
(Count) e o indicador de programa sal- 
vo (Flag), bem como coloca o numero 
de linha estabelecido (Limite). A linha 
270 monta o comando SAVE <nome 
do arquivo> na variavel Buf. 

Os comen tdrios da listagem 3 expli- 
cam o funcionamento da rotina em lin- 
guagem de mdquina. 



O unico problems mais s6rio a ser 
resolvido nesta rotina e como usar o co- 
mando SAVE do DOS 3.3 em nivel de 
linguagem de mriquina. A maneira mais 
viavel que consegui foi montar esse co- 
mando, juntamente com o nome do ar- 
quivo (fornecido pelo usuario), no buf- 
fer do teclado, o qual comega na posi- 
gao $ 200. Uma vez montado o coman- 
do, 6 chamada a rotina de identificagao 
e execugffo de comandos do DOS 3.3, a 
qual comega na posigao S9FCD. 

Um inconveniente da utilizagao da 
rotina S9FCD 6 que, ap6s o salvamento 
do programa, o cursor da tela fica adian- 
tado de uma posigao, Para corrigir tai 
problema, ap6s a execugao do comando 
SAVE, a nossa sub-rotina recua automa- 
ticamente o cursor de uma posigao, nor* 
malizando-o, 

COMO IMPLANT AR E USAR 

Se voce dispor de um Editor Assem- 
bler, a preparagfo da rotina em lingua- 
gem de miquina pode ser feita a partir 
da listagem 3, a qua 1 £ compatfvel com 
o Editor Assembler do DOS Tool Kit. O 
arquivo-objeto que sex& gerado dever£ 
ter o nome de Autosaver. A SMB, pois ele 
sera utilizado posteriormente pelo pro- 
grama de instalagao em BASIC. 

Entretanto, caso voce nao disponha 
de um Editor Assembler, utilize o Moni- 
tor para entrar com os oddigos de mi- 
quina. Para tal, voce deve digit ar CALL 
-151 e digitar os eddigos da listagem 2. 
Apds isto, de o comando BSAVE AU- 
TOSAVER. ASMB $ 3 1 9 ,L65 . 

A seguir, digite e salve o programa 



em BASIC da listagem 1. Ao executa-lo, 
primeiramente, ble lhe perguntara de 
quantas em quantas linhas voce deseja 
que o programa seja automaticamente 
salvo. Apds isto, o programa instalara e 
colocara em funcionamento as rotinas 
em linguagem de maquina. 

Assim, supondo que voce tenha digi- 
tado um numero de linhas igual a 20 e 
nome de arquivo igual a PROGRAMA, a 
rotina iri salvar automaticamente o pro- 
grama em BASIC que se encontra na 
memdria a cada 20Tinhas digitadas, num 
arquivo tipo “A” chamado PROGRA- 
MA. 

Hi duas restrigdes nesses dados: o 
numero de linhas deve ser menor ou 
igual a 255 e o nome do arquivo deve 
ter no maximo dez caracteres. 

A rotina pode ser desativada a qual- 
quer momento utilizando-se o comando 
POKE 793,96 e reativada posteriormen- 
te usando POKE 793,76. Estes coman- 
dos POKE modificam a instrugao pre- 
sente na Unha 2 da listagem 3, respect!- 
vamente para RTS (retorno ao programa 
principal) ou JMP (instruglo original da 
sub-rotina). 

Espero que esta rotina possa lhe evi- 
tar dissabores futures por ocasiao de 
uma falta de energia durante a digitagao 
de programas, e que voce tenha aprendi- 
do um pouquinho mais sobre o sistema 
operacional DOS 3.3 do Apple. 



Antonio Auguito Gorni & formado em enge- 
nharia de materials pe/a Universidade Federal 
de SSo Carlos, Atuafmente esta cursando pd$- 
graduagSo em metalurgia pela Fsco/a Politic- 
nice da USP, 
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MICRO SISTEMAS, outubro/86 



MICRO SiSTEMAS, outubro/86 
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Insergao 

Aqui vao algumas dicas para os usuarios do MC 1000: 

a) No modo de edi^ao do MC 1000, temos vftrios co- 
mandos, sen do um deles o de insergao de caracteres. No ma- 
nual nao consta se podemos, ou nao, sair do modo de inser- 
^ao. At vai minha dica: tecle < CTRL > C. 

b) Para listar um programs com uma linha em branco 
entre as Unhas (tanto no BASIC como no Debug), digite no 
modo direto: 

HOME: POKE 275, *4: WIDTH 32 < RETURN > 



Sombreado 

Rode este programs e veja o efeito sombreado que ele 
proporciona em titulos, por exemplo. Experiment e au- 
mentar as coordenadas. 

10 INPUT "NOME "sntSLET L=LEN PRINT 

AT 10, 55 A* 

20 FOR F” 1 TO L:FOR N^0 TO 8 

30 IF POINT (40+F,B6+N)«i THEN PLOT 4SHF 

? g 6 ^N:draw - 1,1 

40 NEXT N; NEXT F 



Alexandre Hodapp O* Marques - S P 



Carlos A. Batista de Castro - MG 



Jostf Guiltierme S&ez JCinior- SP 



MC 1000 



Eis aqui um 
curioso 
desen ho 
grafico para 
os usuarios 
da linha 
MSX: 



1 CLS 

2 KEY OFF 

4 INPUT 11 de UM VALOR PARA G (0 ATE 254): 
n I G 

9 COLOR 15* 1, 1 

10 SCREEN Z 

11 H=0 

12 H-H+2 

13 IF H~G THEN GOTO 20 

14 LINE t 127,0) ~<H,92> r 15 

15 LINE <127, 192) -<H, 92) ,4 

16 GOTD 12 

20 FOR TO 255 

30 f SET <0,F> , 15 

40 PSET fF,0) , 15 

41 PSET <255,F>,15 

42 PSET iF, 191 > , 15 
45 NEXT F 

50 FOR R = 0 TO 450: HE XT 
60 GOTO I 



Linha ZX Spectrum 



Linha MSX 



Desenho grafico 



rlinlD 

Ull "0 



Envie suas dicas para a Redapao de 
MICRO SI STEM AS na Av. Presidente 
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de 
Janeiro, RJ. CEP 20030 




Mini-orgao 

O programs abaixo Simula um mini-orgSo, cujas teclasde controle situam-se na 
terceira fila do teclado (de A a J), Ao gravar o programa, digite POKE 65494,0 
10 cub: print ' 1 mini— ORGAO nc color" : pt)Ki£ para deixar o computador 
65495,0 emvelocidade normal. 

15 IF PEEK <339) =254 THEN FLAY"C" : GOTO 15 
20 IF PEEK (34 1)^251 THEN PLAY "D" : GOTO 20 
25 IF PEEK <342) —254 THEN PLAY "E" : GOT □ 25 
30 IF PEEK <344) ^254 THEN PLAY "F 11 : GOTO 30 

35 IF PEEK < 345 > =254 THEN PLAY 11 G " : GOTO 35 

40 IF PEEK <33B> =254 THEN PLAY "A* 1 : GOTO 40 

45 IF PEEK < 340) =254 THEN FLAV'B" : GOTO 45 

30 GOTO 13 



Linha TRS-COLOR 



M&rcio Eduardo Houenstein-PR 



Linha APPLE 



Linha MSX 



Circulos 

Observe os mteressantes efeitos pro- 
duzidos por este pequeno programa: 

10 TIMP= 0 :N =1 
20 SCREEN 2 
30 FOR 1=0 TO 60 
40 K r JNT <RND (-TIME) *15) 

50 CIRCLE <120, 100) ,N,L 
60 N=N+2 
70 NEXT 

S0 FOR I»fl TO 1 000: NEXT : GOTO 20 

Etepois, experimente inudar a linha 
50 para: 

50 CIRCLE <120, 100) ,N f K, t , , 4 

E acrescente: 

55 CIRCLE < 120 , 100) ,N.K, , ,3 



Kenedy Pereira de Araujo - RJ 



Linha 



ZX Spectrum 



Efeitos visuais I 

Veja mais um pequeno efeito de 
tela que o seu micro pode fazer: 



1 REM IVAN &.MELO FILHQU3 ANGS) 

5 INPUT I: OVER 1 

10 FOR A=0 TO 175 STEF I 

20 PLOT 0 , 0 : DRAW 120, A 

21 PLOT 255,0; DRAW -12B,P 

22 PLOT 255*0: DRAW “A, 120 

23 PLOT 0 , 0 : DRAW A, 120 
30 NEXT A 



Sugestoes; 

1) Melhores valores para o STEP: 
1 , 3, 4 e 5; 

2) Mudar os numeros dos DRAWs 
para 175, 



Ivan S, Melo Filho ■ AL 



Desenhando 

Veja o interessante efeito grdfico que 
esta dica produz: 



Linha 



10 


REM NIVARDD ft.CAVALCANTE 


20 


REM 17/01/1906 APPLE 


It 1 


30 


HOME 




40 


HGR2 




50 


FOR ^ 1 TO 7 




60 


FOR □ *= 1 TQ 1000: NEXT G 


70 


HCOLQR- K 




30 


FOR F * 1 TO 191 STEP 


K 


90 Vfi ■ 33 + F 




100 


HPLOT F,1 TO 279, F 




110 


HPLDT I,F TO VA, 191 




120 


HPLOT TO F,K 




130 


NEXT F 




140 


NEXT K 




150 


GOTO 50 





TRS-COLOR 



Editor assembler 

Uma dica para quern nlo tem Edi- 
tor Assembler (exemplo a partir 
do endere^o &H3F80): 



10 CLEAR 200,icH3F00: I=&H3F80 
20 PRINT "ENDERECO: "iHEXtUM 

30 INPUT "EtYTE"*B* 

40 POKE I , VAL < >, 5£H"+B*> 

50 I=I+1;G0TQ 20 



Nivardo Avalino Cavalcante 



Linha MSX 



Ter remain t0 screen: color is, u i 

lUM&ffiviv 20 H=255 

no video z0 ^ 191 

' " 40 LINE (255-H, 

Se na sua cidade nSo hi Tu t 

terremotos, agora vai ter. 70 if h =69 and then 90 

Digite este programinha e 00 goto m 

comorove* 90 c-int(rndc-tjme>*15) + i 

F ‘ 100 SOUND 0, 200 : SOUND 1, 0S1OLHSID 6 , 20 ! SOUND 

7, 230 ; SOUND B, 16: SOUND 9,1-6; SOUND U,9«!S 
DUMP 12, l: SOUND 13,10 

lifi COLOR, , C 

Flavio Josd M. JOnior - SC 120 GOTO 90 



comp rove: 



Linha TRS-80 



0 UTs no TRS-80 


OUT 


244, 1 


■*>1 i ga 


drive £) 


Mando aqui alguns OUTs para serem 


GUT 


244 1 2 • 


->1 i ga 


drivr? 1 


utilizados nos micros da linha TRS-80. 












OUT 


244,3 


-> 1 i ga 


dr i vc:s 0 o 1 




OUT 


244,0 ■ 


->dc?sl j 


iga drives 


Edison Assump^So TacSo - PR 











Linha APPLE 



Modos de 

Estas dicas Ihe permitem optar por diversos modos de 
impressSo: 

1) Escrever da esquerda para o centre da tela: 

10 HOME: SFEED=2 10 ; At--" MICRO SISTEMA5" : HT 
=20-LEN(A$) /2:F0R A=-LEN<A$> TO 1 STEP -1 
: X *-'M I D* ( Am s, A „ 1 ) : FOR B=1 TO HT+ASVTAB 10 
: HTAB B: PRINT X*5:HTAB BiPEdNT" " \ : NEXT 
B: HTAB HT+A: PRINT X*:NEXT A 

2) Escrever da direita para o centra da tela: 

1 0 HOME: SPEED ~2 10: Af -"MICRO SI STEM AS" : HT 
*20-LEN<A*)/2:FOR a=i to len<a«) 
(A$,a,i):fdr to ht+a step -i:vtab i 

0: HTAB e: PRINT X«; :HTAB B: PRINT" " 1 : NEXT 
B: HTAB HT+A: PRINT XT: NEXT A 



impressao 

3) Escrever do topo para o centra da tela: 

10 HDME:SPEED=210: A4="MICR0 SISTEMAS’ : HT 
20-LEN (At) /2:F0R A=1 TO LEN ( At ) : X**=MID* ( 
At, A, 1 ) : FOF( B=1 TO 10:VTAB B : HTAB A+HT:: P 
RINT X*;:HTAB A+HT: PRINT " " 5 : NEXT Erin A 
B HT+A : PRINT Xt: NEXT A 

4) Escrever de baixo para o centra da tela: 

10 HOME : SPEED«2 1 05 At= " l‘1 1 CPO E ISTEMAE" : HT 
“20 -LEN < A* > / 2 : FOR A=J TO LEN(At) : Xt=MID* 
(A$,A,l):FOR B-”23 TO 10 STEP -I : VTAB EC H 
TAB A+HT: PRINT Xt; : HTAB A+HT: PRINT " " S : 
NEXT EC HTAB A+HT: PRINT Xt: NEXT A 

Eduardo Saito - SP 























Com este ultimo artigo da serie, entenda os mecanismos de passagem 
de valores para as sub-rotinas em linguagem de maquina e saiba 
ainda avaliar o melhor posicionamento para elas na memoria de seu Color. 



Por dentro do Color (III) 

Claudio Costa 



uem camera a programar em linguagem dcma'quina no TRS- 
m Color costuma encontrar alguma dificuldadc cm obtcr in* 

| ■ formagoes mats detalhadas sabre as retinas do sistema ope- 

^ m rational desses equipamento s. De fa to, e uma tristc praxe 

dos fabricates de micros - nao apenas do TRS-Color em 
particular — fornecer pouco mais do que uma descrigao sumaria das 
principals rotinas de acesso ao vfdeo, teclado e perifkicos (isso quando 
tal descrigao existe), num dos dltimos capitulos do manual do BASIC* 
A bem da veidade, a prdpria bibliografia tknica dispomvel no exte- 
rior ainda se mostra insatisfatbria a este respeito* Para programar em 
linguagem de maquina nao e suficiente dispor,por exemplo, de uma lis* 
ta das rotinas da ROM disassembladas;o domtnio do equipamento pres- 
supoc ainda um conhecimento ao menos razodvel de sua estrutura de 
hardware e, a m'vel das rotinas do sistema operacional, aspect os coma 
sua funcionalidade, pontes de entrada e o estado dos registradores en- 
volvidos. 

A soiugao mais proxima para a maioria dos programadores que nao 
tem acesso a estas informagocs e tentar obte4as “na unha”, zapeando 
programas em Assembler e rotinas da ROM, num trabalho dcmoiado, 
tedioso e inevitavdmente distante de qualquer resultado que sepreten- 
da pro f issio na 1 * Apar e nt em ent e mu ito s fabr ica nte $ , m c smo no ext er ior , 
ainda nao despertaram para o fato de que dessa situagao, quando me- 
nos, nio resulta qualquer especie de lucre — nem para o usuario, ncm 
para o produto que se encontra no mercado* 

Ainda com relag ao a este problem a, e possiVel argumentar que o co- 
nhecimento exaustivo das rotinas do interpretador nio em si, sempre 
necessaiio ou mesmo conveniente. Com efeito, excetuando-se situagoes 
e specifics 5 (determ inados tipos de jogos, por exemplo), o BASIC de 
micros como o TRS-Color apresenta caracteristicas functonais e de velo- 
cidade de proccssamento capazes dc assegurar resultado sbastantc satis* 
fatdrios para uma grande diversidade de aplicagOes. A interagao BASIC 
Assembler deve ser vista, assim, como uma tkmica dc programagao das 
mais aconselhaveis, ja que deste modo a linguagem de maquina pasa a 
ser em pregad a na exata medida de suas necessidades* 

Exist em, nesse sentido, algumas instrugocs do BASIC que devem es- 
tar perfeitamente compreendidas e assimiladas antes de se partir para a 
programagao propriamente dita, £ iguaimente im porta nte entender os 
mecanismos de passagem de valores para as sub-rot inas em linguagem de 
maquina e saber avaliar qual o melhor posicionamento para esas rote 
nas na memoria. 0 manual do equipamento 6 muito pouco claro no en- 
foque dado a esses assuntos, e por isso a dltima parte desta serie vai tra- 
tar cm maiores detaihes sob re esse grupo de instrugoes, lembrando que 
MS voltara, sempre que possivel, a abordar com maior intensidade a 
programagao cm linguagem de maquina para os micros da iinha TRS- 
Co lor * 

ONDE ALOCAR SUB-ROTINAS EM LM 

Por sub-rot ina em linguagem de ma'quina, trataremos nestc artigo 
to da rot ina em Assembler chamada por um programa BASIC que, apos 
ser proccssada, retorna ou nao a este programa um valor numerico ou 
string. A rigor, uma sub-rotina em linguagem de mdquina pode seralo- 
cada em qualquer posigao da RAM onde nao mterfiia com o programa 
principal. As areas usadas com maior freqiiencia sao: 

* Numa linha REM; 

* Numa variavel string; 

* Numa pagina grafica ; 

* No topo da RAM; 

* Apds o final do programa BASIC* 



• Na RAM, apos o sistema operacional (somente em micros com 64 
Kb), 

Numa Iinha REM - a opgao por uma linha REM deve levar cm con- 
ta, inieialmente,o tamanho maxima da linha que no TRS-Color nao pode 
exceder 250 caracteres. Para obter o enderego de uma linha REM den- 
tro de um programa, basta rastrca-lo por meio de PRINT PEEK a partir 
da posigao indicada por 256 *PEEK (&H19) + PEEK (St Hi A) at^ en- 
contrar o valor 130 decimal, que corresponde ao token de REM, ou 
131,caso sc use o plic { * ), 

Uma sub -rot ina montada numa linha REM nao deve usar o cddjgo 0, 
que no Microsoft BASIC aponta o final de uma linha de programa; se 
isto acontecer, os bytes subsequentes da rot ina serdo interpietados 
como parte de uma linha de programa BASIC, ocasionando erros de sin- 
taxe e operagao. Um byte 0 cm Assembler do 6809 equivalea instrugao 
NEG (negate contcddo da memdria), raramentc empregada em sub-ro- 
tinas, mas bastante comum em instrugdes de enderegamento imediato 
de dados, sobretudo quando se utilizam os registradores X, YeU. A so- 
lugao, neste easo, consist e cm evitar tanto quanto possivel a ocorrencia 
de um byte 0, fazendo-se CLRA ao invds de LDA#0 ou LDX $8Aao 
invds de LDX #0 (observe que os enderego s $8A e S8B contem zeros). 

Aeionar EDIT numa linha REM, por outro lado, destroi os dados de 
uma rotina Assembler que nela estiverem contidos, Deve-se tomar cui- 
dado tambem com a delegao de linhasanterioresa REM ecom PC LEAR 
de um numero de paginas grafica s diferente daquele cm uso ao se anotar 
o enderego da linha, pois, em ambos os casos, o enderego da REM ser^t 
obviamente modificado, 

Numa variavel string - uma sub -rot ina Assembler tambem pode fi- 
car contida em uma variavel string, O enderego da variavel na memdrja 
para a chamada da rotina 6 facilmente obtido com o uso da fungao 
VARPTR, como veremos mais adiante, Al^m das restrigdes observadas 
para as linha s REM, 6 precise ter cuidado neste case com o codigo das 
aspas (34 decimal), que sinaliza o final da varnvel string. Em Assembler 
do 6809 este codigo corresponde a instmgao de desvio condicional BHS 
{ Branch if Higher or Same ) , que desvia o proccssamento cap, como re- 
sultado de uma comparagao,a flag C do registrador CC esteja ressetada* 
A so lugao 6 estabclecer uma ordem diferente de comparagoes e usar em 
vez de BHS outra instrugao de codigo diferente, como BHI (Branch if 
Higher) 

Numa pagina grafica - embora co nceb ida s para o uso de graficos, as 
paginas graficas const ituem um lugar razoavelmcnte seguro para situ ar 
sub -rot ina s^ em linguagem de maquina* O proeedimento comum e iescr- 
var uma pagina grafica a mais (do que o necessario) para osgmficos em 
alta resolupao — cm gcral a pa'gina cinco, que vai de S1E00 e $2400 - 
e alocar af as rotinas em Assembler, Esta area conta com a vantagem de 
nao ser mdvel, como acontecc com as linhas REM, sendo que a princi- 
pal restrigao e a impossibilidadc de se usar as rotinas criadas para rodat 
neste espago em programas que exijam para graficos o uso das oito pagi- 
na s dc alta re so lugao * 

No topo da RAM - esta 6 a area mais segura para posicionar rotinas 
cm linguagem de maquina. Para reservar espago no topo da RAM, basta 
utilizar o comando CLEAR seguido do numero de bytes para o espago 
de strings (veja tl Por dentro do Color (II)" s MS n9 60) e o enderego ini- 
cial da area que se deseja reservar. Se a rotina em Assembler possui 752 
bytes e queremos utilizar 200 bytes para strings & s6 digitar, num com* 
putador de 64 Kb : 

CLEAR 200, &H7D00 

ou seja, &H7FFE — 767 (^ uma boa medida deixar uma margem de al- 
guns bytes para cventuais implementa^des da sub-rotina). Apos este co- 
mando, o sistema operacional s 6 vera espago para o programa BASIC 
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SISTEMAS ME ENER6IA 




SISTEMA NO-BREAK 
LINHA SEICA 



SISTEMA NO-BREAK 
LINHA EC0N0MICA 



Nova linha de estahilizadores 
eletronic&s de tensao para 
microcomputadores em S versoes 
e v arias capacldades, de 0,6 a 3 
kVA, Alta cenfiabilidade, 
eKcelente apresentagao e prego 
aoessivet. 



Desen volvido e spec ificam ent e para 
alimentatjac de mmieomputadores c 
sens perifericos. Dot ado de chave 
estatica sincroniaada, o soil a dor 
crista) e instrumantos de leitora 
digitals . Gabtnete compacts com 
design modernc e atraente. 
Capacidades de 2,5, 5, 7.5 e 10 
kVA. 



Splugao confiavel a econo mica, Modelo 2 DO para oompativeis com Apple e 
TRS-80, cam impressora. Mo deles FG 500 e 750 para compativcis com 
IBM -PC com impressora e Winchester. Cabta em Fiber|lass, de finissimo 
acabamento, com bateria interna* 



Ideal para CPD’s com super minis e 
computadores de medb e grande porte. 
Capaddade ate 100 kVA cam 
posslbilidade de expansaa ate 500 
kVA. 



Para aplicagao com 
micro computadores e sens 
perifericos. Saida senoidal, 
altamente estabillaada. Capaddade 
de 0,25, 0,6, 1 e 1.5 kVA. 



Linha MN, para minicomputadcres, 
capaddade de 1,5 , 3 e 5 kVA, Linha MG, 
menefasico, para min la e supermini^, 
capacidades de 7.5, 10* 15 e 25 kVA. 
Linha MG, trlfAsico, para superminis 
e cemputadores de medio e grande perte, 
capacidades de 15 3 100 kVA, 



Guardian Equipamentos Eletronicos Ltda. 

Matriz Filial Sao Paulo 

Rua Dr. Gamier, 579 Rocha Alameda dos Libia tans, 349 

GEF £0971 - RJ Tel.: (021) 261-6458 / Indianopolis - CEF 04070 
201-0195 - Telex: (021) 34016 Tel.: (Oil) 576-6226 




GUARDIAN 

ENERGIA A TODA PROVA 







POR DENTRO DO COLOR (III) 

no ao BASIC dentro do stack , Desta forma, cncerrando-se a rotina com 
uma instrugao RTS ou PULS PC o processamento volt a normalmente 
ao BASIC, podendo scr retom ado do ponto oitde parou, 

£ exatamente isso o que faz o comando EXEC. Veja como o compu- 
tador pro cede ao encontrar esta instrugao ; 

A33E BEO *A545 * Se? nao houver end. apes EXEC salt* p/ *A545 

A540 4SR *B73D * Cal cul a o andereco 

A543 5TX *9 D * Poe o onderaco era *9D-<9£ 

ft545 JNP C49D3 * GOTO posicao *pontada por *9D-*9F 

Uma instrugfo EXEC 44539 equivale, assim,a um JSR 44539, Note 
que caso EXEC nao seja seguido dc um enderego, & assumido o valor 
contido nos bytes $9D e S9E - o enderego usado no ultimo EXEC ou 
5B44A, que imprime a mensagem ?FC ERRO, caso nenhum outro te- 
nha sido cspccificado anteriormente. 

EXEC cm geral £ usado para chamar rotinas que nao devolvcm pa- 
rametros ao BASIC (como no caso de um SCROLL, por exemplo}* Sc o 
resultado do processamento de tal rotina for um valor que deve scr pas* 
sado para o BASIC na forma dc uma variavel, contudo, torna-se mais 
convenicntc o emprego da fungao USR* O Color BASIC perm it e que at 6 
10 chamadas USR sejam definidas por vez em um programa; paratanto, 
basta associar um numero dc 0 a 9 (o 0 e optional) ao enderego de en- 
trada da rotina, atravds da fungao DEFUSR: 

DEFUSR6 = &H7EOO 
DEFUSR- 13824 

DEFUSR, na verdade, apenas armazena o enderego da sub -rotina 
mmia tabela de vetores que inicia na posigao apontada polos bytes SBO 
e SB1 (S13E 6 o valor adotado na iniciaUzagao do equipamento). Esta 
tabela <5 entao consultada quando se faz a chamada a rotina, a qual pos- 
sui o seguinte formato: 

X - USR n (argumento) 

ondc X e a varidvel do BASIC que reccberrf o resultado do processamen- 
to; n 6 o digit o dc 0 a 9 associado ao enderego da sub-rot ina; e o argu- 
mento 6 um valor numtfrico ou string que se deseja passar para a rotina, 
£ important c observar que salvo n, guando este for igual a zero, ne- 
nhum dos outros parametros de USR e optional, 

£ possivel chamar rotinas que nao retornem valor es ao BASIC por 
meio dc USR, embora esta pratica nao seja rccomendavel; neste caso, 
o valor de X nao ter£ significado. Da mesma forma, o argumento pode 
ser uma variavel quaiquer ou simplesmentc zero, caso nao liaja neces- 
sidade de passar algum valor para a sub^otina. Tanto X quanto o argu- 
mento podem scr variaveis strings, embora seja mais comum a manipu- 
lagao dc valores numericos via sub-rotinas em Assembler. 



ENDSK5C0 COMTECiDO SIGNIFICADO 


(#EX) 


HEX) j 


1 FAB 


5 


TAMAN HO (LEK) DA STRIHG 


(FAC 


0 


PAKA USO DO SISTEMA; S£tt SIGFIFICADO 


) FAD 


7F 


MSB DO ENDEREGO DA STRlMC 


IFAE 


55 


LEE DO EHDEREQO DA STRING 


TFAF 


0 


PARA USO DO SISTEMA; SEH SIGUlPtCADO 


7 FES 


Tf 


f c 


7FE6 


4F 


'0 


7TZJ 


4C 


1 L 


7FE5 


4 F 


■o 


77E9 


77 


‘a 



Figura 1 

Vejamos atravds de exemplos como tudo isto se processa, Inicial- 
mente, vamos elaborar uma rotina que preenche a tela de texto com um 
carat er contido no registrador B, 0 algor itmo desta rotina 6o seguinte: 



LDP #145 
LDX #44 m 
LOOP BT& ,X+ 

CMFX #* 3FF 
ELS LOOP 
RTS 



* B=cod. do caracter 

* X”imciQ da tela 

* POKE x,n:x^x+i 

* KMinfl! da tela? 

* Nao j repete processo 

* Sim? volts ao Basie 



Vamos situar esta rotina numa variavel string, fa que ela nao recebe 
nenhum parametro do BASIC, nem retorna quaiquer valor, iremoscha- 
ma-la com EXEC : s A$ ^ 8TR1 £ x 32) . v ^varptr t 

ira’ con tar a eub-roti n,s 
10 E=256*PE£K<V+2>+PEEKfVi-3) 

’ Endereco de fi* 

15 FUPA^0TDJ 2 : READD4: PQKEE+A, VAL 
<"&H" +D*>; NEXT *Pokeia dadoe da 
rotin* 

20 DATA C4,91 , BE , 4, 0, E7 S S0, SC, 5, 

FF , 23, F9, 39 J Cadigos da rotina 
25 EXEC E ^Chaiufi suib-rotin* 

30 GOTOSet 

A fim de reservar espago paia a rotina, foi usada a instnigao AS = 
STRINGS (15,32)* Desta forma a vari^vel AS fica alocada no espago 
para strings, ao inv£s de apontar para o texto do programa BASIC, onde 
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El (mine erros de passagem 
de programas p I seu micro 

TECNISERVICE 

EQUIPAMENTOS ELETR6NICOS LTDA. 

distribuiqao exclusiva 

MfiQNOPfiTfi 

informatics It da. 

Av. Paulista. 2644 — 8? Cj. 86 

F: (01 1)255.7653 



'onde vocE encontra' 1 

TUDO PARA SEU TK: 



Tambem tern tudo para 
compativeis Apple: 

• Interface para drive 

• Placas de expansflo 

• Mddulo CP/M 

• interface para impressora 

• PlacaBOcolunas 

+ 

• Monitores de video/ Drives 

• Exaustor/ Modem 

• FHtrodellnha/Impressoras 

• Formut&rios/Etiquetas 

• Arqulvos/ Mesas 

Exato-Works para seu Exato- Pro 

E a mais completa linha 
de software para seu TK 

Microsoft, Supersoft, 

Cibertron, Mlcroideia, 

Laserbit, Disprosoft, 

Mais de 300 titulos de apllcatlvoa e Jogos 

REOOMENDAMOS 

* TK 3000 lie, o Apple lie de ultima geragflo 

* E o novo TK 95 com teclado prof issionat. 

Ja MfiGNOPfiTa 

informatics It4v. 

Ay. Paulis la. 2S44-a?C[.ee 

F: (011)255.7653 



ociisionaria uni erro de sintaxe devido ao a3digo 0 na instrugao LDX # 
$400. Imaginemos agora que a 1dm do carat cr 145, a rotina devesse im- 
primir tambdm outro s valores a cscollia do programador. Como a varia- 
vel E aponta para a primeira posigao da string, ba star ia fazer um POKE 
E+l do valor desejado t Ha, no emanto,uma maneira mais pratica dc se 
fazer isso: vamos modificar a rotina para receber o valor atravds da fun- 
gao USR. Para tanto, usaremos a rotina do sistema operacional localLza- 
da em SB3LD, que coloca o argumento de USR no registrador D. 0 
novo a Igor it mo ficara entao da seguinte mancira: 

a SR 4B3ED * Coloca argumento LiSR no reg. 0 
LDX 4*400 * X=i-nicicj da tola 
LOOP STB t X+ # POKE X,B:X^X^l 

CMPX 445FF * X=Tlnal da tela? 

DLS LOOR * Nao; re pete .prnceiiso 
RTS * Sifn? volte ao Basic 

Desta vez vamos montar a sub-rotina numa pagina graTica antes de 
chama-la com USR. Experimentc outros valores entre 0 e 255 como ar- 
gumento. 

10 PCLFAR5 

20 E“t;HlFi30 Mnicio da p.igioa 
graTica 5 

30 FORA=0TQ 13: READD* : POKEE+A, VAL 
INEXT 

40 DATA D D , B3 , EC , SE , 4 , 0 , £ 7 , U0 , 0 C 

, 5 , FF , 23 , F9, 39 

50 DEFUSR 3 E l End- . da sub^roti na 

60 A“USRt23^0 ' Chaina ^ub-rotina 
e encho a tela c&m CHR*<2301 

70 GOT 070 



INC ,Y+ * POKE Y,PFEKtY)+l:Y^Y+l 

DEC A 4 Tod a a String? 

&NE LPI * Naqi; pro* , caracter 

DECS * 10 vo It as? 

BNE LR0 * Nao; r spots proceeiE*o 

RTS * Volta ao Basic 

1 REM 1 234S& 7090 1 234567890 
S X =256 * PEEK ( &H2F ) + REEK ( !*H30 ) -20 
> Aclia o enddreco da linha REM 
1 0 FOR A^= 0TO 1 7 : REA DD* : POKE X + A , V AL. 
r h &H N +D*> 1 NEXT 

20 DATA C6,0A, A6 , 84 , 27 , 08, 10, AE, 

2 , 6C , A0 , 4 A, 26, FB, 5A , 26, F 1 ,39 
30 DEFUSR! =X 

40 A*- "MI CRD S I ST EM AS" ■*-" 11 
'Rod A* ns string pool 
50 E(*-A* 'Salvfl A* 

60 X^^USRl £B*> "Chaina sub-rotlna? 
lncrefliuntA conltuiiJo de S* (? 
las X*=B* 

70 RRIHTA*,,X* Mmprirt.e strings 

A linha 5 encontra o enderego da linha REM consults ndo as posi- 
g<5cs $2F c $ 30, que apontam o enderego do ultimo token da ultima li- 
nha do BASIC interpretada. Veja tambem a linlia 40: como recomenda 
o manual, a variavel AS foi concatcnada com uma string nula (“ “). 
Esta operagao se dcstina a copiar AS no espago para strings; sem isto, 
A$ apontar ia para o texto do programa, que seria altcrado c nao fun- 
cionaria corretamente, Para conferir, ediic esta linha para 40 AS "'MI- 
CRO SISTEMAS 11 , rode outra vez o programa eem seguidade um LIST* 

CONCLUSAO 




Uma situagao in versa seria ter a tela preenehida com diver so s carac- 
teres diferentes, desejando-sc saber a posigao no video ondc urn deter- 
minado carat er aparccc pela primeira vez. A rotina a seguir retorna o cn- 
derego -no video do carat er forneeido como argumento da fungao USR, 
ou entao o valor 1535 , correspond cute ao final da tela, caso este carater 
nao seja eiicontrado. A passagem do enderego para o BASIC 6 feita atra- 
vds da rotina do sistema operacional $B4F4, que transfere para a va- 
riavel dcclarada na cliamada de USR o valor contido no registrador D* 

JER *B3ED * Ceil dc it argumantd om D 
PSHS B * S*lva car^cttar p/ cumparac^ei 
LDX tt*400 * X-initio tel^ 

LP0 LDA ,X+ * A-PEEK<X) : X-^XM 

DMPA . S * A^c jrsic ter preeur Jido? 

BED LP1 

CMPX #*600 * X=Ttrrt cj^ tel a? 

BNE LP0 *■ Nao; repet e proc.0»sp 

LR1 LEAX -1 , X + Si IB? X Sprint a p / puii. dn car aLter 
TFR X,D * D-X 

JJJR 4&4F4 * Retorna D comn valor dr? USR 

PULS 8, PC * Reaju&tfl stack o vol ta ao Basic 

Vamos montar esta rotina no topo da RAM e usa-la num programa 
que preencha a tela com caracteres definidos aleatoriamente, e em se- 
guida imprime o enderego da posigao onde apareceo caratcr escolhido. 

1 0 E«--5&*p£Ek ( IiH74 ) +PEEK ( &N751 
' E>tapo fia RAM 

20 CLE AR200 , E - 30 ’ Re sor v& e ep a l cj 
p^r& a retina 

30 X ^ 256* PEEK ( !tH27> +PEEK ( S«H2UJ + 1 
'X=inicio da area 
40 FCRA-0TQ27: RE ADD* : POKE X + A F VAL 
f ,, S(H ,, +D*J :next 

50 DATA BD, B3, ED, 34 , 4 , SE, 4 , A6, 

80, A 1 , E4 , 27,5, 8C, 6, 0,26, FS, 30, IF 
, IF, 10,SD,B4,F4,35,B4 
60 DEFUSR=X 

70 CL8; FORJ “0TO383! PUKE 1 024 +J , RN 
D (255): NEXT 'Preenche a tel a 
80 C~U8R< 159) ' Chama rotina e pOi? 

end. do car. em G 
90 I FC— 1 33 5 THE NPR I |4T @ 425 , 11 NAO EN 
CONTRADD" ELSFPR I NT 34 78 . C; FDRA= l 0 
24TDC-1; PPKEA, 144; NEXT ’ Ap^ga a 
tela ate' o Itt CHR* (1591 

Um dctallie importanfe sobre as rotinas em SB3ED e SB4F4 eque 
elas operam apenas com valores inteiros na faixa entre *32768 e +32767 
- ou seja, o bit 15 £ assumido como o sinal do argumento. 

O proximo fato quo veremos e como passar uma string como argu- 
mento. Neste caso a chamada USR passa a ter o seguinte formato; 

XS =USR n (string) 

Apos uma chamada do tipo AS- USR(BS), o registrador X aponta 
para o descritor da string BS (cm BASIC, diriamos que X = VARPTR 
(BS», A rotina em Jinguagcm de miquina pode entao proccdor as mo* 
dificagSes na variavel BS , se necessario. a 

Como cxemplo, a rotina a seguir criptografa uma string passada 
como argumento dc USR, incremcntando o cod|go ASCII dc seus carac- 
teres, o numero dc vczes estabeiccido pelo registrador B. Vamos monta- 
la numa linha REM de um programa que imprime a variavel original e o 
scu co nt eu do m od if iead o . 



LDB 


#10 


* 


B— No. de voltaa 


LP0 LDfi 




# 


A=No. de d^racter&s- dA string 


&E£3 


fin 




Sai string n<il& 


LDY 


2, X 


■H- 


V=erd, do 1# cararTter cj ^ string 



Alcm desta s instrug^cs, mcrcceriam ainda ser citadas CSAVEM c 
CLOADM, que gravam e recuperam programas e arquivos em lipguagem 
de maquina. A estrutura funcional destes comandos, entretanto, rcco- 
menda que elcs sejam objeto de um capftulo a parte (sc voce tern algu- 
ma diivida com relagao a sintaxe ou operagao destes comandos, de uma 
olhada em MS n9 58, na Segao MS Respondc). 

Obviamentc o que vimos atd aqui esta longe de csgotar o assuhto, e 
por isso MS volt lira oportunamente a falar sobre os comandos c mstru- 
gocs rclacionados com linguagem de maquina. Ate la! 

m 



C/dud to Costa d Desenh ista freelancer e tem como hobby a 
programapao de microcompu tador es. 



NUCLEO DECOMPUTACAO ELETRONICA 

Objetivo* 

Difundir o microcomputador como ferramenta de uso coti- 
diano e profUsional e ineentivar o desenvolvimento de soft- 
ware aplicativo e a sua comercializagao. 



Aplicagoes de Microcomputadores Tecnologia de Hardware e 
Software. Comunicagao Micro-Mainframe. 



0 Polo de Informitica do Rio de Janeiro, 

Tecnologia Nacionai de Software. 

Evento Especial 

53 Microexposigao de Fabricantes Naeionais. 

Confereneias In tern aero rials 

K, H. Kim — University of South Florida — Redes de Compu- 
tadores Dustin Huntington — EXSYS — Sistemas Especialis- 
las 



IN FORMACOES Nucleo de Computagao Eletrdnica 

Caixa Postal 2324 — Cep, 20001 — RJ 
Teh: 290-3212 - ramais 240 e 249 
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Cnlxo Poitnl 62521 
SBoPoulo- 01514 -SP. 



SINUSES 



n □ g a m e 

tNFQHHUTICA 



N6s transformamos o TK 90 ou 
95 no mate economico equipa- 
mento de automata de escritd- 
rio. Consul temos. 

Langamentos exclusivos para CP 
500 com fita; 

Super tape (DEF FN, etc.) 

Remu nerador 
Compilador Basic 

EXEC-SOFT 

A maior linha de utilitfirios e apli- 
cativos do mercado. 



Av. Presidents Vargas, 590 
GH> 1712 - CEP 20071 
Rio de Janeiro - FU 

Fone (021) 233-6571 



ATENCAO ESCOLAS 



Devi do ao grande sucesso alcanpado com o mdtodo de 
ensino de COMPUTApAO PARA CRIANQAS, es tamos 
oferecendo a possibilidade de implantagao deste sistema 
em sua escola, Maiores informapdes na: 



"Escola de Computa^o para Crianpas", com o Eng, 
David Zumerkorn, a AL Campinas, 1213, Sao Paulo, 
telefone: 287-5340, 



Um CLUBE MUtTO ESPECIAL 
p*ra usuarios do* equips me nlo? 

TK-BS, TK 90 X, CP-JCW, CP-SEHJ, HOTUT 
(! compativciir 



AGORA MU 1 TO MELHOR, 

ATENDENDO TAMBfcM A UNHA MSX 
JT 6 II v0C£ HeC£BE iNfEtRAMElVTE 
GRATIS: 

■ Ecli^oei btmtilrjii do Compuclub Nirwi, 
um bold I m dp muila classe, com 
rvolklas cfo in undo da irforniAttea, 
programs de pogos, aplicativos c dicas 
especial* para o jcu equipamenlQ, 

# A cada TO dlai, programs* amplamunte 
documentados, tom seus manuals de 
irlilfUijao, gravadus em Ida. 

* Atondimonto em disquete para usudrios 
da linha TRS-BC mod III que dispoem 
desta facllidade, 

MO COMPUCLUfl ... 

5 jf/ • NaO hi mens alidade*: 

^ jh * E v&tA escolhe os whs que deseja. 

jJJ? Solictle, ainda hcije, intorrrufbes dela- 

ys lhadas actrea da como panic! par do COM- 
PUCLUB. Nao sc esque^a, por£m, do mtn- 
dotiar o equlpamemo qut possui. 

COMPUCLUB — Cabta Postal 46 — CEP 36570 — V 1 *osa, MC. 



PARA 

PROBLEMAS 

TECNIC0S 

USE 

ACABECA 



ALUGUEL DE 
MICROCOMPUTADOHES 

SCOPUS 
M.S.X. — EXPERT 
APPLE — VICTOR 

(Desenvolva os seus programas 
em nossos micros) 

(Aluguel p/Aora em nossas salas) 

F0RNECEM0S TAMBtlVI PARA A 
LINHA MSX: 

DRIVES — Tipo Slim. 360K, Dupla face 
INTERFACE PARA DRIVE 
EXPANSA0 DE 40 PARA 80 C0LUNAS 
Ligue-oos: (EDS0N) 

Telefone: (Oil) 295-1422 (EDIZEU) 

C0NTAGEM INFORMATtCA E 
C0MERCI0 LTDA. 



O BEL-BAZAR 
^ ELETRONICO 



onde voce AINDA 
encontra prego 
e qualidade 
de ANTIGAMENTE! 



APPLESOFT? 



A resposta e... 



.TiTfl [ ' 



Quooferoce paro voce o 



maior acervo do Brosil em 



rogramas para ll+ r lie e 11c. 



Possui sempre as ultimas 



novi dados em utilitdrios e 



ogos. Escreva para n6s para 



PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA 
- PAPELARIA - ESCRITORIO MAQUINAS PI 
ESCRITORIO E SUPRiMENTOS EM GERAL 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - Lj. “C" 
Tels.: 262-9229 — 262-9088 - 240-8410 
CASTELO - RIO DE JANEIRO 



O “PACOTAO” OFERECE: 



• Micros 



■ Software 

* Assistance T^cnica 
IBM /PC, XT e AT 

' * Suprimentos 

• Acess<5rios Penf^ricos 

CONSULTE 

MOSSOSPREgOS! 

LIGUE JAI 



(011)276.8988 

^DAlA^OAD 

Ruo Luiz Go^s, 1 894 — Soo Poulo 
CEP 04043 -Tele*: (01 IJ37755DTRD 




SEKUISES 




IS 


iWICRQCEWTER 

1 COMPUTAQAO E INFORMATICA 




APRESENTA ||j 



A nova marca de 

SOFT MSX 






APLICAT'VOS ^ 

JUCaUo 

E DU CATIVOS 

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS 

Atendemos todo Brasil 
Solicite Catafogo 

MICROCENTER COMPUTAQAO E INFORMATICA LTDA. 

Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco 
65075 - Sao Luis - Maranhao 
TELE-MICRO: (098) 227-1615 



SOFWARE BARATO! 



A ALFAMICRO coloca a sua dispo&i^ao os 
melhores programas do mercado interna- 
Ctonal ao menor pre$ 0 , 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seus enire mais de 3.000 iftvlos 
que cobrem as mais variadas apiicagdes a 
CzS 35,00 por disco 

PROGRAMAS PARA CP-500 

Os mais famosos titulos a CzS 45,00 por , 
disco. 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA- 
RA IBM-PC e S-700 

Escreva ja! E receba nosso catalogo 

ADQUIRA PELO CORREiO PEHfFFRlCOS 
E - ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC 
PELOS MELHORES PRECO& 

CONSULTE-MOS. COBRIMOS QUALQUER 
OFERTA1 

ALFAMICRO INFORMATICA 
Cx. Postal, 12.064 — 02098 
F, 011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP 




m 143,00 



PARA TK 200 C E APPLE 
EXPLICAQAO DETALH ADA DAS 1 N$~ 
TRugOES DO 5502 . 

APRENDA A FAZER W 0 VIMEWT 03 E 
DE 5 ENH 0 S EH ALTA RESOLU^AO. 
VARIOS EXEKPLOS DE HOVIMESTOS 
EM ASSEMBLER COM LISTAGEH 00 - 
HENTADAs URS 0 , DIX 0 SSAURO , 
PESS 0 A , PASSARO, ETC, 
EXPLICAQAO DA TRANCA: TK 20 OO, 
INtllCABO PARA USUARIOS IMI- 
CIANTES 0 U EXPERIENCES, 

FA^A SEU PEDID 0 JA 
EVVIE CHEQUE NOMINAL PARA 
MITATEC - CX POSTAL J 29 
S,J. DOS CAMPOS - $P - 12200 




cniK 



CLUBE NACIONAL DO TK 



Fitoteca com 1000 programas em todas as areas. 
Ganhe uma fita gravada por mes com 10 pro- 
gramas de sua escolha, 

Perifericos e livros com descontos especiais. 
Intercambio de programas. 

Sorteios mensais de perifericos. 

Programas sob encomenda. 

Mensalidade: apen&s Cz$ 106,00. 

Promo^do especial: fique socio e ganhe uma fita 
brinde com 5 jogos sensacionais, para TK90X, 
TK2000 e TK85. 

Informa^Oes: Caixa Postal 6605 

CEP 01051 - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011) 222-5977 



DOM I N E O SEU 
COM PUTADO R 
COM OS LIVROS 

MICROKIT 



77 PROGRAMS PARA A LIMA MSX 
CZi 179 f 0# 

ATRflV^E DE PMGRftHfiS t JOGK 
E WHIWIS, D LEI TON UEStW&LVtRA 
AS EVAS roTEMIALtWKS COflD 
PftOERftMADDR SE F0«W &EVFRIIBA E 

trim can o seu msx 



PS OBBUlAS C 0 CRCIAI 5 M LIMA APPU 

p/os cuMTfreis cm awle i ioha 

TBAS A LISTWEH CtHBUM MS W- 
SAJMA^EOCMHIACM E FLUlKHAH. 

VOL I 3.E01CAD Cl* VOLUME 2 CZS 

NILA-1] RE] A, CflA IfiDL E K E-ST CODE L OTIUTMH K AA4urVDS r rAMSrM Hi 
mm h PUAIt E ftECiKft- CLIEMES tm Etaissbl K FATOfiAS 

svfLicftifls £ canfsou k vtm*s. 




77 PROGRAMS ?m A Li rim APPLF 
P/K COMPflTfVEIS COM pt?ll E 1K2 ##* 

tit Zh.M 

AlRRVfS K JMOS E PROSRWftS EWJCft- 
TIVOS VOCE SERA' 1MDUZED0 A PttSffl, 
RfSOtyER PROBLEMAS, E TWW COMHt- 
CIBENTO D£ COHO POKRA USAR BCH 0 
CORPurft|H)R,K FORMA SIMPLES E 01- 
VtRTIRDO*Sf. 



USAM&D o ASSEMBLER 
P70S CDHfAlftm COM APPL£ E TK7M* 
J,ED, 02*153. M 

EXEMPLDS PfiATJCnS E OESCIfICAO DftS 
IMS TRUCKS DO MlCRDPROCfSSAD&Jt £312 
flUE PODEftSd SER API IE AD AS EM SUftL- 
0UER CDMPUTADDW BIX TENKA ESTE 
NECRflPflOCESSflODH.rSTE UVRO PODE 
SER USADQ PDA UMA Pf SSOfl DUE MU MCA 
PROBRWIQW ANTES Q A5SLMBLER. 






usando o PRuc.TFsro NAGic mm 



PftDCIfltA APOIAR AOS VSIfAREDS DD APPLE 
NA ELABDflAtSb WlDHlfTICA 0£ TE1T0S, 

pma m pdas i de'ias mm SER 

MCUMEMTADAS E IHSSfNINAtAS. 



CUASD DC BASIC mSRAfW AVAMfAM 
um SINCLAIR 



PflOCURA CDNDUDR 0 USUARID A COMSTRUTB SfUS 
PROP RIOS PftQGftAHASpPDSSUl FLEMDWAHA E UMA 
EIPLJE ACAD COME NT A DA DDS PROGRAMAS E &E SUA 
N0NTA6EN, EHS1HA A DFSPROTESffl PR06RWWS. 



U SAN DO D ViSIRLOT 
2.EJ)Ji;SQ CZ* 77,08 

D ALITOR FftZ UMA AWSUSE C0MPLE1A £ 
EIEILPLIF ICADA DO PflQCflAHA VI8IPLDT 
(GHAFJCOSJ E NOSTRA COfiQ TIftAR DA- 
DOS, OU 5TJ A, ENTER ASIA, COM OS 
PRDSftAHAS VIS I CALC E SUPtfiVISlEALC 



BsseneLee 

:;ifi 



Cl* 149,10 



CWHECEWO AS HOT [NAS INTERRAS 

ao APPif ml aumentaba ' m 
FMDunviwaie zm ppdba^^dr 
TAN TO EM BASIC COXQ EM ASSEHlLfB, 
REWIIIMO ESEDBtOS D£ PRDGRAMA^D. 



77 PROGRAMAS PARA LINHA TfiS 

CPS»/1M/1M/DGTLI» 

TRS COLOR f OOTROS 

cn %b.n 

VOCi If ft A 77 PROGRAMAS OEM- 
PL IF I CAMS VESANDO PA DP THAR 
0 S£U DESENVOL V 3 HEHTO to m r 
PHOGRAMADDfl.ALE'n DE DIVERT! HO 



M PDDGRAMAS PARA II SPECTRUM/TKW1 



ATRAVfS DE PROGRAMAS JEKOS E E*ERCfCIOS Pft^TICOS 
0 AUTOR LEW-0 A OfRCTTAR PROGRESS I VAMENIE A 
PR06RAHACA0 E 'UTILUACAO DO 11 SPECTRUM E TK9IX. 



I 



FACA J A 0 S£U PtDj&O! 

77 PRUSHASUIS MS* OuSANBO 0 S SEE MEL Eft 
PROG, CQMEItCIAIS V.l DSANDD AS RQL IDT. APPLE 
PRDG.CQMCflCIAIS ¥.2 _ USANSQ PHEK.TE1T0 

77 PftftS. APPLE ” 71 PROG. TW - 

USAMDD a V3SIPL0T ^ CORGO BASIC AVANC 

Ij47 PRO*. P/SPCCTPIIH , 



voce MM : CfiDES: 

DlWItt tuettlt 'n mCH-KII iWt^ifllCAdLi 
QtfLJWXSU FDSTtt 

WHE 

m 

[It V'.HUK £SMM 

RUA VJSCWM BE PiRAJA'lB WUfO 1115 

CEP 2U\t-m a JANEIRO - HJ IEUl?|)-HI*Ba 

*BS« PBJilCACKS ESlfitt A N'A m LlV^fiStS K SUfl CISAK 




























DicionariO 

ENCICLGPED1CO DE 

InformaticA 






FRAG OMEN I, A* H„ Didondrio 
Encictop4dico de Informat tea. 
Editor© Campus. 

O Dicion^tio EnciclopSdico de 
Informatics conta com mais de 
11000 verbetes e 33000 entradas, 
atendendo a todas as 3reas ligadas 
a Informatics como telecomunica- 
g<5e$, te I ep r ocessa m en to r d ocu - 
mentagao, eietrbmca, ciberntftica, 
robbtica, automagao, teoria geral 
dos si stem as etc* . 



Os term os sao apresentados 
em ordem alfab^tica, altemando 
entradas em portugu^s e ingtGs. 
Entretanto, optou-se, sempre qua 
pass fv el, por traduzir ou, pelo 
me nos, apart uguesar os verbetes. 
Desta forma, quando uma palavra 
aparece em ingles, o leitor 6 reme- 
tido a sua entrada em portugutfs. 

HERNANDEZ, H.,6502 - 

Tab e la de referenda , Livraria 
Si sterna* 

A tabela de referGncia do 6502, 
destinadaa micros da linha Apple, 
permite ao usoario obter rapida- 
monte informagoes como as ins- 
trugoes do 6502, cbdigos de ope- 
ragao; caracteres ASCII, corwer- 
sao de numeros bexadecimais para 
decimais; desvios relativos (positi- 
vos e negativos); instrugoes de md- 
qui na ; tem p os d e ex ec uga o; e 
mottos de enderegamento das ins- 
trugoes em linguagem de miqui- 
na deste microprocessador, 

BRANCO F?, G., DOS 3.3 - 
Dices e macetes, Ciencia 
Moderna Computagao. 

Este fivro & destinado aos que 
desejam conhecer melhor o siste- 
ma operational DOS 3.3. Nele o 
leitor verci como 6 feita sua estru- 
tura e organ izagao de arquivos, 
como o computador grava a infor- 



magao e recontiece em qual trilha 
ou set or esta sen do feita a leitura 
ou gravagao etc. . 

O autor criou tamb^m tabelas 
com o enderego; o codigo de cada 
setor e trilha e ainda uma outra de 
codificagao de gravagao e leitura 
de bytes. Sao apresentados, ainda, 
programas para recuperagao de ar- 
quivos e para gravagao de infor- 
magao em uma determinada tri- 
lha ou setor. 

MARQUES, C*P- C^MATTOS, 
M< L. r TAILLE, Y„ Computador 
e ensino — uma aplicapao a 
ft'ngua Portuguese, Editora 
Atica* 

Este livro foi escrito por tres 
professores com o propbsito de 
discutir a validade do computador 
como instrumento de ensino. Lo- 
go no ini'eio, encontra-se urn h is- 
torico do computador, apresen- 
tando caracteristicas e uma visao 



do que j3 se fez (e faz) em outros 
pafses em term os de educagao via 
computador* 

Apos, os autores enfocam as 
vantagens e limitagoes do compu- 
tador em relagao a outros instru- 
mento s educativos e partem para 
uma area de ensino especi'fica: a 
lingua portuguesa, Nesta parte, o 
livro aborda questoes sobre lin- 
gufstica e, posteriormente, apre- 
senta exemplos pratreos de prepa- 
ragao de conteddo para a monta- 
gem de programas, baseados em 
prinefpios psicopedagogicos. 

LIVRQS RECEBIDOS 

* Edigoes Microkit — Usando as 
rotinas mternas do Apple* 

* Editora Campus - C, a lingua- 
gem de programagao. 

* Editora Francisco Alves — A 
expansao da membria {humor). 

* Editora Aleph — Colegao de 
programas para MSX — Vol. I I. 



ENDEBEgO DAS EDITORAS 

Editora Atica — Rua Barao de Ciencia Moderna Computagao — 

fguape, 110, CEP 01507, tel*: Av. Rio Branco, 156, s/solo 127, 

(011) 278-9322, Sao Paulo; CEP 20043, teL: (021) 262-2789, 

Rio de Janeiro; 

Editora Campus — Rua Barao de Livraria Sistemas — ■ Av. Sao Luiz p 

Itapagipe, 55, CEP 20261, teL: 187/sobreloja, CEP 01406, Sao 

(021! 284-8443, Rio de Janeiro; Paulo. 



Seja qual for a Linha, 
seja qual for a Linguagem 

A CAMPUS TEM SEMPRE 

UM BEST-SELLER 



LANQAMENTO/OUTUBRO 86 

1 PC Assem bier — Daniel G , A . Quadros — 

CzS 79,00 

2 VIDEOGAMES - Marcia S* Ehrlich - CzS 

95.00 

3 TRS COLOR — Guia de Referdncia — Ro- 
berto Valois — CzS 35,00 

4 TK90X P ri m e i ro s Pa ss os — Carol yn Hug- 
hes - CzS 97,00 

5 REDES LOCAIS — Lutz Fernando G. Soa- 
res - CzS 125,00 

6 CENTRO DE IN FORMATES - Pedro 
Luis Kantek — CzS 89 .00 

NOVI DADES/86 

Dicionario 

7 DICIONARIO ENCICLOP6DICODE IN- 
FORM Atica - Fragomeni, A.H. - CzS 

498.00 

Computacao para Criancas 

8 BASIC PARA CRIANCAS - Watt, S. ft 
Mangada, M. — CzS 59,90 

Linguagens 

9 C — A Linguagem de Programa«9o — 
Kernighan, B.W. ft Ritchie — CzS 166,00 

10 LISP PARA MICROS - Oakey, S. - Cz$ 

129.00 

11 MUMPS - Lobo, M.P.C. - Cz$ 73,00 

12 PASCAL PARAMICROS - James, M. - 
Cz$ 92,00 



Apiicativos 

13 PLAN I LH AS ELETR0NICAS: Como 
Us8-las - Berry, T. - CzS 145,00 

14 VISICALC:GuiadoUsu£fioBrasileiro — 

Alcantara, R.B. ft Alcantara, P.M. — CzS 

86.00 

15 VISITR END/ VISI PLOT: Guia do UsuSrio 
Brasileiro — Christmann, R.U. — CzS 67, TO 

Hardware 

16 MANUTENQAO OE MICROS - Inclui 
Projetos — Costa C. - CzS 119,00 

17 CIRCUITOS SINCLAIR - Santos Lima, 
D. - CzS 75,00 

TRS-80 

18 SUB-ROTINAS BASIC Para CP500 e 
Compatfiveis — Sinclair, I. — CzS 69,00 

TK90X 

19 BANCO DE DADOS PARA TK90Xllnclui 
TK85I — Rodrigues, M.S. — CzS 65,00 

PC 

20 COMO PROGRAMAR SEU PC - Hart- 
nell, T. - CzS 61,00 

PROCESSAMENTO DE DADOS 

21 t£cnicas DE GERENCIAMENTO de 
ARQUIVOS - Claybrook, B.Y. - CzS 
155,00 

22 LOGO: lrttrodu$So ao Poder do Ensino 
Atrav6sda Programagao — Goodyear, P. 
- CzS 98,00 





BRASILTRADE CENTER 



INFOR TRAVEL 

Viagem de Aperfeigoamento em Informatica aos Estados Unidos. 



0 Brasil T rade Center 6 urn Banco de Negdcios 
que, a exempto dos seus congSneres dos 
grandes centra, tem por finalidade fomentar o 
intercSmbio Comercial, Tecnoldgico e Cultural 
entre o seu pals de origem e as outras Nagoes. 

Dentro dessa filosofia, o Brasil Trade Center 
atravgs da sua subsidikria Brasil Trade Center 
Viagens e Turismo, vai levar grupos de brasiiei- 
ros para visitar as principals empresas Norte- 
americanas de Hardware e Software, a come- 
gar pelo Silicon Valley na Califbrnia. 

Estas visitas irao complementar uma progra- 
magao intensiva de cursos e treinamento, o 
que constituirg numa valiosa contribuigao para 
o aperfeigoamento profissional e pessoal dos 
parti cipantes. 

FICHA TECNICA 

Patrocinador: BRASIL TRADE CENTER 

Operador T4cnico: BRASIL TRADE CENTER 
VIAGENS E TURISMO 

Transportador: PANAM 

Parte Terrestre: INCLUI HOTEIS, 

TRANSLADOS E VISITAS T^CNICAS 



CONHEQA O BTC 
GRUPO BTC 

BRASIL TRADE CENTER 

PROJETOS E PARTICIPATES 

BRASIL TRADE CENTER 

VIAGENS E TURISMO 

BRASIL TRADE CENTER 

HOTEIS E TURISMO 
BRASIL TRADE CENTER 

METAIS PRECIOSOS 
BRASIL TRADE CENTER 

ALTA TECNOLOGIA 

100% Nacional em Defesa da Reserva 
de Mercado 

PARTICIPE DO BTC 

NO BTC VIAJOU, GANHOU! 

Em qualquer viagem Internacional, ganhe 
como investimento para a sua famflia, o pri- 
meiro e unico curso de Inglds em video cassete 
feito no Brasil e um desconto especial no re- 
prod utor de video. 



Para maiores informagfies, preencha o cupom 
eremeta-o para: BRASIL TRADE CENTER 
VIAGENS E TURISMO LTDA. 

Av. Epiticio Pessoa, 280 
Ipanema — RJ. — CEP: 22471 
Tela. : (021 ) 259-1 299/259-1 499/259-1 542 







A maioria das materias do curriculo escotar pode ser abordada 
atraves de programas. Veja agora algumas nogoes sobre... 



Software educational 

Vera Lucia Andrade Kameyama 



C omo instrument© de trabalho do 
professor, no auxilio a realizagao de 
experiences de aprend izagem, estao 
algumas das aplicagoes mais inter e$- 
santes de um computador, e em 
contrapartida, as maiores d if i culdades, 

Para o que serve o computador como ins- 
trumento de ensino? £ basicamente um 
ve/culo para tran^nitir e processar a mensa- 
gem pedagogica. As possibilidades que oferece 
estao em produzir “telas de dados” (display 
of data), com diferentes formas deapresenta- 
gao visual; preparar problemas para serem 
invest igados; criar situagoes e/ou produzir 
efeitos pseudo-randomicos. A combinagaodes- 
tes e de outros recursos oferece diversas e 
ricas oportunidades para facilitar o processo 
e nsino - a pr end izagem . 

O software com objetivos educacionais 
tanto pode ser utiJizado na escola, pelo pro- 
fessor, como em casa, no reforgo de ativida- 
des escolares. Quase todas as materias do 
curriculb escolar podem ser abordada s atraves 
de programas com diferentes formates (exer- 
cfcio, tutoria, simulagao, jogo e atividades 
criativasj. 

O aluno interage com a maquina, digitan- 
do no teclado, apontando a tela com canetas 
e specials ou respondendo oralmente. Dessa 
forma, na maior parte dos programas, e neces- 
sario, somente, a familiar idade com o termi- 
nal. 

FORMATOS DIFERENTES PARA 
FIN ALIDADES DIFERENTES 

Os programas com formato de exercicio 
sao os mais corriqueiros. Visam sempre a 
aquistgao de uma determinada habit id ade 
ou a aplicagao de um conteudo ja conhecido 
pelo aluno, numa area qualquer. Num progra- 
ma deste tipo, 6 necessario, imcialmente, 
despertar sua atengao atraves dos diferentes 
recursos oferecidos pelo computador, t&is co- 
mo desenhos, animagao de elementos graft- 
cos, efeitos sonoros e situagoes ludicas e 
fantasiosas. O proximo passo e a proposigao 
de tarefas atraves de questdes com niimero fi- 
nito de possiveis respostas. A ultima etapa e 
o fornecimento do feedback , ou seja, o com- 
putador informa ao aluno o seu grau de apren- 
d izagem em relagao a tarefa desempenhada. 
Na bipdtese dele nao conseguir responder 
num determinado espago de tempo, o progra- 
ma deve fornecer uma ajuda suplcmentar ou 
reapresentar a questao de outra forma. Outra 
alternativa € permit ir ao aluno diversas ten- 
tativas de dar feedbacks mais especfficos a 
cada resposta incorreta. O programa pode ser 



concebido de tal forma que possibilite ao alu- 
no solicitar pistas, auxilio ou revisao de um 
evento anterior. Os programas de exerci- 
cio sao bastante com u ns e nem por isso de 
qualidade aceitdvel. Sao quase sempre de for- 
mato rigido, repetitivos e enfadonhos* Mas € 
possfvel, utilizando criatividade, suporte pe- 
dagogico adequado e doimnio da linguagem, 
conceber c realizar bons softwares com este 
formato. 

Os programas com formato de Tutoria 
correspondent a uma metodologia de ensino 
individualizado, ehamada instrugao program a- 
da. O objetivo, no caso, e transmits fatos, 
conceitos e/ou generatizagoes de um determ i- 
nado conteudo, atraves da divisao do assunto 
em unidades sequeneiadas, pelas quaiso aluno 
passara uma ou duas vezes, no maximo, 
se necessario. 



Em casa ou na sala de 
aula, o software 
educacional § um reforgo 
curricular. 



O tema e organizado em torno de uma 
parte central e de varias ram if leagues. £ um 
tipo de programa mais longo e, por esse 
motivo, pressupoe inumeras etapa s. Inicial- 
mente, e preciso despertar a atengao do alu- 
no, apresentar os objetivos e verificar as 
aprendizagens que sao pre -requisites. Segue- 
se a transmissao do conteudo, de maneira 
apropriada. Posteriormente, o aluno e solid- 
tado a desempenhar uma tarefa que demons- 
tre a aprendizagem adquirida,o mais aproxi- 
madamente possfvel, seguida do fornecimento 
do feedback e da analisc do desempenho 
apresentado. Finalmente, deve ser oferecida 
a oportunidade de se transferir a aprendiza- 
gem adquirida, aplicando o assunto a outras 
situagoes diferentes. 

Durante o programa, o aluno e orientado 
atraves do conteudo, por meio de recursos 
como sinais graficos, movimentos, flashes e 
efeitos sonoros. £ necessario utilizar pistas 
que auxiliem o desempenho ou encam inhem 
o aluno para sequencias recup erad ora s (rami- 
ficagoes), quando a resposta, apos algumas 
tentativas, nao for satisfatoria. Estas decisoes 
sao tomadas a partir da analise do desempe* 
nho e specif ico de cada aluno, o que torna o 
ensino mais individualizado. Dessa forma, 6 



evident© que quanto melhor o programa, 
mais flexivel ete deve ser, o que acarreta 
maior dificuldade na concepgao do software 
e exige mais recursos da maquina. 

Simulagoes sao programas que pretendem 
oferecer ao aluno a oportunidade de familia- 
rizai’se com situagoes de vkta real que podem 
ser perigosas, onerosas, imprevisfveis ou mui- 
to complex as. Os fend me nos simulados po- 
dem pertencer aos campos da fisica, qufmica, 
biologia, psicologia ou ciencias soeiais. Sendo 
esta uma das aplicagocs do computador no en- 
sino que oferece possibilidades mais ricas, 
poucos materials diditicos conseguem trans- 
mits, com tanta precisao, vivencias que difi- 
cilmente seriam obtidas em situagao de ensino 
e aprendizagem. 

O programa se inicia com a apresentagao 
dos objetivos que devem ser atingidos. Em se- 
guida, e confjgurado, de forma adequada, 
o fendmeno que vai ser simulado, dando ao 
estudante a possibilidade de operar algumas 
variaveis. Ja deve estar previsto o processa- 
mento para os dados de entrada do aluno, 
o que vai gerar um resultado significativo, 
coerentc com o modo como foram operadas 
as variaveis. A ultima etapa e o fornecimento 
do feedback ao aluno, informa ndo osresulta- 
dos da operagao e suas conscqilencias. 

Outra forma mais sofisticada de explorar 
esta modal id ade c ehamada de Modelizagao. 

O aluno 6 levado a con struir, total ou parcial- 
mente, o modelo subjacentc ao fendmeno e 
depois Simula -lo. As etapa s sao : leva n tame nto 
de hipoteses, coleta de dados, predigao, equa- 
gao matematica e comparagao dos resultados. 

Os programas com formato de Jogo sao 
um misto de exercicio com videogame. Por 
esse motivo, utilizam quase sempre os mesmos 
recursos encontrados nos games mais corri- 
queiros, o que torna alguns desses programas 
b ana is c pouco educativos. 0 objetivo e pro- 
pore ionar a aquisigao de uma determinada 
habilidade ou a aplicagao de um conteudo, 
adquirido anteriormente, dentro dc um con- 
texto ludico. Tambem, neste caso, e preciso 
despertar o interesse do estudante atraves de 
uma situagao desafiadora para, em seguida, 
solicitar seu desempenho e, finalmente, ^ 
informal sobre os resultados dc sua atuagao. ® 



Vera Lucia Andrade Kameyama 4 graduada 
em Pedagogia e Mestre na Area de Tecnotogia 
Educacfonet, pets UERJ. Atuaimente, traba - 
I ha como professors ass/ stent e no Cur so de 
Pedagogia da Facufdade CSndido Mendes em 
Diditica e Estrutura e F undone men to do En- 
sino de primeiro e segundo graus. 
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MICRO SlSTEMAS, outubro/86 




A Oisorosoft estA com urn a petite enorme para conquistar 
voc^. E langou novos sabores no mercado. 

Jogos animados e inteligentes, programas com aplica- 
?des comertois, educacionais, profissonais e utilitArias. 
Sao os mais vendidosViffB^sil. Refrescantes e delicio- 
sas emogfles. em portugues, para usu^rios inteligentes 
cte TK-90X, TK-95 e MSX. 

Enperimente estas verdadeiras vitamfnas de micro 
Elas estSo irresistfveis. 



SEMPRE UM GRANDE PROGRAMA 

tropic infosMai ica l t da 

Cx PiisraJ ',0*41 -CEP 02599 



utilitArios 

* Ediro t da Spnes 

* Qraemiaa Conafuior 
deDwenhof 

* Eddy II 

* CompHador Bflstc 

* CamoosJtar Musical 

CASBINO 

* Macnine 
Ba^aiho 

■ v-dKi Pokof 
‘Strip Pokr 

jogo^animados 

■ f utfitXjJ Staper Sooe®? 

* SfyZolog- 

* Baxaur 



UN hr A MSX 



* Nnija 

* HO'O 

JOQOSANJMADDS 

* At 

* Mr GcmoKu 
*Xanrar 

* & 0CMC 

■ Mole-mOie 

‘ Year Kuna Fig ll 

* Goomas 

* AHfl Squfld^en 
^ Ladg Runiw 
* Kung Fy 

* Elevate Acnon 
•Gc*i 

* Kings Vallgy 



COLLECTION uNE 
*Crrieg#ocom 1^ 
Progfama? da Sticesso 
a^e^balaoffYi especial 

LINH A TK-flO i X r 8& 



JCXJOSANIMADOS 

* OcnyTitc WaUoan 

* Csurafem 
•Zorng 

* Warai Bank 

*COQ#|i& 

■ Present cioaOKNjSff'j 

■ Para o Tram 

■ C iltu la^Asrna 

* Ravels: 

■ Satire Wui:i 

■ MelatKijis 

* Monaroa 5 

* MDracttand SCHde* 

* PQ'l^BlOr 

* Pegfeu*. 

* rtposteCaga 

* PSssa.?os e Apelhas 



■ Arcaaia 

Minaao 

* Iftlfiino 

* Monty o income 

■ Astro & aaiar 
‘ Abd actors 

* Blind f\Uey 

* Cross Fire 

* L Jb'rmw 3 □ 

* OForl cflire 

* Millinada 

* tranm 

* Iota Rornng 

COLLECTION LJNE 

■ Cologne com 
Progr^^a&de SuQ 
em embaiagom ai 1 



CQMEflClAlS 

* Comaa a Pagar JRecflbOr 

* Matr^aS Ccmplesffts 

* Eierr^idadn 

* Cor>dviib*iidflde 
‘GBomHLna Plana 

* GUM 

‘0“Spf^EflH;<Piariiiha] 

EDUCACIONAIS 
i AprandenOO a Gon^ar 
‘Ptiyco 

■ MaiprAVenor 

■Cifeo 

i 

■ M ag>a 
» Hnpioa 



/tVENQAMS 



ELCJA8 
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Chega ao Brasil o sucessor do Apple He "Enhanced". 



Tire da cabepa tod® put? voce ja Jcwt mm m m am nmum da 
micros am geral e Apples ' am partidufar. 

£ a primeim vez pus chops no Brasil pm Apple ' ultimo modeto: 
a TK JOT fie e dm mono binds mis avangada do 
mnpedtsstm Apple fie ' “Ertfmced* langado am maw de JB8h 
tm teredos Urntos. 

£ o mco quo rode foteimrks a SopercelcJa.entre milhotes de 
QUiws. Faz em segondos o goo os demois micros lovam 
tntermmams minutes pom Inzer, tom memdria bfisico do 64 
Kbytes fexpandfvei com places ate 1 Megabyte! s wofode 
numdrioe incorpmdtt 

E$cm? em porfogoos com todss as leiras a smtOS e com 
mmtr fecilidndo do gw um m&qum da waver elairmca. 



£ entre do ms exciusividadcs, tem um design mtdmicQ, pom 
maior con forte do oporador v produlmdede no trabelho. 

\&nha logo cenheccr e raaervar o sou TK 3006 He nos 
tlevendedores Aumdradas Microdigitaf. 

Os 8 ones leonologia qua o separate dos outros micros, podam 
saroxatemenmadtslinciaque vocd vaicvlocar entre sue 
empmsn o us cuncoff antes. 

nmi. 

/WCROOIGIML 






